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Le magazine + 2 CD-ROM 
+ 1 jeii complet pour 

29,50 F seulement 






American McGee's Alice mm 
Colin Mclae Rally 2.0 mm 

III USQ 
+ Le jeu Incubation 



Nous avons joue a 

Black & White 

6 PAGES DE PREVIEW + LE PORTRAIT DE 
PETER MOLYNEUX + LA VIDEO SUR LE CD 
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www.lorealparis.com 
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I OlO p aux cheveux 

qui regraissent trop vite ! 



Nouveau 



eiseve 

[CITRUS.CR] 



Gardez plus longtemps la sensation 
des cheveux fratchement laves ! 

La formule au Citrus CR purifie et 
lisse la fibre capiliaire pour qu'elle 
accroche moins les impuretes. 
Les tests* le prouvent : vos 
cheveux sont plus propres, plus 
legers, et le restent plus de 48 
heures. 



ICifrusCR Impuretes 
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Parce que p le vaux bien. 




Logiciel GRATUIT y compris : 
le Poker, le Blackjack, 
le Keno, la Roulette... 

33 jeux de casino classiques : 
Maintenant avec des machines 
a sous progressives 



Perfectionnez votre strategic de mise 
GRATUITEMEIMT 

Service a la clientele 24/7 



Transactions en ligne : Le logiciel 
vous permet d'effectuer vos d 
transactions automatiquement 



wwuj. goldenpalace.com 

Si renversant... vous vous croirez a Las Vegas! 




ujnjuj.Gold6nPalace.com/francais/ 
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En couverture 

American McGee's Alice 

Apres avoir hante !e pays des 
horreurs, elle arrive en couv ! 

Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Pas moins de trois demos 
exclusives sur nos qalettes. 

Les News 

Tenement brulantes que vous 
risquez de vous faire mal. 

Hors-sujet 

Gladiator, le Choucas... Bref, 
de bons DVD et des bonnes BD. 

Hardware 

Graveurs, Bios et processeurs: 
le guide est enfin la! 

Courtier des lecteurs 

Des lecteurs dans I'arene face 
a un Teignard en colere. 

Next 

Pour savoir ce que le mois 
prochain nous reserve... 
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Black A. White 

Les toutes dernieres infos sur 
ce jeu de titans, avant le test. 




46 Evil Island 

Des guerriers, de la magie, des 
monstres : et tout ga en 3D ! 

50 Hostile Waters 

Un wargame en temps reel 
sacrement beau. 

52 Warrior Kings 

Sieges de chateaux forts et 
melees de chevaliers : miam ! 
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Noir sur blanc 

Nous avons rencontre le 
createur de Black & White. 

Vies virtuelles 

Et si vous ne jouiez pas, 
que seriez-vous devenu? 

Profession graphiste 

Focus sur I'un des metiers les 
plus importants de I'industrie. 





ZA 72 American McGee's Alice 

Pour tout savoir sur ce jeu 
sinistre et magnifique ! 

J™ 02 Giants 

E3 Le tres attendu jeu d'actlon 

de Virgin enfin sur le gril. 

90 Mechwarrior IV 

Ceux qui aiment les combats 
d'enormes robots seront ravis ! 

96 Oni 

Action-aventure dans le premier 
jeu manga sur PC: incroyable? 

IOO Necronomicon 

Aventures et mysteres dans 
I'univers de Lovecraft. Brrrrr... 

102 Dark Conspiracy 

Le premier add-on pour Ground 
Control est une reussite ! Si ! 

104 Arabian Nights 

Tomb Raider au pays des mille et 
une nuits ? Oui, et c'est francais ! 

106 Hellboy 

Le celebre comics adapte en jeu 
video. Enfer et damnation ! 

Ml 126 Tomb Raider V 

HPour aider Lara a se sortir de 
tous les pieges et finir le jeu. 



146 Stupid Invaders 

Si vous etes moins stupide 
qu'eux, vous vous en sortirez. 




Edlto 

Ah, quel beau 
moi5 de fevrier. 
II fait frais, I'air 
est pur (a part 
dans le coin 
fumeurs de la 
redac'), les gens 
pa r t e n t aux 

sports d'hiver (La Rosiere, me voila !), 
ils sont heureux... lis taxent aussi de 
maniere completement absurde les 
CD-R afin que les majors du disque 
gagnent encore un peu plus d'argent 
(les deveioppeurs et editeurs de jeux 
video, les plus touches par le piratage 
selon les etudes, n'en recupereront 
rien). Ils annoncent que cette taxe 
n'est qu'un debut et que, bientot, 
tous les supports reinscriptibes 
seront touches (ordinateurs et 
disques durs compris). Ils permettent 
egafement a I'association Families 
de France de«donnerdesconseilsde 
consommation sur les jeux video » 
(sic !) sur les deux chaTnes de 
television du service public. Ah, quel 
beau mois de fevrier... Vous ne 
trouvez pas ? Heureusement, voila 
une nouvelle qui va remonter le 
moral de tout le monde: Black & 
White est sur le point de sortir! 
A cette occasion, nous vous avons 
mijote une nouvelle preview, que 
nous esperons etre la derniere, mais 
aussi un portrait, celui de Peter 
Molyneux, I'homme qui voulait etre 
Dieu (oui, Remy, je sais, I'expression 
est de toi). II nous a ouvert les portes 
de son cottage en Angleterre et nous 
n'avons pas ose refuser I'invitation ! 
Bret, plein de bonnes raisons de 
s'enerver en ce mois de fevrier mais 
aussi de se rejouir, c'est la vie, nous 
n'y pouvons rien (ai'e ai'e ai'e, je n'ai 
jamais ete bon en philo!). 
Sebastien Tasserie 
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Un Pack de Jeux Video pJebiscifce par la 

Kit de Connexion a Internet MS Net, 
s fogiciels Windows Millenium, Wi 
Player DVD ATI, 
un Abonnement de B mois a 




CD-ROM 



Gen4 CD n° 1 42 



L interface 

C'est ici le debut de toute 
chose ou, plus modestement 
(mais doit-on I'etre ?), I'ecran 
de presentation du CD. En haut, 
les cinq menus vous permettent 
d'acceder aux videos, demos 
jouables (bah, il y a la llste juste 
a droite du texte mais la loupe 
n'est pas fournie), bonus (des 
utilitaires), mag (annexe de la 
rubrique Hors-sujet) et goodies 
(des liens menant aux sites des 
developpeurs et editeurs du 
moment). Le bandeau de publicite 
anime vous permet d'acceder 
directement a I'un des deux sites 
suivants : Infonie et Wanadoo. 
A gauche, vous trouvez la liste 
des demos, videos, etc. A droite, 
un petit die vous permettra de 
decouvrir plusieurs images du jeu. 




Ces boutons 
vous permettent 
d'acceder 

aux rubriques. 

^(■SITEG£N4PC ) 
Un lien vers notre 
site a nous. N'hesitez 
pas a y faire un tour 
pour nous faire part 
de vos commentaires. 

■ installation) 

' Ce bouton permet de 
lancer I'installation 
de la demo... via 
I'ouverture d'une 
fenetre contenant 
le fichier a lancer. 



Ah, le beau mois de fevrier avec 
ses Sevres gercees, ses portefeuilles 
vides, ses nuits rallongees, 
ses temperatures rabaissees et... 
je n'ai plus de rimes en e. Bof, 
pas grave, c'est plus pour les demos 
que pour les rimes que vous 
lisez ces pages, done action ! 

L 'interface des Gen4 CD utilise 
deux formats : le Flash et les 
naviqateurs Internet (Netscape ou 
Internet Explorer), et est encore 
(comme ie mois dernier) optimise 
pour les affichages 800 x 600. 
Rien ne vous empeche toutefois 
de le parcourir avec un affichage 
1 024 x 768, comme quoi la vie est 
belle ! Sinon, toujours pas de quoi 
s'enerver, il suffit de cliquer sur 
« GEN4PC 142. EXE ». Apres une 
paqe d'intro, vous arrivez sur les 
menus qui vous permettront 
de naviquer rapidement dans les 
rubriques de notre CD. 



Ca ne marche pas ? 



Les CD-ROM et DVD-ROM Gen4 PCont ete controles avec un 
programme antivirus recent. Aucun virus connu n'a ete detecte. 
Bien que les programmes fournis soient testes sur plusieurs 
configurations standard, AUCUNE GARANTIE ne peut etre 
apportee contre un dysfonctionnement eventuel, un bug, un 
quelconque dommage materiel, une perte de donnees ou une 
perte d'exploitation qui pourrait survenir. Pendant 30 jours, 
nous nous engageons a remplacer tout CD ou DVD physiquement 
endommage. Cet engagement n'est applicable qu'en cas de 
defaut physique sur le CD ou le DVD. Pour pratiquer a I'echange 
du CD ou du DVD defectueux, renvoyez-le 3 I'adresse suivante : 
Computec-Media France Service CD-DVD, 261, rue de Montreuil, 
Im. Le Melies, 93556 Montreuil Cedex, en n'oubliant pas 
de mentionner votre adresse. 



Une vision tordue et der 

i pays des merveilles 
se transforme en pays des fio 
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Lorsque vous cliquez sur le bouton 
« Installation », cela ouvre a 
I'ecran une fenetre avec la liste des 
fichiers, dont celui de lancement 
de I'installation de la demo 
(cf. encadre « L'interface »). 

Si vous n'avez pas installe sur 
votre disque dur certains outils/ 
applications indispensables (Winzip, 
Media Player, DirectX), nous vous 
conseillons de commencer par 
la rubrique Bonus pour completer 
ces lacunes. Dernier rappel pour 
les nouveaux venus, les demos sont 
toutes jouables et permettent done 
de decouvrir un petit morceau 
des jeux, tandis que les videos, 



par definition, sont des 
presentations non interactives, 
des qenres de bandes-annonces 
en quelque sorte. 

Periode d'hibernation 

Apres le gros rush de Noel, 
developpeurs et editeurs se 
reposent un peu. On reprend done 
un rythme normal avec cependant 
quelques exciusivites sympa. 
D'abord, I'excellente simulation 
de Codemasters : Colin McRae 
Rally 2.0. Ce n'est certes pas une 
revolution graphique mais en terme 
de realisme du modele de conduite, 
difficile de trouver mieux. Vient 
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6 game, le site de jeux 
qui laisse des marques. 




Jeux en reseau : Gratuit* : plus de 50 titres 



Jeux en SOlO S Shoot-them-up, refl 



Downloads : Demos, patens, add-ons.. 



Shopping : Softwares et accessoires PC - 



Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, videos, evenements, forums.. 



game 



mGgame.fr 



Lieu culte 



m6game.fr, portaif jeux de M6net, fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 

www.m6game.fr 



CD-ROM 




■ COLIN McRAE RALLY 2.0 On l'a attendu longtemps mais la meilleure des simulations de rallye est enfin la, vous ne 
serez pas decus : deux modes, de nombreux vehicules et des circuits a n'en plus finir... 



Demos jouables 

■ Colin McRae 
Rally 2.0 (exclu) 

■ American 
McGee's 
Alice (exclu) 

■ Diablo II (exclu) 

■ Mechwarrior IV 

■ Serious Sam 

■ Tiger Wood 
PGA 2001 

■ La Chasse 
autresor2001 

Videos 

■ Arabian Nights 

■ Black & White 

■ Oni 

■ Warcraft III 
Goodies 

■ Fonds d'ecran 

■ Musiques MP3 
de Sacrifice 

■ Les Sims 
Utilitaires 

■ Windows Media 
Player 7 

■ WinzipS.O 

■ Acrobat 
Reader 4.05 

■ Drivers cartes 
video 



ensuite American McGee's Alice. 
Electronic Arts fait une incursion 
plutot reussie dans la plate-forme 
avec un univers glauque et 
derangeant sublime par le moteur 
de Ouake III. Enfin, Diablo II 
(priere de laissez vos sarcasmes 
au vestiaire) permettra aux joueurs 
revenus de Patagonie orientale de 
s'essayer a ce mythique jeu d'action- 
RPG, en attendant que Blizzard 
sorte l'add-on. 

On reste dans les grosses 
demos avec les robots geants de 
Mechwarrior IV. Graphismes 
ameliores, prise en main simplified, 



Microsoft frappe fort. Cela dit, si 
vous preferez du shoot bien basique 
et bien bourrin a la mode de 
chez Doom, Serious Sam (Take 2) 
est fait pour vous. 

Restons zen 

Histoire de se calmer un peu, 
E.A. Sport vous propose sa nouvelle 
edition de Tiger Woods PGA, la 2001 
qui vous permettra une fois de plus 
d'affronter le meilleur joueur de golf. 
Saviez-vous d'ailleurs que ce petit 
genie vient de signer le plus gros 
contrat de sport jamais etabli ? 
Si vous aussi vous souhaitez devenir 



Jeu complet 



INCUBATION (Ubi soft) 

Alors la, on vous a degote une bombe 
qui reste indemodable : Incubation. 
II s'agit d'un jeu de combat tactique 
se deroulant dans I'univers de Battle 
Isle. Le principe est celui de Gorky 17, 
X-Com ou Jagged Alliance : 
vous menez un commando sur un 
champ de bataille. II vous faut gerer au 
tour par tour vos deplacements et vos 
attaques en fonction de points d'action. 
Malgre I'univers science-fiction, 
tout est realtste : munitions, portee 
des armes, puissance de penetration, 
surchauffe, precision,.. Autant de 
parametres essentiels qui varieront 
selon les gains d'experience de vos 
hommes. Le moteur entierement 
en 3D r\'a pas trop mal vieilli et 
la duree de vie devrait vous scotcher 
un moment devant votre PC. 



riche (le million, le million!), c'est 
vers Cryonetworks et sa Chasse 
au tresor qu'if faudra se tourner. 
Fartes chauffer les neurones. 

Comme d'habitude, vous aurez 
droit en guise de dessert a des 
videos : celle d'Arabian Nights en 
test ce mois-ci, d'Oni qui, comme 
vous pourrez le constater, depote 
pas mal cote baston, du tres attendu 
Warcraft III et surtout, de Black & 
White (je suis oblige de le dire 
doucement, sinon, Remy et Thomas 
vont encore en parler des heures) 
qui, promis, sera teste le mois 
prochain (NDLR : cette promesse est 
celle de Fred, merci de n'en vouloir 
qu'a lui en cas de nouveau retard). ■ 



5^ 



HEIST Une equipe de malfrat 
_ reunir, un crime organise 
a commeitre, voila une formuie 
ee Virgin. 



< 
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DVD-ROM 



Gen4 DVD 



Demos 

■ Colin McRae 
Rally 2.0 

■ American 
McGee's 
Alice (exclu) 

■ Diablo II (exclu) 

■ MechwarriorlV 

■ Serious Sam 

■ Tiger Wood 
PGA 2001 

■ Links LS 2001 

■ La Chasseau 
tresor 2001 

■ America 

■ Starshatter 2.0 

■ Heist 

■ Kingdom 
Under Fire 

Videos 

■ Arabian Nights 

■ Black & White 

■ American 
McGee's Alice 

■ Oni 

■ Warcraft III 

■ Commandos 2 

■ Tomb Raider - 
Interview 

■ Trailer Crying 
Freeman 

■ Trailer Magnolia 

■ Trailer Hurrican 
Carter 

■ Trailer Bad Boyz 
Goodies 

■ Fonds d'ecran 

■ Musiques MP3 
de Sacrifice, 
Longest Journey. 
Red Alert 2, 
Guake III, 
Diablo I! 

■ Les Sims -skins 
Utilitaires 

■ Windows Media 
Player 7 

■ WinzipS.O 

■ Acrobat 
Reader 4.05 

■ Drivers cartes 
video, audio, 
joystick, souris, 
zip Iomega 



Pour ce DVD numero 3, nous 
nous sommes organises : 
vous y retrouverez absolument 
tout ce qu'il y a sur Se CD, plus de 
nombreux bonus, a commencer par 
les videos haute qualite. L'actualite 
risquant d'etre un peu calme dans 
les mois a venir, nous forcerons 
la dose en reportages. 

Le fonctionnement du DVD n'a 
pas change. En double-cliquant 
sur « Gen4PCDVD142.exe », vous 
accederez aux demos, goodies 
et videos classiques. Question 
exclusivites, vous retrouverez 
ce mois-ci I'excellente simulation 
Colin McRae Rally 2.0, 1'ambiance 
derangeante d'American McGee's 
Alice et le legendaire Diablo II. 

Pour ie reste, vous aurez droit a 
des demos au gout tres « revival ». 
Mechwarrior IV (la mega demo 
avec voix frangaises et missions 
supplementaires) file un coup de 
jeune a la celebre saga des robots 
geants. En bon descendant de 
X-Wing (voire Inferno pour les 
plus anciens), Starshatter vous 
proposera de majestueuses 
batailles spatiales. Serious Sam 
nous fait un retour aux sources 
du shoot 3D avec une 
action survoltee a la Doom. 




■ MECHWARRIOR IV Une superbe simulation qui parvient a s'ouvrir au grand public en 
simplifiant grandement son interface. Que du bon ! 



Tiger Woods PGA 2001 et Links 
LS 2001 reactualisent les donnees 
du monde du golf pour le plus 
grand plaisir des fans. Kingdom 
Under Fire (attention, il n'apparaTt 
pas sur ['interface !) fera vibrer 
les nostalgiques de Warcraft II, 
alors gu'America devrait retenir 
I'attention des amateurs d'Age 
of Kings. Pour ce qui est de 
I'originalite, c'est du cote de 
Heist et ses tueurs, ou la Chasse 



au tresor 2001 qu'il faudra chercher. 
Les videos sont, comme d'habitude, 
nombreuses. Arabian Nights, 
Warcraft 111, Oni, I'hallucinant 
Black & White, Commandos 2 et 
une interview du chef de projet du 
dernier Tomb Raider qui a vraiment 
joue franc jeu. Enfin, les cinephiles 
trouveront aussi quelques 
bandes-annonces de films sortant 
sur DVD d'ici peu. ■ 
- Frederic Dufresne 



■ 3 J.J 




hoot 3D a n> 
pas prendre au serieux justement ; 
ennemis bizarr 
bref tout pour s'eclater. 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation tres avancee des nouvelles fonctlons DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 
Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



&ADEDri 




Sortie TV 



www.ati.com 



jrttf-" 






de voiture 




Les droits de la Michelin Race of Champions changent de mains. 



Si vous aimez les jeux de caisses, le nom de Rally Masters vous 
rappellera les longues heures passees a suer sur I'excellente simulation de 
rallye d'lnfogrames. Ce n'est pourtant pas monsieur Presents (Bruno Bonnel 
de son prenom) qui se chargera de nous produire une suite. La licence de 
la Michelin Race of Champions - Rally Masters (oui, c'est le nom complet et je 
vous dis pas le boulot pour I'inscrire sur la coupe) a ete recuperee par Activision. 
Leur simulation eponyme, prevue pour 2002, devrait done inclure 
42 pilotes, 21 voitures officielles ainsi que cinq environnements 
et sera la premiere d'une longue serie. ■ 
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NEWS 



■ CLIN D'CEIL Le nom de Freed 
Force n'est pas inconnu, il s'agit 
a I'origme d'eniK ' !_ 




New York, 1962. La pegre et 
les malfrats en tous genres rongent 
doucement la ville. Qui sauvera 
la veuve, I'orphelin et la petite 
chatte Nouba coincee dans I'arbre ? 
Vous et votre bande de fetichistes 
du spandex bien sur I Dans la foulee 
des adaptations cinematographiques 
(X-Men, Spiderman) Irrational 
Games s'attaque au mythe 
du super-heros avec Freedom 
Force. Plutot que de produire un 
vulgaire jeu de baston, les createurs 
de System Shock 2 (une sacree 
reference tout de meme) ont opte 
pour un jeu de role tactique dans 
lequel vous amenerez votre propre 
equipe a combattre les super-vilains 
du coin (modes Solo et Multijoueur). 
Vous pourrez customiser 
les pouvoirs de 25 personnages afin 
de reussir la trentaine de missions 
se deroulant dans differents 
quartiers, entierement destructibles, 
de Big Apple, [.'architecture ouverte 
permettra aux fans de creer 
de nouveaux pouvoirs, 
des personnages originaux et des 
scenarios inedits. L'attente jusqu'a 
Noel prochain s'annonce longue. ■ 



Salut, TVA bien ? 

line taxe qui fait mal par ou die passe. 





■ ET QUI REMBOURSERA? Vous pouvez 
soulever des voitures et raser des maisons. 



Et hop, a I'heure 

I ou vous lirez ces 

I lignes, le prix des 
CD data devrait 
avoir augmente, 
passant sans doute 
de 3 francs (environ) 
a 5,10 francs ! Oui, 
qa fait mal, mais ne 
pleurez pas, ce sont les 

moins touches : les CD audio et Minidisc augmentent 
de 3,70 francs, les DVD data de 10,42 francs, 
et les DVD video de 24,75 francs ! L'idee n'est pas 
mauvaise : permettre aux artistes d'etre dedommages 
des copies de leurs ceuvres... Mais ce n'est pas 
si simple: si tous les types de supports sont taxes, 
les beneficiaires de cette « redevance » seront 
les ayants droit des industries video et audio. 
Et les concepteurs de jeux ? Ah bah non, vous savez, 
ces gens ne sont pas victimes du piratage. 
On se demande ce qui a bien pu les pousser a deposer 
un recours a I'encontre de ce prelevement devant 
le conseil d'Etat... Histoire de mettre votre grain de sel, 
voici une petition a signer : www.chez.com/atcd. ■ 




Pas d'annonce fracassante dans le monde 
du jeu mais tous les constructeurs ont ete' 
surpris de la soudaine fermeture de 3dfx 
qui occupait encore une place (^ , 
importantesurlemarche. 



■ Adieu 3dfx 

Le celebre constructeur 

de cartes graphiques 
a ccel era trices, qui avait 
revolutionne le jeu sur PC 
vient de termer sesportes. 
La quasi-totalite de 
ses brevets technologiques, 
et certainement quelques 
ingenieurs, ont ete 
recuperes par... nVidia, son 
rival principal. Voila qui n'est 
pas bon pour la concurrence. 



"L-V 



■ Tapage nocturne 

Nocturne, narrant 

les aventures des agents 

tresspeciauxdela 

Spookhouse, beneficiera, 

a compter defevrier 2001, 

d'une serie tele, 

Auxcommandes, 

on retrouve Brent Friedman 

{Dark Skies) et Steve 

De Jarnett (Urgences). 



■ Counter mais 
pas Strike 

Barking Dogs(Homeworld: 

Cataclysm}, qui avait 
asslste Gooseman 
sur le developpement 
de Counter-Strike beta 5.0, 
prepare son propre sboot 
Multijoueur en equipe: 
Global Operation. 



■ A deux, 
c'est mieux 

Ritual Entertainment (Heavy 
MetalFAKK2)annonce 
sa scission en deux entites : 
d'une part Ritual, qui se 
coneentrera probablement 
sur le developpement 
de Sin 1, d'autre part Mumbo 
Jumbo, qui realisera Myth 111 
et Age of Wonder II. 



o°c 

GLACE 
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■ VISITE GufDEE Heist utilise la 3D 
isometrique. Pas tres impressionnant... 



Ce postulat pourrait servir de depart au 
nouveau jeu de Virgin, Heist. En effet, vous y 
incarnerez un genie du crime charge de reunir 
des professionnels afin de remplir des contrats 
(assassinat, enlevement, braquage, terrorisme, 
etc.). II faudra soigneusement planifier les 
missions et savoir faire preuve de discretion 
afin d'eviter d'attirer ('attention des forces 
de I'ordre. Tout reposera sur une utilisation 



judicieuse des competences de vos hommes. 
Ces derniers vont du pirate informatigue 
au veteran du Vietnam, en passant par le 
pyromane. Limite glauque tout de meme. 
Esperons que Virgin ne franchira pas les 
limites du bon gout. Cote technique, 
nous aurons droit a une representation en 3D 
isometrique gui, malgre son cfite retro, 
s'avere detaillee. Relaxe en mars. ■ 



Touche par la grace de Dieu 

Dites, vous reprendrez bien un petit Diablo, une fois ? 

Qa tombe bien car le studio beige Larian nous prepare actuellement Divinity, 
Sword of Lies, un jeu de role action heroic-fantasy en 3D isometrique qui s'inspire 
fortement du hit de Blizzard. Dans la peau d'un apprenti, vous tenterez de dejouer 
les machinations machiaveliques d'un mysterieux ennemi tentant d'instaurer le 
chaos entre les differentes especes presentes (elfes, humains, nains, et ores). 
Vous aurez le choix entre quatre classes qui vous ouvrent quelque 
32 competences radicalement differentes : alchimie, corps empoisonne, 
malediction, metamorphose, possession des morts, crochetage 
de serrures ou encore negociation. Monstres et armes 
seront evidemment de la partie, ainsi que de nombreux 
personnaqes non joueurs (pour les guetes ou les indices). 
Prevu sous peu (paraTt-il). ■ 




j^Mk Jl J.„ ad:^f. 



*5 



Point devue 



RemyGoavec 

Redacteur 



Vous connaissez peut-etre une 
emission de tele diffuses sur les 
deux chaines du service public qui 
s'appelle Consomag ? Produite par 
i'lNC, I'lnstitut national de la 
consommation, elle est censee mettre 
en garde les consommateurs - vous 
et mot, done - contre les eventuels 
abus des commercants, services ou 
administrations, et de les informer sur 
les moyens de s'en defendre. Noble 
mission. Sauf que le samedi 6 Janvier, 
elle s'interessait auxjeux video. 
A priori, rien 



Est-ce bien le 
role d« I'lNC 
ct du service 
public que 
de laltser 
ainsi lee cleft 
aungroupe 
politic*? 



■ VOYAGE, VOYAGE Les lieux a visiter s'annoncent plus 
nombreux et plus varies que dans Diablo. 



a dire, mis 
a part que 
Amission eta it 
apparemment 
entierement 
realisfe 
par... Families 
de France, 
association tristement celebre, et 
dont le seui programme en la matiere 
se rapproche de la censure. Est-ce 
bien le role de I'lNC et du service 
public que de iaisser ainsi les des a un 
groupe politise (en premiere ligne 
contre ie PACS et pour /'interdiction 
de Baise-moi, par exemple), qui 
balance les pires cliches sur lesjeux 
(machistes, racistes, violents, etc.) 
sous couvert de i'objectivite de I'lNC ? 
D'autant que la conclusion evidente 
de I'^mission etait que la seule 
defense des parents etait de... 
contacter Families de France. ■ 
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RON, CE N'EST PAS RYNN < 



deOzzy's Black Skie 



jvrtnt a dos de dragon. 



t 






De I'or pour les braves 

Cryo ouvre la saison de chasse au grisbi. 



e David 

flzzy Osbourne parraine un jcu video. 

r A I'oriqine etait Savage Skies, un jeu d'action dans la veine de Drakan, 

permettant au joueur de chevaucher des Dragons. De I'aveu meme. 

ock), I'univers fantasmagorique dans lequel on evoluait 

etait inspire des delirants operas-rock du celebre Ozzy Osbourne 

(Black Sabbath, ga vous dit quelque chase ?). Ayant eu vent, par les 

tres penetrables voies du marketing sans doute, deT'histoire et emballee par 

le projet, la star se decida, tout comme I'avait fait David Bowie pour 

Nomad Soul, a ecrire des musiques originales. RenojnrmfQfzy's Black Skies, 

fe jeu lui accordera meme un role actif par le biais, d'un^avatar virtuel. Au-dela 

du coup de pub, i! fautreconnaftre que ce produit s'annonce assez sympathique 

avec un moteur 3D des plus reussis. D£collage'prevu d'ici fin 2001. ■ 




■ QUAND ON ARRIVE EN VILLE... Vous visiterez des lieux varies de par le monde, 
a la representation 3D un peu simpliste, mais fourmillant de details. 

L'editeur frangais semble decide a martyriser nos pauvres neurones 
atrophies. Apres Foq (qui a du ma! a decoller), Cryo nous propose un second 
jeu d'enqu&te : La Chasse au tresor 2001, le Masque de Nefer. J'en 
vois quelques-uns qui s'imaginent deja plein de petits Sylvain Augier 
pixellises crapahutant aux quatre coins de leur ecran. Pas de panique, 
il n'y a aucun lien avec remission tele. II s'aqira ici de resoudre 
des enigmes gravitant autour d'un mysterieux diamant noir, de 
parchemins datant de I'Egypte ancienne et d'un masque mortuaire 
(qui a dit Nefer ?). Le jeu, exclusivement on-line, vous baladera 
partout sur le globe afin de recolter un maximum d'indices. 
La ou ceia devient oriqinal, c'est que non seulement vous 
jouerez contre des joueurs etrangers (le produit etant lance 
simultanement dans plusieurs pays) mais en plus, il n'y aura 
gu'un seul gagnant qui touchera un million de dollars. Qa motive ! ■ 
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LeFBI 

psychote 

Le vilain Saddam fait pleurer des milliers d'enfants. 

Alors que la PS2 etait mise en vente aux Etats-Unis, 
le FBI decouvrait que 4 000 modeles etaient detournes 
vers I'lrak, contribuant, selon le quotidien on-line 
Worldnetdaity ayant revele I'affaire, a la penurie de PS2 
qui a degu des milliers de petits n'Americains (veridique). 
Plus serieusement (si I'on ose dire), le FBI redoute que 
I'assemblage de certains composants de la console Sony 
ne permettent de construire un super ordinateur capable 
d'executer des calculs balistiques, voire des armes 
nucleaires ! Soit I'equipe marketing de Sony est vraiment 
tres forte (autant que celle d'Apple qui nous avait fait 
le coup avec les G4), soit le FBI fait subir un programme 
de protection des temoins a ses neurones. Je suis certain 
que Saddam attend avec impatience la X-box I ■ 





Preparez-uous a suivre les 6 nations 
en direct et en continu sur Internet 

Avec Sports, com, site Internet d'actualite sportive, vivez le tournoi des 6 nations en temps 
reel. Accedez a I'integralite des resultats, aux dernieres statistiques et aux premieres 
analyses. Sur www.sports.com/fr, c'est /'exploit et /'emotion en direct, d'un simple die. 

(Retrouver egalement toute I'actualite du sport sur le 3615 sports.com J 



www.sports.com/fr - Tous les sports en direct 



NEWS 



Declasse X 



Microsoft devoile enfin le design de sa console. 




■ MALICE La X-box ne se contente pas d'adaptations ou de suites, 
elle beneficiera de produits originaux, tel ce jeu de plates-formes. 



Bon, on savait deja que le Billou se preparait une nouvelle source de revenus 
afin de pallier la baisse des actions Microsoft. On savait aussi que la console en 
question, la X-box, s'annoncait assez monstrueuse avec son processeur Intel a 
773 MHz, ses 64 Mo de RAM et surtout, son processeur graphique nVidia 
lui permettant de gerer quelque 125 millions de polygones par seconde, 
le tout, en theorie, pour moins de 2 OOO francs (Kafka au secours, 
je me metamorphose en spot de pub !). On salt maintenant de guoi aura 
['air la bete et tres franchement, le design est plutdt reussi, largement 
plus que celui de la PS2, dont on nous rebat les oreilles. 
Cote jeu, le geant americain a su rallier quasiment tous 
les developpeurs, qu'il s'agisse de compatriotes, 
d'Europeens ou de Japonais (essentiel !), et les jeux 
ne devraient pas manquer a la sortie, de L'Odyssee 
d'Abe a Halo. Vu la facilite de conversion entre PC 
et X-box, cela ne peut que nous rejouir. ■ 

iii n'a pas sa portee tT Aliens ? 

Les extraterrcstres de Brat Design font rien qu'a nous envahir. 

Alors que 

I'humanite s'est lancee 
dans la colonisation 
spatiale, Tun de ses 
avant-postes dans le 
systeme de Besalius 
se fait violemment 
agresser par des aliens 
nommes les Breed 
(c'est aussi le nom 
du jeu). L'ensemble 
des forces armees 
terriennes se mobilise 
et, au cout de lourdes 
pertes, parvient a repousser I'envahisseur. Lorsgue I'USC Darwin, unique 
batiment de guerre rescape, revient sur Terre, c'est pour decouvrir gue 
les Breed sont en passe de s'approprier notre planete bleue. Pour son 
premier jeu, le tout jeune studio Brat Design s'attaque au genre sur- 
represente de la strategie temps reel. Dote d'un moteur franchement 
impressionnant, leur bebe permettra de mener au combat des tanks et 
des soldats, mais aussi des vaisseaux, les affrontements se deroulant a 
la fois au sol et dans I'espace. L'invasion aura lieu fin 2001. ■ 



SANS COMMENTAIRE... 



LA LEGENDE DU MOIS 

■ TUBE FAMILIAL 

HERBOFILE 

INDIEN C'est 

I'assurancede 

tongues heures 

d'hallucinations 

collectives. \\ 

Agit rapidement ]\ 

et sans effet de 
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Bravo ! Du rouge a levres a base 
de vache folle aux drogues en tout 
genre, vous n'avez pas manque 
d'inspiration. Le choix a ete difficile 
mais bravo a Clement Mallard (63). 
Pour le mois prochain, envoyez 
vos legendes: 

■ par e-mail : teignard@computec- 
media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media 
France - 261, rue de Paris - 

Im. Le Melies- 93556 Montreuil Cedex 
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GENIUS AT PLAV 




A toute vapeur 

Quand le Steampunk rencontre la Formule 1. 
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M QUI VEUT DU DESSERT? Les circuits reliant des Ties flottantes 
devraient proposer d'impressionnants deniveles. 

Certes, le concept peut sembler bizarre mais 
c'est bien celui de Crazy Car Championship 
(rien a voir avec I'antique serie de Titus). 
L'equipe de Synaptic Soup, composee d'anciens 
de Bullfrog et du jeu Evolva, definit ce projet comme 
un croisement entre Jules Vernes, Flash Gordon 
et Cannonball (demain, on arrete le regime a base 
de champignons). Concretement, vous piloterez 
des vehicules a vapeur etranges que vous 
construirez vous-meme et participerez a des courses 
survoltees sur des circuits reliant des Ties volantes. 
Avec son puissant moteur 3D, son univers original, 
ses 18 bonus et son mode Multijoueur multiplates- 
formes (joueurs PC contre joueurs console), 
Crazy Car Championship pourrait bien parvenir 
a enfin surclasser I'indemodable Dethkarz. ■ 



line puce a I ceil 

Les avancees de la science pourraient creer de veritabfes cyborgs. 

Nos fideles lecteurs se souviendront peut-etre du professeur Warwick, 
ce savant un peu fou gui s'etait fait implanter une puce sous la peau, 
afin de commander directement la porte de son bureau, son ordinateur, etc. 
II pousse cette fois-ci I'experience plus loin en implantant une puce 
a son epouse afin de tenter de s'interfacer... On n'a pas tenement envie 
de connaTtre tous les details. Plus immediatement utile, une equipe 
de chercheurs de I'universite de Louvain, en Belgique, est parvenue a rendre 
partiellement la vue a une femme frappee de cecite depuis quarante ans 
en lui implantant un micro-ordinateur relie a des capteurs places 
sur les yeux. La patiente ne voit pour I'instant que des formes imprecises, 
et le systeme ne fonctionnerait pas sur un aveugle de naissance, 
le systeme fonctionnant sur les souvenirs visuels du cerveau. 
On ignore pour I'instant le nom de la patiente. Jamie, peut-etre ? ■ 
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pu vous montrer ! 





Voici la WebCam Go Plus. 

Partout avec vous et prete a capter tout ce qui vous 
entoure, elle vous fait profiler de la meilleure uualite 
optique avec ia possibilite d'associer un commentaire 
vocal pour dormer vie a toutes vos images, photos ou 
films. 8 MB vous permettent de stocker 150 images 
en memoire. Faites connaissance avec elle sur 
www.europe.creative.com 



©$■»■ - •« 

5 ,^ 



Live the experience 

WWW.EURrjPE.CREATIVE.CaM 





■ NGN, YE NE PAS CHANCHE Le moteur 3D donne un resultat 
tres proche de celui de Porsche Unleashed. 



Contrairement a certains de leurs collaborateurs, les concepteurs de la serie 
I Need For Speed ont ouvert le dictionnaire pour comprendre le sens du mot 

« changement ». Aussi, apres les Porsche, ils s'attaquent aujourd'hui aux legendaires 

modeles des annees 30 a 70 (Pontiac Firebird, Chevrolet Chevelle, etc.) avec 

Motor City Online. L'originalite du jeu reside dans la possibiiite de customiser vos 

vehicules a coups de moteur surgonfle, de jantes dorees, de peinture stylisee et de 

queues de castors morts accrochees au retro. 

Mais n'esperez pas jouer a la Barbie-Ripolin 

gratuitement, maquiller vos caisses coute 

cher et il va falloir accumuler les victoires 

pour toucher des primes. Uniquement jouable 

on-line, Motor City proposera une multitude 

de modes (Arcade, Simulation, Course, 

Cascade ou Dragster) et des graphismes 

franchement superbes. Malheureusement, 

aucune ligne d'arrivee n'est en vue. ■ 



LE CHIFFRE DU MOIS 



Degage de ma voiture, Simone ! 

L'un des jeux les plus controverses de ces dernieres annees refait surface. 

DMA Design semble prendre beaucoup de plaisir a gacher les journees de la grande 
famille des puritains. La preuve en images avec cette premiere capture issue de GTA 3. 
Rappelons que les precedents opus vous permettaient d'incarner une petite frappe qui 
empruntait des vehicules afin de realiser des missions specifiques (braquages, assassinats, 

vols, convoyages, etc.), et de tester 
la resistance des forces de I'ordre 
a votre pare-chocs. Le principe n'a pas 
change, mais Ton evolue desormais 
en vue subjective dans une version 3D 
de Liberty City (et ils ont de I'humour !) 
gerant la meteo ainsi que le temps 
(avec des rendez-vous a horaires 
precis). L'intelligence des passants 
devrait etre augmentee et plus de 
40 vehicules au comportement realiste 
(18 points d'impact), ainsi 
que de nombreuses armes, seront 
aussi disponibles. On devrait 
en entendre a nouveau parler d'ici 
la sortie, prevue pour octobre. ■ 




■ PIETON ET CONDUCTEUR GTA, Urban Chaos, Driver 2 
ou encore Loose Canon, ie genre devient tres a la mode. 




Cette etude de I'lDSA concerne 
bien sur les jeux au sens large 
du terme, du shoot 3D au 
Solitaire, mais les resultats n'en 
restent pas moins surprenants. 
On apprend ainsi que 32 % des 
joueurs ont plus de 35 ans, 
et meme si Ton passe la barre des 
50 ans, le taux s'eleve encore a 
13%. Autant pour les cliches sur 
les jeunes enfants purs pervertis 
par une insupportable violence. 
Autre cliche a voler en eclat, 
I'isolement : 43 % des joueurs 
s'amusent avec leur famille 
(sans parler du on-line). 
Enfin, 43 % des personnes 
a s'exciter devant leur ecran 
seraient des femmes 
(probablement plus sur le 
Demineur que sur Counter-Strike, 
n'en deplaise a Sophie). Pourquoi 
avon5-nous si peu de lectrices ? 
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z.^ nouvelle ere du son s'ouvre aux joueurs... 



• Carte sonore et rack revolutionnaire specialement 
concus pour les passionnes de jeu. 

• Son surround au casque ou sur 4 ou 6 enceintes : 
I'ideal pour les PC equipes d'un lecteur DVD. 

• Branchez vos volants ou manettes sur les ports USB 
ou le port jeu et jouez ! 

• Decodage MP3 hardware et son 3D grace au puissant 
processeur audio (DSP) 






t une division 
de Guillemot Corporation 



NEWS 
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Que ce soit dans La Lignc 
verte ou dans Deathrow, 



Laveu 



Constitute de mappeurs 
aquerris ayant fait leurs armes sur 
Quake II, cette jeune equipe compte 
bien renouveler !e shoot 3D avec 
leur creation, Deathrow. C'est aussi 
ce que disait Romero de Daikatana. 
II n'empeche que I'idee de base du 
jeu est plutot oriqinale. L'aventure 
se deroulera dans Ie quartier des 
condamnes a mort d'un penitencier. 
Vous y incarnerez un qardien 
qui peut penetrer I'esprit d'autres 
personnes. C'est ainsi que vous 
revivrez les moments forts de la vie 
de quatre detenus : leurs crimes, 
leurs arrestations et meme leurs 
executions. Melangeant des phases 
en vue subjective et exterieure 
(pour I'instant realisees 
avec Ie moteur de Quake III, mais 
cela pourrait chanqer), Deathrow 
accordera une place importante 
a la narration afin de developper 
une ambiance glauque et pesante. 
Aucune date de sortie n'est encore 
arretee, ah, ah..., oui j'ai honte. ■ 
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C'est pas sorcier! 



Virgin donne des cours de magie a domicile. 

C'est Ie mois prochain que devrait 
debarquer Magic and Mayhem : The Art of 

Magic. Si ce nom ne vous evoque rien, 
sachez qu'ii s'aqit de la suite d'Arcanes. 




■ ARMY OF ME Vous pourrez creer des creatures tres 
variees, en competence comme en taille. 



Dans la peau d'un mage, vous participerez 
a une querre (30 missions) qui vous 
obligera rapidement a preter allegeance 
a I'une des trois factions en lisse : 
Ordre, Chaos ou Neutre. Sefon votre choix, 
vous accederez a differents sorts parmi 
plus d'une soixantaine. Comme chez son 
ancetre, I'interet d'Art of Magic reside 
dans la creation de nombreux monstres, 
tous plus puissants les uns que les autres. 
De plus, t'environnement sera interactif, 
permettant, par exemple, d'incendier 
une foret pour gener un adversaire. 
Le jeu fusionne ainsi des aspects 
role et strategie dans le cadre des regies 
de Donjons & Dragons. Voiia qui 
devrait faire plaisir aux Necromanciens 
lasses de Diablo II. ■ 




Big Brother contre Billou 

Le systeme anti-copie qui dhrise (Industrie informatique. 

AC, vous ne connaissez pas, mais vous allez aimer. Ce reqroupement d'IBM, 
Intel, Toshiba et Masushita planche actuellement sur le CPRM, systeme de protection des 
donnees. A la base, celui-ci concerne les ceuvres audio et video. Or, la derniere bonne idee 
de ces gens-la consiste a etendre, des juin, cette pratique aux disques durs. Le CPRM 
est grosso modo un systeme de cryptage/de crypt age, generant une cle unique a partir du 
numero de serie du support de stockage. Les donnees enreqistrees sur DVD, CD ou 
disque dur ne sont alors lisibles que depuis ce support d'origine, rendant les copies 
caduques. De plus, pour recuperer ces donnees, il faut acheter un disque dur equipe 
du systeme CPRM. Les fabricants de loqiciels (Microsoft en tete) apprecient peu : 
cela rend impraticable les systemes de sauvegarde sur plusieurs niveaux 
(copies de copies) et complique a mort tous les echanqes de donnees entre PC 
mpossible de copier sur un nouveau disque dur des donnees qu'on a sauvegardees 
sur CD). Un petit pas pour les cretins mais une grosse gamelle pour ('Industrie. ■ 
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NEWS 




Ubt Soft annonce la sortie de 
Draqonriders, un jeu de role-action inspire 
des Chroniques de Pern, une celebre saga 
de fantasy. Selon le communique de presse, 
on incarnera un «cheveucheur de dragon » 
et I'on evoluera dans I'univers d'Anne 
McAffray (sic !). Les lecteurs aguerris 
auront corrige d'eux-memes : on jouera 
un aventurier, accompagne de son fidele 



(invente par Anne McCaffray). Ca fleure 
bon le Drakan, sauf que Dragonriders sera 
nettement plus oriente jeu de role avec 
ses 170 personnages non joueurs et son 
scenario fonde sur le cycle complet 
de Pern (soit quinze romans : on peut done 
s'attendre a une histoire en beton) ! 
Les possesseurs de Dreamcast seront 
heureux d'apprendre que ce jeu 



dragon, charge de sauver le monde de Pern est egalement prevu pour leur console. I 



■ CA PLANE Un dragon qui occupe tout I'ecran: 
ca donne une idee de leur faille ! 



Gallon espagnol en vue 

Eidos et Pyro Studios s'enf oncent derriere les lignes ennemies. 

Ouelques captures inedites sont venues nous tirer de notre sommeil pour nous rappeier 
que la date de sortie de Commandos 2 se rapprochait (ben oui, e'est pour avril !). Cette 
suite nous permettra de dinger trois personnages supplementaires (une seductrice, un 
voleur et un... chien !) aux capacites specifiques. II sera aussi possible de donner des ordres 
a des soldats afin de tendre r ^_____^^^^_^^^^_^^^^^^^^^^^^^^__ — _ -e 
des embuscades. 
Les magnifigues decors 
(toujours en 3D isometrique, 
mais I'anqle de vue peut 
etre modifie) s'averent 
beaucoup plus interactifs 
et I'interieur des batiments 
est desormais modelise, 
ouvrant de nouvelles 
perspectives (cambriolage, 
planque, positionnement 
de sniper aux fenetres). 
Le principe reposera 
toujours sur I'infiltration 
et la complementarity 
des competences de 
vos hommes (et femmes). 
Z'ont pas interet a etre 
en retard ! ■ 





■ PROBLEMES DE PARKING? Le nombre de vehicules que Ton pourra 
conduire sera assez eleve : bateau, Jeep, camion et tank. 



Lorsque les creeteurs d'Everguest decident 
de concurrencer le tres aitendu Tribes 1, cela 
donne Planet Side. Un produit massivement 
Multijoueur oriente action se derojlant dans 
in univers permanent. Deux factions 
s'affrontent pour s'approprier une planets. 
Une fois votre camp choisi, vous beneficierez 
d'un compte-rerdu des affrontements, 
puis partirez en mission avec vos coequipiers. 
Missions variees. classes de personnages, 
gain d'experience. vehicules a piloter et 
tenements planetaires devraient entretenir 
I'inter&t. Le site en ligne offre depuis peu deja 
une vue d'ensemble tres precise de I'univers et 
de son fonctionnement. Les informations sur 
le developpement du jeu sont regulierement. 
remises a jour et une multitude de liens vers 
les guildes sont disponibles. Cela vaut le coup 
d'ceil alors ne perdez pas I'adresse ! ■ 
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N VAISSEAU DETAILLE le motcur d'lndependance 
2 permet des (eux de lumiere impressi 



n t 



cz dans I cspacc 



\. 'A . 



oursonindependance. 



C'est a la mi-avril que sortira 
Independence War 2 : edge of chaos. 
La suite du simulateur spatial devrait offrir 
son lot de nouveautes. Les developpeurs 
ont notamment grandement simplifie 
le pilotage des vaisseaux : plus besoin 
de connaTtre quarante-douze touches, tout 



se jouera au joystick. Le jeu comprendra 
une soixantaine de missions pour 
une trentaine d'heures de jeu. On pourra 
eqalement jouer toute une campaqne 
de missions independantes et construire 
un vaisseau toujours plus puissant. 
Un mode Muitijoueur sera implements, 



histoire de se fritter en LAN ou sur le Net. 
Techniquement, le jeu est impressionnant. 
Le niveau de detail des vaisseaux ainsi 
que ies effets de iumiere sont absolument 
renversants et les scenes ctnematiques 
s'averent reussies. Une preview devrait 
nous arriver !e mois prochain. ■ 



LE GADGET DU MOIS 



Allez, f ais risette ! 

Mon appareil photo est anorexique. C'est grave docteur ? 

On ne sait pas si tout ce qui est petit est mignon, mais c'est en tout cas 
incroyablement pratique. Exemple avec cet appareil photo de poche, 
developpe par I'entreprise SmaL Camera Technologies 
(www.SmaLcamera.com). Si I'imaqe ne vous permet pas d'apprehender 
correctement la taille de I'objet, dites-vous que les dimensions, 
en longueur et en largeur, sont exactement celles d'une carte de credit, 
avec une epaisseur de 6 mm. L'enqin possede une focale de 7 mm, et grace 
a la technologie Autobrite, analysant la luminosite ambiante, aucun flash 
n'est necessaire. La carte memoire de 8 Mb permet d'emmagasiner environ 
40 cliches, en resolution 640 x 480, qui pourront etre facilement transferes 
sur PC, grace a un cable USB. C'est pratique, esthetique et 
leger, mais les distraits risquent d'avoir du 
mal a ne pas le perdre. ■ 



Attention, danger ! 

Les createurs de Sudden Strike delirent... 





■ UNE VACHE FOLLE ? Cette vache a pis tireurs est I'une 
des 25 creatures que vous aurez a affronter. 

Mon Dieu ! Une vache a chapeau dont les pis 
tirent a balles reelles ! Mais qu'est-ce ? C'est 
Psychotoxic, le prochain shoot en vue subjective 
de Nuclearvision, edite par CDV Software 
Entertainment (a qui I'on doit Sudden Strike et son 
futur add-on). Au menu, on nous promet 23 armes, 
11 cartes Muitijoueur, 25 types d'ennemis animes 
selon un procede de realisme squelettique pousse, 
21 niveaux, et 12 plages musicales... Bref, ga a I'air 
riche, et surtout bien delirant. L'univers urbain 
postapocalyptique semble fort bien rendu, 
et le moteur, le Vulpine engine, de toute beaute. 
Le jeu est prevu pour 2002, ce qui devrait bien nous 
laisser le temps de faire quelques previews d'ici la. ■ 
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Take 2 Interactive el le logo Take 2 Interactive sont des marques deposees de Take 2 Interactive software • Rockstar et le logo 
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NEWS 



Hit Gen4 PC 

En association avec les magasins Score Games, voici les 20 mcillcurcs ventes du mois dc decemnre 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic. Union et Roleavcnture. 



B 



Half -Life Generation + Counter-Strike 

• Sierra • shoot 3D 

L'un des meilleurs shoots 3D en Solo nanti de son 
add-on et de sa modification la plus iouee sur le 
Net {la fameuse version T.O de Counter-Strike), 
e'est sufflsant pour falre craquer n'importe quel 
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Baldur's Gate II 

• Interplay « jeu de role 

accessible que le shoot 3D, Baldur's Gate I! 
ne perd qu'une place, signe indenlable de s; 
exceptlonnelle. Une aventure captivante 
d'une richesse incomparable. 



Les Sims 



• Electronic Arts • qestion 
Apres les villes tentaculaires, e'est 
desormais des itres humains que vou: 
devrez gerer. Trouvez-leur un travail, 
apprenez-leur a §tre propres, a se 
nourrlr, se cultiver et se talre des ami; 



Fifa2001 



H 



Electronic Arts ■ sport 

Comme chaque annee, E.A. Sport 
revient avec une version actualisee 
us Belle, encore plus jouafc 
de foot se raOattent sur ce 




Project IGI 



H 



Eldos • shoot 3D 
Injectez dans un superbe shoot 3D 
le rialisme et I'aspect infiltration d'un 
Metal Gear, vous obtenez Project IGI. 
,, gadgets, hacking, tout est bon 
auver le monde. 




Age of 



s 



Microsoft • strategic 
".n cette periode de Noel, on se rabat 
ur des crioix stirs, et Age of Empires 1 
in fait partie. Son realisme historique, 
civilisations vi 



jnltes i 



i font ui 






lable. 




LEntraineur 2000/2001 



Lz9 



mais II faut reconnaitre qut 
de gestlon de club de foot ( 
extremement complet et b< 
d'une realisation agreable. 




Hitman Codename 47 







• Eldos * action 3D 
SI vous avez reve d'lncarner Leon, e'e: 
I'occasion ou jamais. Dans la peau d'ur 
tueur professionnel, vous executerez 
des contrats, Reperez les cibles, 
equipez-vous et nettoyez-moi tout ca. 



Gunman 



* Sierra • shoot 3D 

Ce shoot futuriste reprenant le moteur 
de Half-Life beneflde de bonnes idees 
(armes reglables, vehicule, etc.) et 



Rainbow six - Urban Ops. 
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Ubi Soft ■ action tactlque 
Ce pack pour le superbe jeu 

immando signe" Red Storm voi 
lettra de profiter de trols 
exceilentes missions, ainsi que d'ui 
:yclopedie ultra-complete. 





■(■ _ i I Alerte rouge 2 

mim - I • EA • strategie temps reel 



|LJ fl I Tony Hawk Pro Skater 2 

pUI I ■ Activlslon • simulation 



Rl | I A.O.E. II: The Conquerors 

Ml I • Microsoft • strategle-gestlon 

Lorsgue Age of Empires II ne sufflt plus, on se 
tourne vers le nouveau monde et ses civilisations. 

|P| I I Civilization : Call to Power II 

UI I • Activlslon • qestion 



■n i I Ca vous change ia vie 

UI I • EA • add-on Les Sims 
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No One Lives Forever 

Activlslon • shoot 3D 

Power au femlnin plus un bon moteu 



BTT~1 ? 



Colin McRae Rally 2.0 



■ Codemasters • 

simulations de rallye. Les puristes apprecieront. 
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Midtown Madness 2 

■ Microsoft • course 
:ourses de folie en pleln milieu d'une 
lation dense. Toujours aussi dejante. 



RJ1 ~ 2Q I Tomb Raider V 

lU I ■ Eldos * aventurt 



aventure-action 
parvlent plus a conguerir lesjoueurs. Pi 
ilite moyenne de cet episode. 



rii » I 



| Rogue Spear 

■ Ubi Soft • action tactlque 
.a suite de Rainbow six, plus beau, plus profond, 
plus interessant. Du tout bon. 
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LMouvement 
A En hausse 
▼ En Baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScareGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 
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1 Redaction 



IE 



Ground Control * Add-o 




~— ~| Sacrifice • Interplay 

— | Homeworld Cataclysm 

— | A.O.E. II : The Conquerors ■ Mi 

B3 



Sudden Strike • Fokus Marketing 



C'est triste mais ies amateurs de strategie 
n'auront pas grand-chose 5 se mettre sous 
la dent ce mois-ci. Le sympathique add-on 
Dark Conspiracy renforce la position de 
leader de Ground Control. 



HIT 



Redaction 




— | No One Lives Forever ■ E.A. 
— ~| Hitman • Eidos 
T~| Giants ■ Virgin 
"jj~| Mechwarrlor IV • 






Giants recolte une place bien meriree dans 
norre classement. D'une incroyable Deaute, 
son principe de jeu original lul a yalu 
un certain engouement dans la redaction. 

Idem pour les grands robots de Microsoft. 



HIT 



Redaction 




~^~\ Diablo II ■ Blizzard 

— | Baldur's Gate II • Virgin 

— ~] Escape from Monkey... ■ Ubi Soft 

~-~l Stupid invaders ■ Ubi Soft 

Et voila, Noel est passe, la majorite 
des grands jeux que nous attendlons sont 
arrives, et les developpeurs, comme les 
£diteurs, entrent dans une peYiode de repos 
(bien meritee pour certains). Statu quo. 



34 Cen4 PC Fevrier 2001 







^leprs fecoRs de| peril'. 

Si vous souhaitez decouvrir ce qui se 
cache derriere Planesbift nous devons 
alors vous preVenin: 

- aucuh retour ne sera possible, 

- les Phyrexians ne font jamais de 
prisonniers. 

Pensez-vous survivre? 

De nouvelles armes sont a votre 
disposition, 

L'aide prScieuse de vos famifiers 
^reduira |e cout de vos autres 
creatures, 

Les creatures "de renvoi" vont 
d<§fer|er si facilement qu'elles 

uiront vos adversaires en cendres. 

Si vous ajoutez a cela de nouveaux 
dragons multicojores et des mage- 
guerriers, il vous sera facile 
d'enfevoir |e potentfe) destructeur de 
Planesbift. 

Armez-vous avec Planesbift, et 
z-vous pour la derniere 



Pour en savoir plus sur Magic: L'Assemblee 
lejeu de cactus a jouer et a collectionner: 
Service Consommateurs 
Custserv-fr@Wizards.corr 
ou au 01 43 96 35 65 



r ance 
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Hors-sujet 

UNE ACTUALITE SUR MULTIPLES SUPPORTS (DVD, CINEMA, LIVRES, BANDES DESSINEES, 
JEUX, ETC.) BE PRODUITS BUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




Un film de prison certes, mais lorsque Stephen Kin 
est a I'origine du scenario, qu'il y est question de 
redemption et que le fantastique s'immisce 
doucement dans I'ldjjtoire, on peut etre confiant ! 
Et comme, en plus, I'excellente interp™*=>^'^" : 
magnifie des rapports tiumains deja s 
comprend pourquoi ce film est tres fe. 
LES BONUS On petit Socumentairt ,d 
de nfinutes piutdt /nfertpssan^ftwMf'gVj 
la bande-annonce'. C^ejQ,malheureusemt 
Heur^sement que le film fait trois heurt 
Cdte technique, I'image et le son de ce D\ 
servent magnifiquement I'ambiance du filr 



, 



Chroniques de la guerre de Lodoss 

Ce dessin anime, c'est un peu la version manga du Seigneur des Anneaux: des humains, 
des nains et des elfes pris dans un affrontement manicheen entre les armees du bien et du mal. 
Les heros sont charismatiques, la narration dynamique et le scenario reserve quelques surprises. 

Un classique a posseder. L'image est 
de bonne qualite, meme si on sent 
que la bande date un peu. Le son est 
en revanche excellent. Tant mieux 
car les musiques sont sublimes. 
LES BONUS Un documentaire 
grandiloquent et ininteressant a 
propos des regions de Lodoss, 
un reportage sur lejeu de role 
sympa et quelques croquis. Bof, bof. 
■ Real. : Rye Mizuio et Hitoshi Yasuda ■ volume 1 
sur 3 ■ Kaze ■ zone 2 ■ son : stereo 2.0 fran^ais, 
japonais ■ sous-titres : frangais ■ env. 180 F 





Un ancien inquisiteur tombe en disgrace, 

seconde par tine orpheline aventureuse... 

Couple improbable lance sur les traces du 

Troisieme Testament, la Parole de Dieu 

litterale et non interpretee. On comprend 

que ca interesse du monde et que Templiers 

et mysterieux cavaliers oiseleurs soient sur 

('affaire ! Ce troisieme episode (justement) 

poursuit la serie en multipliant les 

rebondissements et les cadraqes etonnants. 

Une serie d'ores et deja mythique. 



Lorsqu'un ancien 

horloger devient 

detective prive par 

la force des choses 

et enquete sur son 

ancien patron qui 

clierche a assassiner 

une vieille dame, 

on sent que la serie 

noire n'est pas loin ! 

Effectivement ! Une excellente BD, 

drole, spirituelle et inventive. 

On en redemande, surtout a ce prix I 



Pelerins des tenebres 




BRUSSOLO 



Un thriller medieval 

deplusa I'honneur 

deBrussolo ! Cette 

histoire de pelerins 

qui disparaissent 

dans les montaqnes, 

soi-disant emportes 

par le diable, 

sedevoredebout en 

bout grace a une 

intrigue serree etonnante et a une heroine 

qui n'a pas froid aux yeux ! Bref, un thriller 

moyenageux tres enleve. Amateurs 

de bizarreries medievales, charge? ! 
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Les Soprano 

Les etats d'ame d'un parrain deprime qui doit gerer 
un peu trop de choses a la fois : les gaffes de ses sbires, 
des enfants turbulents, une epouse un brin jalouse, 
une maTtresse lubrique et foldingue, une mere acariatre, 
une psy dont il est amoureux, un chef trop ambitieux, etc. 
Ou comment Les Soprano exploite tout ce gu'on ne 
voit jamais dans les films de gangsters. Malin, parodique 
et tres distrayant. 

LES BONUS Une « featurette » dans laqueile les 
comediens se congratulent mutuellement, deux 
bandes-annonces, bref, un coffretserie encore 
une fois riche en bonus... Qa nous rappelle Friends 
qui ne brille pas non plus par ses supplements. 

■ Warner ■ zone 2 ■ son : DS 2.0 : anglais, francais 

■ sous-titres : franqais, etc. ■ env. 280 F 



Un untvers debut de siecle alternatif... 
Une cite construite sur les eaux... 
Un gang de bandits redresseurs de torts 
mene par un cbef masque... Et au beau 
milieu, deux droies de gaillards, pilotes de 
sous-marin, qui vont etre entrames malgre 
eux dans des intrigues rocambolesques. 
Un trait sur rappelant Thierry Robin, 
du souffle, de I'aventure, bref, une BD 
qui oxygene joyeusement. Pour un premier 
episode, on est plutot gates ! 



Stephen King de A a Z 

Un abecedaire sur 
Stephen King qui 
couvriraittous les 
sujets en rapport 
avecl'auteur culte? 
De A comme Anchois 
(King les adore) 
a Z comme ZBS, 
ce gros bouguin 
comporte ce 
qu'il faut en infos diverses (anecdotes, 
livres, adaptations, declarations) pour 
ravir les fans... et les autres ! 



L'Arbre des deux printemps 

i Will a disparu du 
monde de la BD 
[ avant d'avoir pu 
! terminer ce recit 
j d'aventures sous 

les tropiques, 
! dans lequel un 
; nobliau ruine 

recherche I'epee 
I de ses ancetres. 
Heureusement, neuf de ses amis se sont 
charges de finir : on obtient une osuvre 
unique, collage de plusieurs talents, 
etonnament homogene ! line curiosite. 
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Le PC Gen4 




AMD§ 




Gen 



(detaille 



II est enfin arrive, et il est au top ! 
Le PC Gen4 est equipe d'un processeur Athlon 
1 GHz (c.a fait des ennemis intelligents), de 
128 Mo de RAM (ga soulaqe le disque dur), 
d'un disque dur de 40 Go (pour y mettre 
plein de jeux), d'un lecteur de DVD12x 
(histoire de consulter quelques encyclopedies), 
d'un modem 56k (pour fragger sur le Net) et 
d'une carte graphique ATI Radeon 32 Mo avec 
sortie TV (avec support du Transform & 

Lighting), d'un moniteur 17 pouces 
(il faut bien ca), d'enceintes extra- 
plates et d'un caisson de basses. 
Le tout est accompagne d'une souris 
optique Microsoft, d'un clavier Intelliweb 
et d'un joystick Sidewinder 
Precision Pro du meme 
constructeur. Cote loqiciels, 
le PC Gen4 est livre avec 
Windows Millenium, Works 2000 
et le Player DVD d'ATI. Cerise sur le qateau : cinq jeux 
dans ces pages) et six mois d'abonnement a Gen4 PCI ■ 
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I ■ OH LA BELLE BLEUE! Des combats spatiaux signes par les 
createurs de Descent... Qa ne pouvait etre que reussi ! 



Voila un jeu qui a donne mal au cceur a plus d'un ! 
Freespace II est la suite de Descent, un jeu qui avait 
marque I'epoque avec son moteur. Dans la plus pure 
tradition du shoot'em up, vous controlez votre vaisseau 
spatial dans une serie de shoots spatiaux 
a coups de rayon laser et autres armes futuristes. 
Dans cette suite, le moteur a ete optimise 
pour donner une impression de vitesse encore 
plus saisissante, et les effets de lumiere sont 
particulierement reussis. Lejeu est livre avec un 
editeur de niveaux et de scenarios, histoire 
de prolonger le plaisir encore quelques heures. 
Freespace II a marque son epoque, et il fait bon 
se defouler de temps en temps sur un bon 
shoot, surtout quand sa realisation est a la hauteur. 
Un jeu ideal pour faire monter I'adrenaline. ■ 



UEFA EURO 2000 




■ CE N'EST PAS FIFA MAIS PRESQUE Encore un excellent jeu de football signe par 
les maTtres du genre: EA Sports. Revivez I'Euro 2000 comme jamais! 

L'une des references en matiere de foot ! EA Sports a encore frappe. 
Avec pas moins de 51 equipes, vous pourrez revivre I'Euro 2000 de fa;on 
hyperrealiste. Point fort de cette simulation, une prise en main super 
rapide. Au bout de quelques minutes, on se retrouve a faire des bicyclettes, 
des tetes et autres figures spectaculaires avec une grande facilite. 
Cote animation, le jeu offre des mouvements d'un realisme a couper le 
souffle. Tout a ete realise en Motion Capture, et ca se sent. Idem pour les 
joueurs, dont les noms sont authentiques, avec une apparence physique 
particulierement bien rendue. On se surprend a reconnaitre ses joueurs 
preferes en un clin d'ceil. Et comme leurs vraies forces sont reproduces 
dans le jeu, on se met vite a se prendre pour un dieu du stade. Un must. ■ 
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- Baldur's 
Gate II 



Screamer 4x4 

« Le meilleurjeu de sa categories, disions-nous dans notre 
: : ; numero de Janvier ! Screamer 4x4 est d'un realisme epoustouflant. 
I lei, les lois de la physique sont parfaitement respectees, et les 

conditions meteorologiques comptent plus que n'importe oil ailleurs. 
I Le jeu vous obligera a faire particulierement attention au moindre petit 
I coup de volant. Au plus leger accrochage, la conduite s'en ressentira 
immediatement, et vous pourrez tout a fait tomber en panne 
en plein milieu du desert. Le jeu compte plusieurs modes, bases 
sur de vraies epreuves. Le moteur graphique est particulierement 
reussi, et tous les vehicules ont une conduite differente. 
Avec sa note de 15/20, Screamer 4x4 ravira tous les fans du genre, 
et ses 60 circuits vont vous donner du fil a retordre. ■ 



Aliens vs Predator 



Base sur le moteur de Quake II, Aliens vs Predator 
est une petite merveille graphique. Dans ce shoot 
en vue subjective, vous pourrez choisir d'incarner, au 
choix, un alien, un predator ou un marine. Le jeu est 
dote d'une ambiance particulierement inquietante : 
de longs couloirs sombres, des (umieres qui explosent, 
des bruitages inquietants, et la peur de croiser un alien 
au detour d'un couloir... Avec ses trois personnages, 
il offre trois jeux en un, et une duree de vie consequente. 
En Multijoueur, le jeu offre des parties assez loufoques, 
dans des maps futuristes particulierement reussies. 
Une reussite technique autant que ludique, Alien vs 
Predator comblera tous ceux qui aiment les shoots 
efficaces et les ambiances sombres. A jouer 
dans le noir, au casque... Si vous en avez le courage ! ■ 




■ IL EST HE LE DIVIN ENFANT Inutile de presenter la nouvelle 
reference en matiere de jeu de role : Baldur's Gate II. 

Est-il bien necessaire de presenter le meilleurjeu de 
role sur PC du moment ? Le premier episode avait ete un 
succes sans precedent, e'est egalement le cas de cette 
suite. Si vous choisissez de remplir toutes les quetes, 
vous en aurez pour plus de 300 heures de jeu ! 
Cote graphismes, le moteur peut maintenant monter 
jusqu'en 800 x 600, ce qui est appreciable. Developpe par 
Bioware, le jeu compte des millions de fans a travers le 
monde. Vous pourrez bien sur reutiliser votre personnage 
du premier episode. Autre nouveaute : un mode 
Mutlijoueur, qui vous permettra de passer de longues nuits 
en reseau a casser du dragon. Bioware a reussi a recreer 
I'evenement avec cette suite, qui surpasse le premier 
episode. Baldur's Gate II est Tun des meilleurs jeux du 
moment, et il plaira a tous les rolistes... Et aux autres ! ■ 




■ AMBIANCE D'ENFER Alien vs Predator est certainement le quake-like qui developpe 
['ambiance la plus qlauque. Vous apprecierez... Si vous n'avez pas peur dans le noir! 



■' 
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Monstres 

merveilles 

Black & White I La simulation divine a deux doigts du nirvana. 




■ EDITEUR Electronic Arts 

■ DEVELOPPEUR Lionhead 
I GENRE simulation 

divine 

■ SORTIE mars 



Quel est le jeu le plus 

attendu du monde? 

Non, pas Half-Life 2 ! Je 

parle de Black & White, 

bande d'ignares! 

Le jeu le plus 

incroyable 

jamais con^u, * 

tout droit sorti du 

cerveau en ebullition de 

Peter Molyneux. Avant le test le 

mois prochain, voila ce qu'on peut 

en dire apres deux heures de jeu. 

Superbe ? Non, tout simplement 

a peine croyable. 



La scene se passe il y a 
deux jours a peine, 
dans la salle de reunion de 
'association Les Joueurs 
anonymes, fondee en 1988 par 
Frederic Dufresne, qui ne.s'est 
d'ailleurs jamais rendu a une 
seule reunion. La, des joueurs, qui he 
s'appellent ies uns les autres que par 
leur prenom, viennent partager avec leurs 
semblables leurs souffrances de hardcore 
gamers. Leurs histoires sont generalement 
pathetiques : tel joueur emerite ne peut 
pas s'empecher de finir tous les Tomb 
Raider, tel autre a laisse mourir son poisson 
rouge pour cause d'Everquest aique... 
Certaines phrases sont recurrentes : « Depuis 
quej'ai achete mon premier PC, je n'ai plus parle a 
une fille», « Mes parents m'ont mis a la porte de leur 
cave etj'ai du me mettre a travailler pour v/vre», etc. 
Ce jour-la, la mort dans Fame, a bout de forces, 
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je m'etais resolu a me rendre a un meeting. Mon tour 

arrive, je monte sur I'estrade. « Bonjour, je m'appelle 

Remy... - Bonjour, Remy, lance la salle en cceur - ... 

Etje...je...>i Les mots ont du mal a franchir ma gorge. 

« J'aijoue a Black & White .'» Les yeux 

baisses, je ne fais qu'entendre 

les bruits de suffocation, les 

chaises renversees puis les bruits 

de cavalcade et de chutes dans les 

escaliers. Ouand je reieve la tete, 

la salle est vide, a part quelques 

chaises d'ecolier gisant ca et la. 

Telle est ma vie depuis plusieurs 

jours, depuis que j'ai eu le 

malheur de mettre la main sur 

une souris reliee a un PC sur 

lequel tournait Black & White. J 

Vache folle 

Depuis, plus personne flp 
ne veut me parler. Tout ^H 

autour de moi, je ne trouve I 
que rancceur et jalousie, VS 

haine meme. A Cen4 PC, 
plus personne ne me parle. 
Meme Thomas, mon voisin de 
bureau, se contente de darder \ 
vers moi des yeux noirs de 
braise pleins de colere. Quelle 
degringoiade ! Mors que, quelques 
jours plus tot a peine, j'etais Dieu... 
Si au moins j'avais ete un dieu 
malefique et vengeur, faisant souffrir 
mes propres sujets, multipliant 
sacrifices et guerres saintes, je 
comprendrais que je doive etre 
puni. Meme pas ! J'ai ete une 
divinite indulqente, me pliant 
en quatre pour aider mes 
petites creatures, ne leur 
demandant que quelques 
prieres en echange. 
Mors, pourquoi 
Line telle decheance ? 
A premiere vue, 

Black & White a I'air d'un 
jeu comme les autres. 

On yjoue sur un PC, avec 

une souris et un clavier, 

il y a des cinematiques, 

de la musique,., Un jeu PC 

quoi ! Mais cette apparence 

trompeuse disparatt bien 

vite. A peine la nouvelie 

partie entamee, une sorte 

d'energie emane de la souris 

et se repand depuis la main 

dans tout votre corps. 

Vous cessez d'etre ^fl 

un simple joueur 

et devenez une 

veritable divinite. Le 

jeu commence a I'aube des temps, 

sur une petite planete perdue dans le cosmos. La, des 

petits humanoTdes vivent heureux, ignorants des dieux. 

Vous existez, pourtant, mais jusque-la, vous n'etes 
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jamais intervenu dans leurs existences. 
Un jour, un enfant se noie sous les yeux 
de ses parents. Et la, pour la premiere fois, 
cette divinite embryonnaire que vous etes 
accede a la conscience, et decide d'intervenir, 
sauvant I'enfant. Les parents, reconnaissants 
au-dela des mots, vont etre vos premiers 
fideles : votre vie de dieu peut commencer. 

Depuis environ trois ans que Black & 
White est en preparation, on vous a dit 
enormement de choses sur ce jeu. 
Tout etait vrai, et meme en deca de la 
verite. Le plus difficile, apres avoir joue 
pendant deux heures a Black & White, est 
de decider par quoi commencer. Par la 
beaUte des graphismes ? L'intelligence 
artificielle ? L'humbur ? L'originalite ? 
Ce jeu innove tant qu'i'l represente une 
veritable revolution, et ce dans tous les 
dorhaines. Dans son genre, i! est aussi 
important que Deus Ex. D'abord, pour 
tous ceux qui en doutaient, Black & 
White est bien un vrai jeu. Le petit 
dieu debutant va avoir bien 
des etapes a franchir avant 
d'acceder au pantheon 
- si tel est bien le but final. 
Black & White offre au 
joueur une liberte totale 
tout en I'encadrant pour 
j'il sache toujours ou aller. 



Peter 

Molyneux et 
son equipe 
setnblent 
avoir reussi 
I'equilibre 
parfait:une 
totale lib 
sans jamais 
etre perdu. 
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Surguelles plates- 
formes va sortir 
Blacks White? 

Toutes ! La premiere 
version sera bien sur la 
version PC mais il sortira 
aussi sur PlayStation^. 
X-box, Dreamcast 
et niemesurGameboy. 
Vous avez dit a 
plusieurs reprises 
que dans BlackS 
White, on devait 
juste etre soi-meme. 
Qu'entendez-vous 
par la? 

Oue revolution de voire 
perso. de son aspect, de 
ses pouvoirs, va vraiment 
dependrede votre 
personnalite a vous. on du 
moinsde votre facon de 
jouer, cequi traduit dela 
facon la plus objective 
votre vraie dim sunnaiile 
entantqiejoufiur. 
Les gens ont du 
mat a croire que 
['interface se passe 
totalement d'icones. 
C'est pojrtant bien 
lecas. Vousdevrezagir 
directement avec la main, 
pour prendre vossujets el 
leur assigner des taches, 
promener votre creature 
en laisse, la punir, 
lafeliciter, etc. M§me 
les sorts se lancent en 
tracant des signes 
cabalistiques dans I'air. 
Qu'est-ce que vous 
pouvez nous dire sur 
le Multijoueur? 
II est tres important pour 
nous. Vous pourrez jouer 
en reseau local ou sur 
Internet, sur notre site 
dedie.jusqu'a huit 
joueurs. En fait, des que 
vous avez voire creature, 
vous pouvez commencer a 
jouer en Multi. Et la, toutes 
les combinaisons sont 
possibles: alliances plus 
ou moins profondes, 
guerre, etc. Tout cequi 
sesera passe en Multi 
rejaillira sur le jeu Solo. 
Onpensememea un 
univers persistant, qui 
s'appelleraitfi BlackS 
White Universes. 




La premiere cinematique passee, le jeune dieu 
(vous, essayez de suivre !) va se retrouver dans le 
village de ses petits fideles, dont I'etendue est limitee 
par la mer d'un cote, une immense palissade de I'autre. 
La, on peut gerer le village - construire des 
maisons, gui vont evoluer avec le temps et 
I'apprentissage de nouvelles technigues, 
surveiller I'appravisionnement en nourriture, 
le bonheur de ses sujets... qui, deja, 



nous offrent des quetes tres simples, comme aller 
secourir un malade perdu dans la foret. Pres de la 
grande palissade, se trouve un parchemin dore. 
En cliguant sur ce parchemin, on accedera a la quete 

qui permet de franchir ia palissade, derriere 
laquelle se trouvent les fameuses 
creatures geantes, gui represented 
• i sur Terre les pouvoirs du dieu. 

Vertes plantations 

Mais choisir cette quete n'est 
en rien une obligation. Comme ie dit 
Peter Molyneux : « Je suis sur que 
certains joueurs ne vont jamais franchir la 
palissade et jouer a Settlers dans le village .'» - 
ce qui est tout a fait possible, mais certainement 
moins interessant. D'une part, c'est se 




■ MAIN DANS LA MAIN En I'absence d'icones, la 
selection des persos se fera vraiment a la main. 
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LJEUDECULTE Lei 
cerveau du jeu: quetes, dressage de la 
creature, sauvegardes, etc., tout est la. 



couper d'un grand nombre de quetes - elles ne 
manquent pas puisqu'on en compte 400 <et que d'autres 
devraient etre telechargeables par Internet tres vite). 
D'autre part, c'est renoncer aux creatures geantes, qui 
sont un des immenses plaisirs du jeu. 

Au debut, on a le choix entre trois animaux-totems : 
la vache (tenement stupide que la choisir releve, 
selon Peter, adu suicide »), le tigre (plus intelligent 
mais pas toujours tres attentif) et I'orang-outanq 




■ M ANNE CELESTE Grace au sortilege « Eau de vie », vous pouvez aecelerer la pousse des 
rewrites et accroTtre la foi de vos fideles en remplissant leurs estomacs. 



(le plus equilibre). Ces creatures, symboles de votre 
pouvoir, doivent ensuite etre entraTnees. Et c'est la 
que tout joueur un peu equilibre perd les pedales ! 
Parce que, jusqu'a present, on avait pu constater 
que Black & White etait beau, drole et plein d'idees. 
Rien de plus done que tous les jeux formidables qu'on a 
pu voir depuis la rentree. Mais en voyant la creature 
apprendre, on comprend que Ton est cette fois passe 
dans un tout autre univers. 

L'apprentissage pratique (il y a aussi un 
apprentissage « moral ») est reellement 
impressionnant, il nous montre ce qu'est veritablement 
('intelligence artificielle. Un exemple. Vous tenez votre 



Au pied Sylvestre ! 

) l'. 1 ,,,, I H„UL, J, LI 
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Le dieu que yous etes 
pourra tenir son animal 
geant en laisse. Toujours 
aussi pervers, Molyneux 
nous donne le choix entre 
trois types de laisses. Si 
vous voulez que votre 
animal soit une creature 
vicieuse, vous pouvez 
I'attacher a la laisse 
« mechante », assez SM... Au contraire, si vous voulez un loup 
doux comme un agneau, mettez-lui la laisse arc-en-ciel. Enfin, 
si vous voulez que son caractere soit purement determine par 
vos actions, mettez-lui la laisse « neutre ». Mais attention : la 
laisse n'est pas tout. Meme avec l'arc-en-ciel, si vous vous 
conduisez fort mal, le pauvre monstre deviendra tres mechant. 
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Comment en vient-on 
a realiser une 
telle LA.? 

II faut avoir une base de 
depart. En informatique, 
tout est binaire, alors j'ai 
eul'ideede tout fonder 
sur une opposition 
doute/croyancepour 
arriveraun maximum 
de vraisemblance. 
Vous I'avez creee par 
vous-meme ou avez 
utilise des mode Ies 
deja existants? 
Nous I'avons vraiment 
creee en interne. Nous 
etions tres tiers, d'ailieurs 
car. avec Peter, nous 
sommes alles presenter ie 
jeu a des chercheurs et 
des etudiants du M.I.T. 
(Massachusetts Institute 
of Technology) etilsn'en 
croyaient pas leurs yeux ; 
leursproprestravaux 
n'etaient pas all§s 
aussi loin. Evidemment, 
on a un peu triche. 
Comment ca? 
On n'a pas fait comme 
la plupart des jeux 
oil Ies personnages font 
semblant d'apprendre 
cequ'ilssavent deja: 
rien n'est scrlpte. SI vous 
n'apprenez pas, ou mal, a 
votre creature comment 
(aire telle ou telle action. 

a jamais Ie 
faire. En revanche, on lui a 
donne des bases : elle sait 
deja ce que sontunarbre 
ou un rocher. Pour eviter 
aujoueurd'avoira faire 
tout ce travail laslidieux. 
Comment se passe 
I'apprentissage? 
Onaprislemodele 
humain: Ies creatures 
apprennent par 
observation et repetition 
de Taction. Nous avons 
refuse d'emblee certaines 
tricheries comme celledu 
champ de vision : quand 
un personnage de jeu ne 
voit plus guelque chose, un 
script lui fait «deviner» 
ses mouvements. 
Pas dans BlackS White: 
nous avons veriiablement 
copie Ies ra i sonne me nts 
d'une creature vivante. 



■ PUITS DE CRISTAL L'interieur du temple a de quoi faire palir tous 
Ies Quake III, Rune et Giants du monde ! Ici, la carte du monde. 



MAUVAISE VOIE Voici Taffre'ux 
jojo qui, par ses mauvais 



amener du cote obscur. 



A vous aussi d'orienter son 
apprentissage. Ainsi, si votre bebe 
nonstre a faim, il risque de ramasser un 
paysan qui passe pour Ie croquer. Si 

vous ne dites rien ou si vous 
Ie recompensez de caresses, 
I va en conclure qu'il a bien 
aqi et vos sujets composeront 
desormais son regime alimentaire. 
Si, an contraire, vous lui assenez 
une grande claque, il va 
comprendre qu'il a mal aqi. 
Un des collaborateurs de Peter 
Molyneux est arrive a dresser 
sa creature pour qu'eile 
ne mange que Ies Azteques 
de sexe masculin croyant 
en un certain dieu ! 



Tiger baby 

L'apprentissaqe 
« moral », lui, 
va se faire presque 
naturellement. Tout 
Ie monde sait depuis 
longtemps que dans Black & 
White, comme son nom 
I'indique, on peut se tourner 
vers Ie bien ou Ie mal. Mais ce 
choix ne se fait pas 
dans un menu en 
debut de jeu. Ce sont 
vos actions qui vont 
determiner votre 
orientation, influant 
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■ LA TOUR, PRENDS GARDE ! Mefiance : ce dieu ennemi, dont void 
le temple, ne doit pas etre tres bien intentionne... 

sur I'aspect et le comportement de votre creature - 
ainsi que sur I'aspect de votre territoire. Et comme on 
s'en doutait, on peut compter sur le pervers Molyneux 
pour nous pousser vers le mal ! 

Comme toujours chez Peter Molyneux, la main joue 
un role central dans I'interface. On atteint dans Black & 
White un nouveau stade, puisqu'il a reussi le pari fou 
de n'inteqrer aucune icone. II va falloir perdre vos vieux 




■ PAYSAGISTES Une de vos attributions en tant que dieu est de remodeler le paysage a votre 
guise. Si votre dressez bien votre creature, elle pourra le faire a votre place. 



■ VERS LA REUSSITE Voila une panthere de bon niveau, dans le village d'un dieu du bien, 
et gui va le proteger efficacement... Le bonheur virtue!... un peu. 



reflexes : vous ne pourrez cliquer sur rien. C'est avec 
la main «virtue!le» presente a I'ecran que vous 
deplacerez la vegetation, assiqnerez des taches a vos 
sujets, promenerez votre creature qeante et meme que 
vous jetterez des sorts a vos ennemis. Pour lancer un 
sort, il faut dessiner un signe cabalistique dans I'air, qui 
va donner corps a votre puissance magique. Mais que 
les inadaptes dans mon genre se rassurent : les formes 
a reproduce sont extremement simples, et nous sont 
rappelees en bas de I'ecran. La nature des sorts n'est 
pas indifferente non plus: selon que vous serez un dieu 
grec, azteque ou ceite, vous excellerez soit dans la 
boule de feu destructrice, soit dans la pluie fertilisante. 

Le veritable but de Black & White est d'avoir le plus 
de fideles possible, ce qui vous rendra plus puissant 
et vous donnera acces a plus de sorts, pour mieux 
affronter les autres dieux qui se dresseront sur votre 
route. J'aurais bien sur encore un million de choses 
a vous dire -comme les differents sorts, ie difficile 
equilibre entre bien et mal... - mais le temps qui nous 
etait imparti touche a sa fin. Et puis je dois aller 
a une nouvelle reunion des Joueurs anonyme... ■ 

- Remy Goavec 
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Donjons et moignons 

Evil Islands I Lorsque monsieur Role rencontre madame Strategie... 



■ LiKTEUR Ubi Soft 
IDEVELOPPEURNival 

Interactive 
I GENRE jeu de role-action 

■ SORTIE mars 



Q< 



SERGE 
ORLOVSKY 

PDGde Nival 



Comment definissez- 

vous Evil Islands? 
II est toujours difficile 
pour nous dedonner 
un nom a ce que nous 
faisons. Nous avons juste 
fait ce que nous pensions 
amusant a jouer sans 
reellement penser aux lois 
du genre. Dans Evil 
Islands, vous controlez 
trais personnages pour 
mener a bien des quetes 
qui requierent des 
solutions tactiques. Nous 
pensons done que e'est un 
melange tres naturel de 
strategie etdejeude role. 
Le jeusera-t-il 
lineaire et quelle est 
sa duree de vie ? 
Lederoulementde 
rhistoireenelle-memeest 
non lineaire, bien qu'il y 
ait certains lieux oil les 
itineraires se rejoignent. 
commedansBaldur's 
Gate. Sinon, lejeu 
propose plus de BO quetes 
prevues pour plus de 
80 heures de jeu. 
Prevoyez-vous un 
modeMultijoueur? 
Nous avons inclus un mode 
Multijoueurrassemblant 
sixpersonnesenreseau 
local ou via Internet, 
Ce mode est cooperatif et 
lapersonnequiaccueille 
la partie est le leader des 
autres. Nous pensons aussi 
a Evil islands pour un jeu 
massivement Multijoueur 
mais cela sera I'objet d'un 
projet s£pare. 




Mors que le tres attendu Warcraft III entend mettre 
une pincee de jeu de role dans sa strategie en temps 
reel, Evil Islands prend le contre-pied en integrant de 
la strategie dans le jeu de role : une idee prometteuse 
qui fleure bon le hit. 

C'etait pourtant mal parti. On a beau avoir confiance 
en Ubi Soft, quand on sait que I'editeur frangais 
s'est associe a Ravensburqer pour realiser ce jeu de 
role, on s'attend au pire. Et pourtant, e'est bien a un vrai 
jeu que I'on a affaire. On retrouve d'ailleurs une vraie 
equipe de developpeurs a i'oriqine du projet puisque 




■ CA81NE D'ESSAYAGE L'inventaire est vraiment bien fichu. 
Dommage que ma peau de tigre soit si ridicule. 



ce sont les Russes de Nival Interactive - par le passe 
auteurs de I'ambitieux Rage of Maqes - qui depuis 
deux ans et demi bossent sur leur bebe. 

Le jeu reprend I'univers de Rage of Mages, a savoir 
un monde compose d'Tles peuplees de tout ce qu'un 
bestiaire heroic fantasy digne de ce nom doit comporter. 
Au debut, vous vous eveillez en pleine nature sans 
savoir qui vous etes, ni ce que vous faites la. 
Des humains s'enfuient a votre vue en criant : 
« C'est I'elu ! C'est I'elu ! » Vous I'aurez compris, le 
scenar de base consistera a honorer vos promesses 
electorates en sauvant le monde, ce qui vous 
donnera I'occasion d'en apprendre plus sur votre 
petite personne : banalite, quand tu nous tiens... 

Avenue des gobelins 

Ce qui est moins banal, par contre, c'est le moteur 
du jeu, entierement en 3D. Exit les qraphism.es bitmap 
de Fallout ou de Baldur's Gate, en 2001, le jeu de role 
sera 3D ou ne sera pas. Du coup, on peut pivoter a ioisir 
autour d'une scene, zoomer, dezoomer et meme 
deplacer la souris pour decouvrir le relief a queiques 
lieues de votre perso. C'est tres aqreable, les textures 
sont splendides et le cycle jour/nuit, les ombres et la 
meteo dynamiques sont tres bien rendus. 

Apres avoir passe un premier niveau en guise de 
didacticiel de bienvenue, vous arrivez dans un village 
oil vous seront confiees vos premieres quetes : 
tuer un gobelin, un loup ou detrousser un voleur vous 
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Une louchee de strategic, une pincee de role 



Evil Islands met un point d'honneur a de«elopper la strateqle dans son jeu de role. II est par consequent plus payant de preparer ses attaques avant de se lancer a I'assaut de n'importe 
quel Grosnill venu. Demonstration en trois etapes... Et en images s'il vous plait mesdames et messieurs I 



Probleme 



Tenaille 






Ce garde est bien genant pour la progression 
de mon binSme. Je pourrais certes I'attaquer de 
front, mais je prendrais alors le risque tie blesser 
I'un de mes persos. Autant utiliser la bonne vieille 
technique du fourbe pour profiter de la surprise 
et abreger le combat au maximum. 



CQFD 




En deplagant mes personnages I'un apres I'autre, 
je les positionne de fagon a ce que I'adversaire 
en ait au moins un dans le dos. Evidemment, tout 
se fait en rampant ou sur la pointe des pieds 
pour ne pas eveiller les soupcons de la sentinelle. 
Un peu de discretion tout de m§me ! 



Je selectionne mes deux persos et lance la 
charge. Cet abruti de garde se rue sur I'un sans 
voir I'autre qui, en le frappant courageusement 
dans le dos, lui fait rendre I'ame au premier 
coup. Une technique qu'ii faudra imperativement 
maitriser pour tuer certains ennemis. 



permettra de gaqner de ['experience en attendant des 
quetes plus consistantes parmi les 80 (non-lineaires) 
que propose le jeu. 

A ce sujet, les rolistes s'inquieteront peut-etre de 
['absence de creation de personnaqe. Mais, sachez que 
dans Evil Island, tout le monde part de rien, qu'il n'y a 
pas de classes et que ce n'est qu'au fil de la partie que 
le joueur pourra repartir les points d'experience pour 
faire progresser son avatar dans un domaine particulier 
ou acquerir I'une des 100 specialites disponibles. 
Tout cela est tres classique, me direz-vous. 
Aussi vais-je evoquer I'aspect strateqique du jeu. 



Vous pouvez controler plusieurs personnaqes en 
plus du heros, et bien que les combats se deroulent en 
temps reel, vous pouvez faire une pause pour 
commander telle ou telle action a un membre de votre 
equipe. Pour chacun, vous pouvez definir quelle partie 
du corps de I'adversaire il doit prendre pour cible : 
lui sectionner les bras, par exempie, pour le gener 
passablement dans ['usage de la magie ou d'une epee a 
deux mains. Mais le plus interessant, strategiquement 
parlant, reste que le jeu gere I'effet de surprise et 
qu'un ennemi pris a revers subira plus de dommages 
que d'ordinaire. Des lors, il conviendra, avant de 



Exit les 
graphismes 
bitmap de 
Fallout ou 
Baldur's Gate, 
le jeu de role 
en 2001 
sera 3D ou 
ne sera pas. 
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d'admirer la meteo a I'ceuvre. 



donner I'assaut, de bien placer ses equipiers, chose 
facilitee par la possibilite de marcher sur la pointe 
des pieds ou de ramper pour ne pas se faire reperer. 
D'ailleurs, autant vous le dire, vous n'aurez aucune 
chance devant certains adversaires si vous ne les 
prenez pas en tenailles. Enfin, caracteristique de la 
strategie, un brouillard de guerre iimite votre champ 
de vision, d'ou ['importance tactique d'aller faire un 
reperage avant d'attaquer un adversaire sans savoir 
s'il a du soutien a proximite. 

L'inventaire du petit bricolo 

La magie est aussi de la partie avec 30 pouvoirs de 
base et 30 runes pour modifier leurs caracteristiques et 
effets, mais j'avoue avoir ete plus interesse encore par 
le systeme d'inventaire qui permet bien sur de vendre et 
d'acheter des accessoires, mais aussi de demonter un 



Evil Islands, 
aura une 
durecdevie 
de 80 heures 
et sera 
jouable en 
Multijoueur 
cooperatif. 




objet pour recuperer ses composants et les combiner 
pour obtenir autre chose. Je vous (aisse imaginer la 
profondeur que cela donne a ce bon vieil inventaire, 
d'autant que I'interface m'a Pair assez bien pensee et 
qu'on se fait vite aux raccourcis-clavier. 

Certes, on sent bien poindre un ou deux petits 
defauts sur cette pre-version comme un aspect un peu 
dirigiste et surtout un scenario manquant d'originalite, 
mais en dehors de cela, Evil Islands, avec ses bonnes 
idees et son excellent moteur graphique, semble bien 
parti pour secouer les tenors du genre. ■ 




■ HUGH ! L'heroic-fantasy, ce n'est pas seulement tes chateaux, 
comme le montrent ces tentes indiennes. 



■ IT'S A KIND OF MAGIC Pas de jeu de rote sans sortileges qui brillent la nuit. Evil Islands 
proposera 30 pouvoirs et 30 runes pour les customiser. 
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STRATEGIE TEMPS REEL + RPG 

2 campagnes strategre temps reel + 15 missions RPG. Plus de 70 unites differentes, 

des centaines d'armes et d'objets, 60 pouvoirs speciaux et sorts magiques. 

3 modes multijoueur en strategie et 1 mode Heros (RPG) 
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Piege en eau trouble 

Hostile Waters I Un peu de strategique postapocalyptique? 




■ UN OBJECTIF ATTEINT! Pour finir vos missions, vous devrez detruire pas mal de batiments. 
Le moteur physique permet des destructions realistes. 



■ EDITEUR Ubi Soft 

■ DEVELOPPEUR Rage 
Software 

■ GENRE strategie 

I SORTIE mars 



Decouvrir un jeu dont on ne salt rien a toujours 
quelque chose d'agreable. En developpement 
depuis plus de trois ans, Hostile Waters a en effet 
tres peu fait parler de lui. Mettons fin a 
cette impopularite immeritee : ce jeu a toutes 
ies chances d'etre excellent. 

Non, le titre Hostile Waters ne fait pas reference 
aux WC dans lesquels Marc Renton, heros de 
Trainspotting, s'apprete a plonger dans un sombre bar 
ecossais des plus glauques, non non non, que nenni. 
Hostile Waters est un jeu de strategie sur lequel Rage 
travaille depuis trois ans et demi. Entierement en 3D 



(comme c'est etonnant de la part de Rage, developpeur 
notamment d'Expandable et d'lncoming), le jeu se 
deroule dans un futur postapocalyptique. La terre vient 
de se faire envahir par des aliens, qu'il va falloir bouter 
le plus loin possible. 

Votre mission, puisque vous avez decide de 
I'accepter, sera de detruire Ies envahisseurs au cours 
d'une vingtaine de missions. Comme dans tout bon recit 
de science-fiction, vous vous rendrez vite compte que 
Ies envahisseurs ne sont pas aussi mediants qu'on 
pourrait le croire, et Ies gentils, pas forcement si gentils. 

Un petit cote Ground Control 

A premiere vue, Hostile Waters rappelle Ground 
Control. Mais I'environnement terrestre 
(et extraterrestre) du jeu de Sierra est ici remplace par 
un environnement urbain des plus reussis. Des tours, 
des gratte-ciel, des bunkers, bref, de vraies batisses 
construites pour durer. Cote design, le jeu est 
d'evidence tres original. Les differents vehicules ont un 
cote vivant, presque organique, comme cet helicoptere 
au fuselage courbe, noir et orange, rappelant 
etrangement une abeille. Les deplacements de certains 
tanks en etonneront plus d'un, I'arriere se rapproche 
de I'avant, la carcasse se courbe, et on a veritablement 
I'impression de regarder un ver de terre geant en metal 
se deplacer lentement. Si le developpement du jeu a 
pris autant de temps, c'est aussi a cause de son moteur 
physique. Detruisez une tour, eile se brisera de fai;on 
realiste, s'ecrasera sur le sol, et ies morceaux indemnes 
rouleront sur quelques metres. De meme, 1'intelligence 



Cote design, 
le jeu est a 
I'evidenee 
tres original. 
Les differents 
vehicules 
ontun 
cote vivant, 
presque 
organique. 
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artificieile semble tres poussee : en s'approchant de 
civTIs avec un helicoptere arme, ceux-ci courent se 
cacher, ou restent sur place en levant les bras. Reussi. 

Le moteur, sans etre hyper detaille, impressionne, 
notamment par le rtombre d'animations simultanees 
qu'il est capable de fournir. Tout bouge en meme temps 
L'interface graphique, elle, est particulierement 
soignee : effet de « neige » lorsque Ton change de 
camera, menus animes, affichage en temps reel de 
la distance entre la camera et I'objet qu'elle filme, 
tout cela rappelle fortement certains films de SF 
(on pense souvent a Starship Troopers), ou encore 
certains reportages filmes durant la guerre du Golfe. 

Rage avoue avoir beaucoup travaille sur le 
gameplay : on peut finir les missions de plusieurs 
facons, en employant des tactiques differentes. 
On peut tout a fait decider de piloter un avion pendant 



toute la partie, demander la protection de ses allies, 
et aller friter I'ennemi comme un dans un shoot 3D. 
Bien sur, rien ne vous empeche de planifier 
vos attaques bien a I'avance, comme un vrai joueur 
de strategie se doit de le faire. 

Hostile Waters est le resultat d'un tres long 
travail, et on commence a savoir ce qui arrive aux jeux 
qui ont depasse les trois ans de developpement : 
ce sont soit des catastrophes (Daikatana), soit des 
chefs-d'oeuvre (Nomad Soul, par exemple). 
A quelle categorie appartiendra Hostile Waters ? 
Reponse au mois de mars ! ■ 

- Thomas Diouf 




Sur quoi vous etes- 
vous principalement 
concentre durant ces 
trois ans ? 

Nousavonsbeaucoup 
travaille a equilibrer les 
missions. Nousnevoulons 
surtout pas que le joueur 
reste bloque. Nous nous 
sommes rendu compte 
que, generalement, les 
joueurs adopiaient un 
certain style rjejeu en 
debut de partie. et s'y 
tenaient. Nous voulons 
que Hostile Waters 
puisseplaireatous. 
Combien de temps 
durent les missions ? 
Entre trente minutes et 
plusieurs heures! II y a 
plus de 20 missions dans 
lejeu, etiidevrail falloir 
environ 40 a 50 heures 
pour le finir... 
Lejeu sera-t-il 
lineaire ? 
Oui. Mais nousavons 
inclus un veritable 
scenario dans lejeu, avec 
des rebondissements, des 
coups de theatre. Toutes 
les scenes cinematiques 
sonl faites avec le moteur 
dujeu. et certaines 
prerment la forme de 
reportages tele, 
fadevraitetrecaptlvant. 
Nous ne voulons pas 
que les joueurs arretent 
dejouer. Nousvoulons 
qu'ils finissent lejeu i 




■ DES ANIMATIONS PARTOUT Tout bouge : les vehicules au sol, 
les menus, les f euilles des arbres, les douilles tombent des armes... 



■ ARMEZ VOS VEHICULES Avant d'aller au combat, il va falloir faire des reserves 
de munitions et d'enerqie. Pensez a bien equilibrer vos forces. 
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King of the hill 

Warrior Kings I Temps reel et Moyen Age font-ils bon menage ? 



I EDITEUR Sierra 
I DEV. Black Cactus 
I GENRE strategic 

temps reel 
I SORTIE ete 




Quels sont les points 
forts du jeu? 

Nous souhaitons que le 
joueuraituncontrole 
absolu sur cequ'il fait. 
II doit pouvoir choisir 
entre farre le bien et faire 
lemal. etenassumer 
les consequences. 
II y a plusieursfacons 
definir le jeu et cinq Fins 
differentes, on dolt 
pouvoir faire exactement 
ce que Ton veut. 
Ou'est-ce qui est le 
plus facile, faire le 
bien ou le mal ? 
II est plus facile definir 
le jeu en faisant le mal. 
En fait, en choisissant 
le mal. il faut s'attirer 
la sympathiede I'Enfer, 
ce qui est plutot facile. 
Se faire apprecier 
desdieuxest 
plus complique ! 
Quelle est la 
principal difference 
entre Warrior 
Kings et les autres 
jeux du genre? 
Nous nous sommes 
inspires de I'Empire 
romain mais avons situe 
le jeu dans une epoque 
medievale fantastique. 
Nous avons evite 
les cliches comme 
les ores et elfes mats 
avons ajoute quelques 
races etranges. 




■ DE GRAND PAYSAGES Le moteur devrait permettre de zoomer 
d'une vue generate a un gros plan, comme dans Ground Control. 

Sierra enchaine les excellents jeux de strategic temps 
reel. Apres Ground Control et son add-on Dark 
Conspiracy, apres Homeworld et Homeworld : 
Cataclysm, I'editeur s'apprete a sortir Warrior Kings, 
un jeu de strategic se deroulant a I'epoque medievale. 

Serieux, ga devait pas etre facile de defendre son 
petit village au Moyen Age ! Se faire attaquer tous 
les 10 du mois par des hordes de guerriers a cheval, se 
faire piller ses terres, non non, ce n'est pas une vie. 
Mors quand le fantastique s'en mele, e'est encore plus 
complique. Sauver votre petit village, et accessoirement 
envahir des regions entieres pour etendre votre 



territoire, voila votre but dans Warrior Kings. L'une des 
bases du jeu sera I'economie, qu'il vous faudra gerer 
au mieux. Pour cela, vous devrez gerer trois ressources 
principales : la nourriture, le bois et la pierre, et le 
metal. Ainsi, il sera possible d'assigner a chaque paysan 
une tache precise, histoire de conserver I'equilibre tres 
instable de votre economie. Rien ne vous empechera 
non plus d'assigner a chacun de vos villages 
une fonction precise, de fagon a creer un veritable 
effort de groupe. Car attention, si l'une de vos 
ressources venait a manquer, vos batailles s'en 
ressentiraient sensiblement. 

En Solo ou sur le Net 

Et de la baston, il va y en avoir : on ne fait pas 
se deplacer des centaines de soldats et de guerriers 
a cheval pour rien. Du cote de Black Cactus 
(le developpeur, dont e'est le premier jeu), on semble 
ne pas aimer la linearite. Le jeu disposera de cinq fins 
differentes, et d'un systeme de missions non lineaires. 
On pourra ainsi choisir de devenir un veritable tyran, 
envahisseur compulsif, ou un vrai heros, qui sauve la 
veuve et I'orphelin. Par exemple, vous pourrez decider 
de faire construire une universite, histoire d'eduquer 
vos sujets. lis pourront apprendre la magie noire, que 
vous utiliserez ensuite sur le terrain, histoire de 
decimer au mieux vos ennemis. Mais vous pourrez 
aussi leur faire etudier La Bible, pour les rendre dociles, 
ou encore faire construire un autel, histoire d'en 
sacrifier quelques-uns sur la place publique. 
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VOS.CULTUHES II 

alimenter votre peuple, sinon, 
vosgue ' " 



Chacune de vos actions aura diverses consequences 
sur le reste de la partie. L'un des buts de Black Cactus 
est de creer un jeu de strategie auquel on peut jouer 
et rejouer sans cesse de fagon differente. 
Bien evidemment, on pourra s'adonner aux joies 
du combat en reseau. LAN et Internet, tout est bon 
pour empaler ses adversaires a la lance. Huit cartes 
Multijoueur seront jouables a la sortie du jeu, 
et plusieurs modes de jeu sont annonces. 

Techniquement, le soft risque de donner un petit 
coup de vieux aux autres jeux du genre. Par ses 
graphismes, deja, mais surtout par son moteur, capable 
defaire se deplacer et se battre une armee entiere, 
composee de plusieurs centaines de soldats. Et comme 



On devrait 
pouvoir 
zoomer 
depuis le ciel 
jusqu'au 
visage en 
gros plan 
d'un soldat. 



on devrait pouvoir zoomer depuis le ciel jusqu'au visage 
en gros plan d'un soldat boutonneux, ga promet. Warrior 
Kings s'annonce done comme une sorte d'Age of 
Empires entierement en 3D, mais avec une gestion des 
combats beaucoup plus realiste et une intelligence 
artificielle tres poussee. Black Cactus ne cache pas ses 
ambitions : faire un jeu de strategie a la fois novateur, 
techniquement tres pousse, non lineaire, et capable de 
tenir le joueur en haleine lors de lonques parties sur le 
Net. On ne demande que ga ! ■ 
- Thomas Diouf 




■ LE CALME AVANT LA BATAIUE La gestion du temps est un 
farteur primordial pour gagner la bataille. II va falloir ruser. 



■ VOTRE VILLE Qa change d'Age of Kings! Comme dans tout bon jeu de strategie, une partie 
sera consacree a la gestion. Votre ville abrite vos ressources. 
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Qui ne connatt 
pas encore 
Peter Molyneux ? 
Grace aux immenses hits 
qu'H a realises, le nom de 
cet Anglais flegmatique est 
profondehjent lie a I'histoire 
du jeu PC*Hgopulous, Theme 
Park, Syndicate, la plupart 
des jeux qu'il anconeus 
et programmes sont de 
veritables legendes du genre. 
Un mois avant la sortie de 
Black & White, qui i'annonce 
comme un nouveau seisme, 
nous avons rencontre, 
chez lui, I'homme qui se 
prenait pour Dieu. 



Peter Molyneux I L'homme qui voulait etre Dieu.. 



Peter Molyneux a choisi 
nstaller ses penates dans un iieu 
ativement obscur et recule - 
ildford, petite ville universitaire 
sud de Londres - il n'en a pas 
our autant tourne le dos a un 
certain luxe. Preuve en est, son 
charmant petit cottage, presque 
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nn manoir, dote, outre (a vingtaine 
de pieces dont chacune pourrait 
accueillir la redaction de Cen4 PC 
plus quelques copains, d'une piscine 
interieure, d'une immense salle de 
jeu et d'un ecran de television dont 
il faudrait plusieurs jours pour faire 
le tour. N'oublions pas non plus - ce 



serait mesquin - le court de tennis, 
le canape zebre dans la cuisine et 
le terrain de cricket ! Ne jouons pas 
non plus les mauvaises langues : 
il est normal que douze annees 
passees a inventer quelques-uns des 
jeux les plus geniaux que nous ayons 
vus sur PC, finissent par payer. 



Quant a Peter Moiyneux lui- 
meme, il est aux antipodes de tous 
les cliches qui trament sur les 
developpeurs dejeux. Incarnation 
du gentleman anglais pince-sans- 
rire, quelque part entre John Steed 
et Alex Taylor, Peter Moiyneux est 
aussi la victime d'une private joke 
de la part des chauffeurs de taxi 
locaux, qui racontent aux visiteurs 
etranqers que son pere etait un 
lord, et que le chateau des 
Moiyneux, dont son frere aurait 
herite, se trouverait a quelques 
kilometres de Guildford (verification 
faite aupres de I'interesse, 
il descend d'une prestigieuse 
liqnee de... pompistes !). Mais chez 
Peter Moiyneux, sous le dandy, 
le passionne de jeux en tous 
genres n'est jamais loin, comme le 
prouvent les centaines de boftes 
de jeux qui tapissent toute une 
piece, les statuettes de ses 
differentes creatures sur les 
gueridons victoriens, ou 
I'authentique robot issu de la serie 
D r Who (celebrissime en Angleterre) 
qui accueille les visiteurs dans le hall 
d'entree. C'est avec ce passionne, 
double d'un genial createur, que 
nous avons pu, pendant toute une 
journee, parler de sa carriere, de sa 
vision du futur des jeux video, et, 
bien sur, de Black & White. ■ 



I III 



« 





Homme d'influence | PeterMolyneux pratique la magie mais pas la langue de bois. 



Peter, les chauffeurs de taxi peuvent venir le Com: 
chez vous les yeux fermes. Vous devez etre compri: 
la celebrite locale? 



mais c'est surtout que beaucoup de chauffeurs de tani le jeu v 



machines ne deviendrflienl pas 



e serait une bonne idee de percer dan; 



« Pcurquoi voire jeu n'est (NDLR: environ -40000 francs) 

it affreux (rires). ga m'a permis d'apprendre comr. 



rpamous et commence a travailler sur F 

ent vous avez debute dans 

les jeux video ? Une questic 

Ca fait un-bout de temps maintenant - quelque chose choisi le nom Bullfrog ? 

ais une societe et Jeneme^ 

nausrealisions des programmes professionnels pour je pense que c'est la femme 



ilffl© U@ I 

npMsm 



temps de Bullfrog, a\ 
personnellement implique dedans? 
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Une idee de scenario, des images, 
unc avancee technique? 



qui vaut ce quelle vaut, c'est que pour faire un jeu 



: ire idee forte mais d'etre assez 



parti pour developper pendant dix ans. Linage que j'ai 



'influences Done, pas de diriger. vos petits 



capable d'avoir une telle influence etait u 



Done, on peut dire que c'est I'idee 



un jeu avec des personnages dotes d'un petit peu 



au maximum de details dans la simulation 

ce. Dans Populous, on avail tout un m 
„.is Theme Park, un pare d'; ' 
Keeper, un donjon, et dans & 
creature geante. Mon but est d'arriver un jour 
a simuler un etre humain dans toute sa complexity 
Simuler un monde. c'est facile, c 



France, est sans aucun doute Dungeon 
« * __ ,.„.,..,«.. s eu i'idee? 



i donnent tenement de mal pour conqu. .. ■- 
ide, et James Bond arrive et il fictie tout par t 
ue. if y avait 1 




■ L'AMI DES BETES 

Un canape zebretrone 
f ierement dans la cuisine 
de Peter Molyneux. 



frog a grand!. 
on s'est retrouve a la tete d'une societe de 



150 personnes, etcettesei 



}wMp®b 



ijona proteger contre 

tre or, juste parce qu'iis vous considered 



interessants que les heros. Les heros sont des 

is cette idee dans 
Black S White, sauf que la, on a le choix. 
Et surtout, etre bon ou mai 



~3 Jr 



gMP®QD 



SDQ B ®@S[paij 



Combien de temps a dure I'aventure 
"illfrog? 

is... J'ai du creer Bullfrog en 1987, et je suis parti 
en mai 1997, le soir meme oil Dungeon Keeper a M 
terming. La legende veut que j'aie quitte Bullfrog le 
vendredi et commence Black & White ctiez Liont 
le lundi - ce qui 



esgenssetaisaient.jetaislep 
pas du tout mon true. J'ai comm 
du tout la position dan; laquelle 


ence a ne plus aime 
je me trouvais. 
etjeleuraiexpliqi. 
a Bullfrog. 
vie etait de m'asse 
is besoin de ca pol 


que j'etais tres tres n 

Is ont tres bien com 
et de creer des jeux, 


alheureux 

ris que m 

etquej'av 






le patron chez L 


onhead - 


alors que la 

ver. D'abord, travai 
je tout le monde. 


J'ai trouve des true 
dans un open space 


pour y ar 
au milieu 



--'— nmeni dans la societe. Et toutes les 

-:etoutlemonde,mejustifier 
naine precedents. 
Et le suis tres dur avec moi-meme la-dessus : 



ire true, ga a ete de m'entourer 
des gens les plus brillants que j'ai pu trouver. 

L'an dernier, vous avez cree un choc parmi 
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r' dejsu, est parfait pour un certain type de jeux. 
^r Pouvez-vous me citer un sejl bon jeu de strateg 
^F en temps reel srir console ? Pour jouer a cela, il faut 
^0 oo bureau, un clavier, une souris... Pas un pad, quelle 
que sort sa forme. Civilization est sorti sur console. 



de plus en plus originaux et creatifs. 
iz-vousquelejeu vide 

"ma, etreun jour corisn 
une ceuvre d'art, apres avoir ete considere 
comme un passe-temps pour gamins ? 



choses tenement belles, et qui suscitent 
ment une reponse e'motionnelle cbez les 



?rait quelque chose comme Citizen Kar< 
ie Hitchcock. Nous sommes a peine i 



mire nous vivons une epoque passionnante. 



r, une question fdiote pour finir. 
i portez un nom f ra ncais, quelle en 
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Ludotherapie 

Connaissez-vous la derniere discipline psychiatrique a la mode, 
la ludotherapie ou traitement par les jeux ? Pionniere de cette 
nouvelle science, le docteur Karine Misolle a bien voulu rompre 
le secret medical et nous ouvrir les dossiers de quelques-uns 
de ses patients les plus atteints. En voici quelques extraits. 

Texte : Thomas Diouf et Remy Goavec. Illustrations : Kheridine. 



Yvon Vaurasse 



« Les logiciels de gestion 
ont permis a Yvon 
de depasser ses echecs 
professionnels. 
Pronostic : tire d'affaire. » 
Norn : Yvon 
Prenom : Vaurasse 
Age : 29 ans 
Taille:1m63 
01:65 

Situation familiale : divorce 
Pere : homme d'affaires 
Mere : rentiere 
Freres et sceurs : aucun 
Profession : entrepreneur 
Signes particuliers : leger 
strabisme convergeant 
« Un regard qui melange envie et 
candeur, une voix qui trahit une 
emotion intense, un enthousiasme 
chaque fois renouvele, la bave aux 
levres, des mains crispees, des veux 
injectes de sang, une sueur abondante 
qui coule de chacun des pores 
de sa peau degageant une odeur 
nauseabonde, des poils qui poussent 
fa^on loup-garou, voila ce qui se 
passe quand Yvon parle d'argent. 
Particulierement eloquent, il a pu 
convaincre des capitaux-risqueurs 
d'investir des millions de francs dans 
plusieurs societes. Mais, en six mois, 
toutes ont fait faillite. Le motif ? 
"Mauvaise gestion." Son complexe de 
superiorite detruit, Yvon n'etait plus 
qu'une loque qu'on a jetee sur le sol de 
mon cabinet. Sur le dernier PC de son 
ultime entreprise, je lui ai fait installer 
tous les jeux de gestion que j'ai pu 
me procurer. La serie des 
Civilization, les jeux de Will 
Wright, tout. II a tres vite 
commence a accumuler 
des richesses. Ses cites sont 
mmenses, le commerce est prospere, 




ses sujets le respectent. II a tapisse les 
murs de la piece de captures d'ecran 
montrant les villes impressionnantes 
qu'il a reussi a construire. En cas de 
guerre, il est surarme, et ses soldats 
lui vouent un tel culte qu'ils meurent 
vailiamment au combat apres s'etre 
defendus de belle maniere. Yvon est 
cependant encore depourvu de toute 
vie privee et c'est un peu ma faute : 
il joue aux Sims et vit avec une jolie 
Simsette, avec laquelle il a un enfant. 
Hierarchiquement, ils ont pourtant 
atteint des sommets. Ses Sims sont 
riches. Ses villes aussi. Seul dans les 
locaux de sa start-up en faillite, 
Yvon jubile. Ai-je vraiment le droit 
de lui reprendre tout cela une fois 
le traitement termine ?... » 
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« Les simulateurs de vol transformed les 

pulsions suicidaires de Patsy en energie 

positive. Pronostic : en bonne vote. » 

Norn : Mulateur 

Prenom : Patsy 

Age: 24 ans 

Taille:1m64 

01:97 

Situation famiiiale : celibataire 

Pere : chauffeur poids lourd 

Mere : institutrice 

Freres et soeurs : Joel, 26 ans, 

champion de catch 

Profession : monitrice de conduite 

Siqnes particuliers : a casse 

tous les os de son corps 

« ... Depuis qu'elle est toute petite, Patsy 

a toujours reve d'etre pilote de liqne. Mais 

des probiemes de synchronisation, cumuies 

a un vertige petrifiant, I'ont forcee, 

apres avoir 

detruit la 

moitie des avions 

de ('aerodrome 

local, a 

choisir une 

autre voie. 



Patsy est devenue monitrice de conduite, 
objet d'une qrande frustration, qui I 'a 
poussee a se mettre au saut a I'elastique 
sans elastique : quand on me I'a amenee, 
je n'ai vu qu'un platre sculpte par Picasso. 
Pour combler son insatiable desir de voler, 
je lui ai fait decouvrir les simulateurs de 
vol. Tres vite, elle connaissait par cceur les 
touches de Flight Simulator. Elle decolle les 
yeux fermes, atterrit 




£? 



C? 



sur des porte-avions sans aucun probleme, 
passe des heures a lire les epais manuels 
de ses loqiciels preferes en prenant des 
notes. Patsy est incollable. Elle a fini par 
convaincre son aerodrome de la reinscrire 
comme membre, mais a de nouveau frole 
la mort de peu, en tentant un looping 
un peu trop ose par vent fort. Elle a ete 
definitivement radiee, sa carte de membre 
dechiree devant ses yeux. Le choc a failli 

reduire mes efforts a neant, 
mais heureusement, j'ai eu 
I'idee de lui donner le desir de 
voler differemment, de maniere 
plus agressive. Je lui ai donne 
Crimsom Skies, et eile passe 
desormais son temps a detruire 
des avions de guerre sur Internet. 
Son incapacity de voler dans la vie 
reelle s'est transformed en une rage 
destructrice, aerienne 
et virtuelle. Helas, 
I'armee de I'air embauche, 
et j'ai peur de 
devoir bientot tout 
recommencer a zero 
une fois de plus. » 



Seraphin Limier 



« Nous arrivons a contenir les tendances 

deSeraphin au voyeurisme grace auxjeux 

d'infiltration. Pronostic : tres positif. » 

Nom : Limier 

Prenom : Seraphin 

Age: 32 ans 

Taille : lm84 

QI:10S 

Situation famiiiale : celibataire 

Pere : inspecteur de police 

Mere: professeur de 

matriematiques 

Freres et sceurs : aucun 

Profession : 

fonctionnaire 

(employe 

demairie) 

Signes 

particuliers : 

2/10 f a chaque ceil 

« La honte a toujours 

ete le sentiment premier 

chez Seraphin Limier. 

Son psychanalyste, apres 

douze annees de bons et 

loyaux services a I'ecouter 

trois fois par semaine, 

a pris sa retraite, et me I'a 

envoye. Seraphin essaie 



de se debarrasser d'une terrible addiction : 
c'est un voyeur. Pour cette raison, il n'a 
jamais pu garder un emploi plus de six 
semaines. Aiors, pour combler sa curiosite 
permanente, pour assouvir son besoin de 
savoir, pour remedier a sa paranoia 
constante, je I'ai mis aux jeux d'aventure. 
Ses progres sont fabuleux. 




Dans les divers episodes de Gabriel Knight, 
il lit chaque morceau de papier qui traine. 
Dans The Longest Journey, il ecoute tous 
les dialogues, et a recommence le jeu 
plusieurs fois, de fagon a poser toutes 
les questions, en verifiant les reponses. 
II s'est recemment achete un Amiga 500 
d'occasion, et a passe des centaines 
d'heures sur Maupiti Island. II passait 
ses journees cache sous les lits des 
personnages, les traquant partout, 
ecoutant aux portes. Depuis peu, il s'est 
mis aux jeux a la Warren Spector : System 
Shock 1 et 2, Deus Ex, Thief 1 et 2, il semble 
tres epanoui. II epie, il lit 
chaque document ecrit, 
ecoute les personnages 
non joueurs discuter des 
heures durant. Sur son mur, 
il a recopie chacune des 
petites notes laissees par 
les personnaqes de Deus Ex. 
II a entrerement reconstitute 
le scenario principal, mais 
aussi toutes les sous-quetes. 
Seraphin sait tout, Seraphin 
entend tout. La vie de Seraphin se 
confond a celle des autres, Seraphin est 
ma plus belle reussite. » 
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Jacques Ecker 



« Lesjeux de strategie se montrent 

efficaces chez ce megalomane frustre. 

Pronostic : encourageant mais reserve. » 

Nom : Ecker 

Prenom : Jacques 

Age :53 ans 

Taille:1m78 

Ol :95 

Situation familiale : marie, trois enfants 

Pere : militaire (grade : general) 

Mere :femme au foyer 

Freres et sceurs : aucun 

Profession : manager d'un fast-food 

Signes particuliers : borgne 

« Jacques Ecker est fils de militaire. 

Borgne de naissance, sa difference et le 

culte absolu qu'il voue a son pere ont fait 

de Jul un personnage irascible, une sorte de 

petit chef que personne n'ecoute. Rejete 

par I'armee du fait de son handicap visuel, 

il est devenu manager d'un fast-food, oil 

son incompetence fait rire ses employes. 

Pour lui permettre d'assouvir sa soif de 

pouvoir et de controle, je lui ai fait porter 

des jeux de strategie. Earth 2150, Ground 

Control, Homeworld Cataclysm, Sacrifice 

(il semble apprecier particulierement ce 



dernier)... II donne des ordres a des armees 
composees de centaines de soldats, 
organise le deplacement de lourds blindes, 
se prend pour Napoleon. Depuis son salon, 
ce patient refait I'Histoire. Maintenant, 
quand I'un de ses employes se moque de 
lui, il rentre chez lui et decide d'envahir 
une quelconque planete qu'il 
detruit sauvagement. Chaque 
fois qu'il regoit un blame de son 
superieur hierarchique, ii planifie 
le decollage de plusieurs bombes 

nucleaires. Son equilibre mental 

est tres relatif, mais il arrive ainsi 

a paraltre relativement normal. 

Certes, il endure encore quelques 

bouffees delirantes. II lui arrive 

de placer les petits pains de 

hamburgers en rang d'oignon, 

de placer un cornichon a chaque 

coin de la formation, et d'ordonner 

a ses troupes d'alier envahir le 

general Moutarde... Lorsqu'il a 

fini un jeu, Jacques devient 

une tout autre personne. 

Simple, humble, sou 

Mais des qu'on lui manq 1 



de respect, des que I'un de ses ordres n'est 
pas suivi dans le quart de seconde qui suit, 
ses nevroses remontent, et son besoin de 
pouvoir refait surface. II se replonge 
alors des heures dans ses jeux, et domine. 
Le traitement risque de durer 
plusieurs annees... » 
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« Le shoot permet a ce psychopathe 

polymorphe de sublimer ses pulsions 

meurtrieres. Pronostic : encourageant. » 

Nom : Carnac 

Prenom : Hector 

Age : 37 ans 

Tail!e:lm92 

01:155 

Situation familiale : veuf 

(pour la troisiemefois) 

Pere : vigile a la retraite 

Mere : equarrisseuse de pieds de pore 

Freres et sceurs : morts suicides 
d'une batterie de couteaux de cuisine 
dans le dos a I'age de 16 et 18 ans 

Profession : taxidermiste 

Signes particuliers : 

yeux vairons 

«... Abats, gesiers, 

tripes, langues 

et cervelles 

composaient 

I'essentiel des 

repas du 

petit 
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Hector. Sa mere, qui vouait un gout 
particulier pour la viande rouge et les 
abats, avait reussi a vivre de sa passion : 
la boucherie. Un petit calcul permet de 
connaTtre rapidement la quantite d'abats 
que Hector avait avalee avant de quitter 
sa mere, a I'age de 27 ans. A raison de 
120 grammes par repas, sans compter les 
petits dejeuners, il avait ingurgite plus de 
2 tonnes et 300 kilos de bas morceaux. 
Mais Hector etait instable et 
montra tres vite des 




inquietants. Devenir vegetarien n'y 
avait rien change, et sa profession 
de taxidermiste inquietait beaucoup 
ses voisins proprietaires d'animaux 
domestiques. Quand on me I 'a amene, I'idee 
suivante m'est venue : "Sublimer la pulsion 
meurtriere ." Equipe d'un PC surpuissant, 
il s'entrame maintenant quotidiennement 
a Quake III. II fragge, il tue, les murs de son 
serveur sont recouverts de sang, et ses 
yeux manquent regulierement de sortir de 
leurs orbites lors de ses parties endiablees. 
Aujourd'hui, apres un an de traitement, 
Hector s'est marie et sa femme 
iVirt't*"!. attend des jumeaux. II a ete elu 
"taxidermiste de I'annee" par la 
celebre association BARGE, qui reunit 

les empailleurs les plus doues 
de France. Petit a petit, 
Hector a decouvert la 
serenite. De 19 heures 
d'entrafnement 
quotidiennes, il est 
passe a 6, et son 
rapport frags/ 
morts ne fait que 
s'ameliorer. Hector 
est heureux. Grace a mon 
traitement, Hector est 
devenu un "quakeur". » 
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Apres vous avoir parte, fe mois dernier, de (a 
preproduction, nous avons voulu vous faire decouvrir 
en details I'une des professions tes plus importantes 
de cette phase, a defaut d'etre une des plus connues. 
Pourtant, bien avant que les programmers, 
game designers et autres ingenieurs n'interviennent, 
le graphiste est bien souvent le premier a reflechir 
au jeu, a imaginer a quoi pourront ressembler 
fes personnages et leur univers. Petit tour d'horizon 
d'une profession trop souvent dans I'ombre. 



uand on demande 



nombreux sont c 




betement a un graphiste 
■B 1 de jeux vid§o Comment 

# 



I est entre dans. cette 
merveilleuse Industrie, 



mmence en general par ouvrir 

ids. avant de bredouiller 
quelques bouts de phrases embarrassees 
et... d'eclater de rire ! De fait, dans 
la generation actuelle des graphistes (c'est 
sans doute en train de changer), bien peu 
x qui se destinaient des 



j video. Comme le dit Marc 
:teur artistique def 1 2000 
pour Ubi Soft : « Quand on apprend le 
dess'in, de toute fagon, il faut avoir I'esprit 
ouvert. Si on debarque sur le marche du 
travail en se disant : "Je vais bosser dans 
la pub etrien d'autre", on n'ira pas loin ». 
L'ouverture d'esprit, c'est sans doute 
^expression qui revient le plus souvent 
dans les discours des gens que nous avons 
rencontres pour ce dossier. Tout d'abord, 
parce qu'pn est amene a travailler avec 
des gens issus de tous les horizons. 




Graphiste 




Celui qui donne un visage a nos heros. 



c 
c 



Comme nous le dit Stephane Bachelet, 
directeur artistique chez In Utero, bientSt 
responsable du tres attendu Evil Twin : 
« Jusqu'a present, il n'existait aucune 
formation specifique aujeu video, lei, nous 
avons tous fait des ecoles d'art graphique, 
de dessin, de design... Mais le jeu n 'est 
venu que petit a petit dans nos carrieres. 
En matiire- de 3D et d' animation, on s'est 
tous formes sur le tas. » C'est au fond tres 
logique : la plupart des graphistes caches 
derriere vos jeux video preferes ont entre 
25 et 30 ans. Quand ils faisaient leurs 
etudes, les graphismes des jeux etaient si 
pauvres que peu d'apprentis dessinateurs 
auraient pu Imaginer s'y consacrer un 
jour ! Les choses ont heureusement bien 
change, et aujourd'hui, beaucoup de jeux 



batissent une partie de leur succes sur 

la beaute de leurs graphismes. Le role 

des graphistes est done de plus en plus 

important, et leur nombre ne fait 

qu'augmenter dans les 

equipes de developpement. 

« Mais attention, 

rappelle Stephane 

Bachelet, sous 

/'appellation de 

graphiste, on regroupe 

pas mal de gens dont 

les specialites sont 

tres differentes. 

on trouve les 

artistes 2D 

(pour les 

dessins tout 
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plats), les artistes 3D (qui modelisent 
et donnent leur volume aux personnages), 
ceux qui travaillent sur papier, ceux qui ne 
savent plus a quoi ressemble un pinceau... 
Ainsi, Whitney Aires, artiste chez Ion 

Storm, qui travaille actuellement 
Deus Ex 2 (mais refuse d'en 

parler, mime sous 
torture !), n'hesite 
pas a dire : « Je ne 
mime pas si 
je possede encore un 
yon ! Je me promene partout 
tec mon ordinateur portable et 
je fais des croquis dessus 
n'importe oil. Jen'ai pas 
toucher une 
feuille de 



papier depuis cinq ans - en fait, j'en 
suis un peu triste. » Meme chose 
pour Marc Chevalier ; « Ouand on 
commence un jeu de Ft, on ne fait 
meme plus de croquis sur papier, 
mis a part quelques plans et 
ties cadastres pour les 
circuits. Sinon, 
on attaque tout de 
suite ta modelisation 
surlogiciel. Pour unjeu 
comme celui-ci, tout est : , 
ires technique plus que \ 
creatif, on est dans _-~-j 
un cadre bien 
delimit e. » 

Bonne ecole 

Approche toute 
differente chez 
InUtero, ou le 
travail preparatoire 
piirement graphique sur Evil Twin 
a duredix mois, sans qu'une seule ligne 
de code soit programmer Surtout, une 
des principals differences entre le metier 




de dessinateur, tel qu'on I'irnagine, et celui 
des graphistes de jeu video, c'est que, dans 
ce milieu, le cliche de ['artiste seul 
devant sa feuille blanche n'a pas 

vraiment cours. Comme le dit 
Stephane Bachelet : « Une 
equipe dans laquelle tout 
le monde travaillerait 
dans son coin irait 
'^- droit dans le mur. 
Ici, on fonctionne 
par petits groupes, 
surtout au debut 
Les qraphistes et le 
directeur artistique 
doivent constamment 
discuter avec le game 
desiqner et les 

programmeurs. 
II faut des 
echanges 
^* constants, c'est vraiment 
un travail d'equipe. En cela, ga ressemble 
beaucoup au cinema ou a la BD. L 'important, 
c'est de tou/ours rester dans le domaine 
du possible, du faisable. Un dessinateur 



peut toujours imaginer tout ce qu'il'veut, 
mais, quand on fait un jeu video, it ne faut 
jamais oublier que le resultat doit s 'afficher 
sur un ecran sous forme de polygones. » 
Resultat final parfois frustrant. Ainsi, 
pour Whitney Ayres : « Le plus dur dans 
ce travail, c'est d'arriver a me faire a i'idee 
que la moitie, au moins, de tout ce que 
j'ai dessine, va finir a ia poubelle. 
Heureusement, chez Ion Storm ou chez 
Looking Class, je sais que le resultat en 
vaut la peine. J'ai travaille pour d'autres 
boftes oil les artistes etaient vraiment 



Mr 8 ^* 



■ STEPHANE BACHELET Directeur 
artistique d'Evil Twin chez In Utero. 
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m MARC CHEVALIER Directeur artistique de F1 2000 pour Ubi Soft, 
son role est de maintenir la coherence du projet. 

considered comme les rebuts de la 
societe. » Selon Marc Chevalier, c'est meme 
cet etat d'esprit qui condltionne la reussite, 
non 5eulement du projet, mais aussi d'un 
graphiste dans I'univers du jeu. « Ceux qui 
se plantent sont ceux qui refusent de 

s'adapter aux contraintes d'un jeu, 
qui ne savent pas negocier avec les 
inqenieurs et les programmeurs, qui 
pensent que I'artiste doit rester 
seul maTtre a bord. Pour travailler 
le monde dujeu, il faut fake 
preuve de souplesse, tout en 
sachant s'affirmer. Pour un 
dessinateur, et surtout pour un 
directeur artistique, /'important 
est de savoir quand composer 
avec les informaticiens, et quand 
s'ente~ter pour obtenir un 
resultat. Parfois, lis vont 

ffirmer pendant des jours et 

des jours que tel ou tel 

graphisme est 

impossible 
a realiser, et puis, a 
force de les faire ch..., 
de les tanner, comme par 
miracle, Us y arrivent » 




Dream team 

Pour une plus petite structure 
comme In Utero, il s'agit plus 
d'une question d'equilibre. Toujours 
selon Stephane Bachelet, « avec 
un jeu comme Evil Twin, qui a une 
(res forte identite graphique, 
II faut arriver a maintenir I'identite 
du jeu, II faut done arriver a faire un 
travail d'equipe, mais qu'en me~me 
temps, chaque dessinateur en fasse 
un peu sa chose ». Comme nous 
e dit Marc Chevalier : « C'est meme 
cela que serf un directeur artistique : 
a maintenir la cohesion du projet, veiller 
que ca ne parte 
pas dans tous 
les sens, 
visuellement 
parlant, en 
depit de tous les 




■ EVIL TWIN Les dessins doivent deja preparer la composition et I'animation des sequences. 
Heme les scenes les plus complexes devront trouver leur place dans le gameplay. 



intervenants qui passent dessus. » Pour 
Stephane Bachelet, la meilleure facon 
d'arriver a ce resultat c'est « de former 
une equipe de gens qui appartiennent 
a la meilleure famille de style, qui aient 
un peu les memes gouts. L'idee d'Evil Twin, 
par exemple, nous est venue apres avoir 
vu L'Etrange Noel de M. Jack, le film 
de Tim Burton. Le fait d'avoir une 
inspiration visuelle aussi forte des le depart 
aide beaucoup pour ne pas perdre de vue 
I'identite du projet ». Et dans une equipe 
aux methodes de travail « classiques » 
comme celle d'ln Utero, comment faire 
pour que le resultat final reste le plus 
proche possible de ce qu'avait dessine 
I'artiste ? « Nofre methode de travail est 
simple : une fois que I'on s'est mis d'accord 
sur les dessins "definitifs" - le look 
des personnages et des decors va, en fait, 
changer tout au long du developpement - , 
les dessins sont scannes et mailles avec 
des logiciels comme 3D Max ou Amapi. 



A ce stade, le dessinateur et le modeleur 
travaiilent ensemble, pour que le resultat 
en 3D ressemble le plus possible au dessin 
de depart. » L'acquisition du volume est 
une phase tres importante. Pour cette 
ralson, cela peut sembler etonnant, mais 
des gens ayant etudie la sculpture sont 
tres apprecies chez les developpeurs, meme 
pour des jeux de F1 1 Ce travail fait, les 
textures sont ajoutees grace a Photoshop, 
puis les images sont animees. C'est la que 
le travail des graphistes s'arrete : tout ce 
travail artistique passe entre les mains du 
game designer, qui va en faire un jeu - ce 
qui sera le sujet d'un prochain dossier. ■ 
- Remy Goavec 

ERRATUM Dans le sujet Preproductidn 
du mois dernier, en bas de la page 69, 
I'image la plus a droite, attribuee 
a Lune d'Etranges Libellules, etsit 
en fait tiree d'Evil Twin. 
Toutes nos excuses, done. 
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TEST 



La redac en f olie 



Carnet 2 bord 



Le changement de millenaire n'a visiblement pas fait du bien a la 
redaction qui a eu du mal a s'en remettre. 




21 decembre 

Luc orqanise sa pendaison de 
cremaillere. Ses voisins convies a la fete 
tombent sur un energumene en qilet a 
fleurs brandissant une epee de deux 
metres de lonq. Une petition d'expulsion 
circule dans I'immeuble. 

30 decembre 

Sans doute a cause de fetes de Noel pas 
assez festives, une fievre acheteuse sevit a 
la redac : de Fred, Thomas et Remy, c'est 
a qui achetera le plus de DVD par Internet. 
Seb propose un autre contours idiot : 
celui qui ecrira le plus de paqes. La redaction 
est moins emballee. 

31 decembre 

C'est le reveillon : Remy rejoint un 
rassemblement d'intellectuels en colere qui 
font un sit-in devant chez Agnes B, Thomas 
va a une soiree de DVD-maniaques qui 
projettent Les Sopranos en boucle sur 
30 retroprojecteurs en Dolby Ex 8.1 et 
Sophie se rend a une soiree dans le Larzac 
ambiance patchouli et fleurettes. 



2 Janvier 

Visiblement, certains PC n'ont pas passe 
le nouveau millenaire : alors que le PC de Luc 
fait un bruit d'eau au lieu de booter, celui 
de Thomas a grille son Athlon 1 GHz apres un 
flashaqe de Bios sauvage. Meurtri dans sa 
chair, le pauvre erre toute la journee, hagard, 
en faisant le bruit d'un PC qui boote. 

3 Janvier 

Comme chaque mois, Seb passe en mode 
panique : son report pour le service militaire 
n'a pas encore ete accepte. II se voit deja 
porter des sacs de pierres en Allemaqne et 
se reveille meme la nuit en hurlant « Won, 
pitie lieutenant, pas la corvee de patates ! » 

4 Janvier 

Remy revient d'un voyage de presse en 
Angleterre oil il a decouvert Black & White : 
ensorcelle par Peter Molyneux, il va jusqu'a 
s'identifier a un personnage du jeu, un 
qros tiqre. II ruqit done toute I'apres-midi 
en tentant de sacrifier Sophie a coups 
de stylo-bille pour obtenir plus de mana. 
Des ambulanciers sont convies a la redac. 



5 Janvier 

La redaction decouvre, eberluee, que 
Gaelle, la nouvelle secretaire de redaction, 
realise des oriqamis, apprecie les mangas 
et cuisine des desserts visiblement 
succulents. Fred se dit que decidement, 
ellea tout pour plaire... 

8 Janvier 

Completement obsede par Black & 
White, Remy regarde des captures en 
boucle, avec Thomas perche sur son epaule. 
Interroqe sur son activite compulsive, il 
declare finalement, a la surprise generale : 
« Je regrette de ne pas avoir de capture 
ou I'on voit un orang-outang gui fait caca 
dans I'eau. » Authentique. 

9 janvier 

Seb experimente les joies d'une demeure 
en campagne. Apres avoir ete coince trois 
heures sur I'autoroute a cause d'une 
operation escarqot, Seb arrive a la redaction 
en maudissant tous les agriculteurs de la 
terre. Qa doit d'ailieurs etre l'un d'eux qui est 
coince dans sa roue arriere et qui mugit... 



<*! 



Jeux f avoris : 

Giants 

et Dark Conspiracy 



Jeux f avoris : 

Giants 

et Colin McRae Rally 2.0 


Luc-Santiago Rodriguez 

CttEf DE RUBRIOUE TESTS i 


Jeux f avoris : 

Sacrifice 
et Project 1GI 




Jeux f avoris 

Sacrifice 

et Mectiwarrior IV 



Jeux f avoris : 

American McGee's Alice 
et Giants 
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TEST 



ON VOUS AVAIT PREVENUS 



Vous avez sans doute aper^u 
le pave accompaqnant chaque test 
et vous faisant part de la version 
testee et des problemes rencontres. 
Mais les versions finales, elles, 
sont bien entendu parfaites... non ? 

Starpeace 

Le temps nous a legerement manque 
pour tester la finaie de Starpeace en 
profondeur mais, a premiere vue, 
tout va bien. II n'y avait que quelques 
dizaines de personnes connectees et 
tout s'est bien passe : telechargement 
des updates, connexions au 
serveur, pas de plantages. Le seul 
derangement reside dans la 
sauvegarde des donnees serveur, 
longue et frequente. Reste a savoir 
si le jeu tient sur la distance. 

Project IGI 

Quelques menus bugs subsistent 
sur la version finale comme 
des adversaires qui voient le 
joueur a travers des obstacles 
(et qui parviennent m£me a viser !), 
mais dans I'ensemble, le jeu 
tourne tres bien. 

Sacrifice 

Virgin a eu la bonne idee de laisser les 
extellentes voix en anglais et de sous- 
titrer les dialogues. Ouoi qu'il en soit, 
pas de probleme avec ce jeu sublime, 
si ce n'est en Multijoueur : les 
serveurs ne sont pas encore stables et 
plantent certains PC a Tissue des 
parties. Sur d'autres configurations, 
le jeu tourne impeccablement. 

Hitman 

Et un Service Pack un ! II ameliore 
ponctuellement quelques problemes 
d'intelligence artificielle, et 
quelques illogismes. Mais on ne 
peut toujours pas sauvegarder 
(on«respawne»en pleine fusillade...), 
les bugs de collision sont toujours la, 
et I'l.A. est toujours aussi limitee... 
Un jeu jamais vraiment finalise. 

Rogue Spear : Urban operation 

Teste il y a presque six mois, le data- 
disk pour Rogue Spear sort enfin dans 
le commerce, edite par Ubi Soft 
au lieu de Take Two. La version test 
tournait deja bien il est done normal 
que la version finale soit presque 
exempte de reproches, a part 
quelques petits bugs graphiques. Les 
fans, quoi qu'il en soit, seront ravis ! 



L,e verdict 
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MULTIJOUEUR 
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EN DEUX MOIS. 
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Jeux f avoris : 

Kit man 

et Counter- Strike 


IffBH' 
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Jeux f avoris : 

Fargate 

et Stupid Invaders 
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Le Comparatif (premiere colonne) 
classe les jeux analogues 
par ordre de preference. Ideal 
pour savoir ce que vaut le produit 
par rapport a la concurrence. 
Graphismes, Audio et Multijoueur 
(deuxieme colonne) sont notes 
sur 20, exactement comme 
la note finaie. Les Pour et les 
Contre detaillent les points 
essentiels qui nous ont plus ou deplus. Ouant 
au commentaire qui accompaqne ia note 
finale, il illustre I'impression generale que 
nous a fait le jeu teste. 




Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les libraries 

2D (acceleration 

loqicielle) et 3D (les 

autres) qerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'oeil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulte, etc.). 

■ L'encadre Performances graphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaille 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour la lire, choisissez 
votre carte graphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
ia partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
('acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 



Jeux f avoris : 

Fargate 

et Colin McRae Rally 2.0 


I Stephane Prince 

| PlGISTE 


Jeux f avoris : 

Project iGl 

etHoOne Lives Forever 




Jeux f avoris : 

Hitman 

et Colin McRae Rally 2.0 



Jeux f avoris : 

American McGee's Alice 
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es jeux video s'inspirent de plus en plus 
d'oeuvres existantes. American McGee, ancien 
concepteur de niveaux chez ID Software, 
vient de f inir son premier jeu : Alice, inspire du conte de 
Lewis Caroll. II en resulte un jeu de plates-formes base 
sur le moteur de Quake III, tres adulte, et d'une beaute 
epoustouflante. Mais attention, la vision de son auteur 
est radicaiement differente de celle de Walt Disney... 
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II y a les souvenirs de vacances a 
la mer, de pique-niques en famille, 
de jeux de gamins a la recre, de 
gouters d'anniversaire, de secrets 
a ne pas trahir... II y a les amours 
enfantines, les promesses d'amitie a 
tout jamais. II y a les souvenirs de 
fous rires, de balancoire et de corde 
a sauter. II y a I'enfance Bouie & Bill, 
Les Vacances de M' Hulot, Dorothee, 
Chantal Goya, Le Petit Nicolas. Mais 
il y a aussi Les 400 Coups. II y a 
Le Tambour, il y a Tim Burton. 
II y a les souvenirs de crises de 
larmes, de trahisons, de solitude, 



Julie Strain 
a beau 
s'habiller 
sexy, c'est 
Alice la plus 
belle et son 
Wonderland 
vaut tous les 
univers SF. 



de cauchemars et d'humiliations 
publiques (NDLR : Euh, Thomas, 
lache ce couteau). La decouverte 
de la souffrance. Certains enfants 
courent dans les pres en riant, 
d'autres tombent dans les 
orties et leurs qenoux ecorches 
leur arrachent des larmes. 

Le pays des cauchemars 

Bienvenue dans American 
McGee's Alice. Seule dans un asile 
de fous, Alice est enchaTnee a son 
lit. Son lapin en peluche perd ses 
yeux, son tablier est couvert de 




■ LA VIE EN NOIR ET BLANC En finlssant le 
niveau, vous rendrez ses couleurs a Ea ville. 

sang et des bandages ensanglantes 
ceignent ses poignets. De cet hopital 
psychiatrique, Alice essaie de fuir. 
Elle sort de sa chambre capitonnee, 
pour decouvrir de jeunes enfants 
dans le couloir, petits au crane 
chauve. lis deambulent comme des 
fantomes, la tete legerement 
penchee, vetus d'un simple bas de 
pyjama. Une museliere les empeche 
de parler, leurs yeux sont rougis par 
des atteles en fer qui ies empechent 
de fermer les paupieres. 

Mais ou Alice est-elle tombee ? 
Avec son petit tablier bleu tache de 
sang et ses bottines en cuir, elle 
cherche desesperement la sortie. 
Oh, ca fait deja guelgue temps 
qu'elle a trouve la potion qui lui a 
permis de rapetisser. Elie commence 
a comprendre. Si le pays des 
merveilles ne tourne pas rond, c'est 
a cause d'elle. Guidee par un chat 
machiavelique qui ne s'exprime 
qu'en rimes, elle commence a se 
demander si elle en sortira vivante. 

... Bientot des heures qu'elle 
erre sans fin. Du monstre, eile en a 
tue. Des cartes vivantes, elle en a 



Vie de boheme 

HM!HIH«I» 




Oui, American, c'est 

son vrai prenom. 

Tatoue de partout, le 

jeune American a vecu 

principalement a Dallas. 

II rencontre son pere pour 

la premiere fois a 13 ans... 

qui essaie de I'etrangler 

quelques jours plus tard... 

Voisin de John «je suis le 

meilleur programmeur du 

monde » Carmack, il se 

voit off rir un travail de 

hotliner chez ID Software. 

II montera vite dans la 

hierarthie et travaillera 

sur Quake, Doom 2, Ultimate Doom et Doom 2 : Hell to Earth 

en tant que concepteur de niveaux. II quitte ensuite 

I'industrie du jeu video, pour y revenir travailler sur Timeline, 

de Michael Chrichton. II part avant la fin du projet pour faire 

American McGee's Alice pour Electronics Arts. 




■ MUR DE SANG Les environnements du jeu sont guere rassurants, temoin, ce puits 
recouvert de sang. Le reste est du meme acabit : tetes de mort, sculptures inquietantes, etc. 
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decapitees. Des fantomes cracheurs 
de feu, des fourmis rouges geantes 
munies de bai'onnettes, des insectes 
atete de monstre, des pieces 
d'echiquier, des fous, des tours, des 
cavaliers, des rois, des pions, elle a 
tout extermine. Et bientot la dame 
de cceur, qu'elle ne tuera qu'apres 
avoir traverse des terres bien trop 
proches de I'enfer. 

Un moteur qui depote 

Au debut, elle tue avec un grand 
couteau de boucher. Puis avec des 
cartes a jouer, des Cannes, des 
batons cracheurs de glace. Alice 
cauchemarde. Alice est en retard. 
Elle veut retourner chez elle et 
bouffer du lapin. Alice aimerait 
itre Dorothee, sortir d'Oz, retourner 
chezsatante(NDLR:Ettoi 



Thomas, qu'est-ce qui te plairait ? 
Un Prozac ou une camisole ?). 

American McGee's Alice 
est sombre et certains le lui 
reprocheront. D'autres accuseront 
Rogue (le studio de developpement) 
d'avoir detourne I'ceuvre de Lewis 



Caroll. Qu'importe, le dernier jeu 
de plates-formes d'Electronic Arts 
propose un choix artistique tres 
singuiier. Si No One Lives Forever 
faisait preuve d'une veritable 
coherence artistique dans sa 
reconstitution des annees 60, Alice 




Votrejeuest plus 
sombre que la 
plupart des diverses 
adaptations du 
livre. Avez-vous du 
beaucoup trahir 
I'reuvre pour le jeu? 
Pas du tout. Le livre 
etait parfait pour jne 
adaptation en jeu video. 
Tousles lieux et les 
personnages etaient ia 
et nous les avons juste 
integresaujeu. 
C'est done 
votre interpretation 
du livre ? 
Nous n'avons pas eu 
besoin de I'interpreter 
A premiere vue. c'est un 
livre pour erifants, maisje 
croisquelesaventures 
d'Alice se passent en fait 
danssatete.Jepense 
qu'elle est en (ait dans un 
asile, et quechacunede 
ses rencontres est une 
confrontation avec un 
deses traumas. D'ailleurs, 
nous avons concu chaciin 
des boss comme 
un trauma. Ilfaut 
simplement sauver 
votre sante mentale... 




I RASSURANT Ce message de mort 
n'inspire pas forcement confiance... 
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Les habitants du pays des merveilles 



Alice bataille sans cesse contre des ennemis particulierement Iaids et sadiques. Directement inspires du livre de Lewis Caroll, ils ont ete reconstitues avec brio par Rogue. 
Leur design est saisissant : ils rappelent, dans leurs pires moments, des garqouilles monstrueuses. Gros plan sur les affreux. 




Les pieces d'echiquier Les cartes 



Leur emplacement 
vaut le coup 
d'cell. Attention 
cependant, il vaut 
mieux ne pas les 
approcher detrop 
pres, une ruade de 
cheval ne fait jamais 
de bien. Une fois 
que vous aurez 
tue leur boss, 
ils changeront 
de couleur. Leur 
terre d'adoption 
est un echiquier. 




Que serait Alice 
sans les cartes a 
jouer demoniaques. 
Leurtete n'est 
cependant pas tres 
solide : vous pourrez 
les decapiter 
facilement. La carte 
tombe alorsface 
contre sol et se vide 
de son sang. Elles 
sont mechantes, 
expressives, et 
reviennent tout 
au long dujeu. 




Les enf ants f ous 



Eux ne veulent 
pas de mal a Alice, 
lis deambulent 
dans les couloirs, 
percutent les murs. 
En groupe, ils se 
mettent a imiter les 
poules. Alice ferait 
mieux de les eviter 
si elle veutgarder 
sa sante mentale. 
On les rencontre 
dans un grand 
asile, aux 
murs capitonnes... 



egale sans probleme Cate Archer 
grace au niveau de detail des decors 
ou a sa bande son : les deux jeux 
sont alles a fond dans leurs univers 
respectifs et e'est suffisamment rare 
pour le signaler 

Cependant, Alice est un jeu de 
piates-formes tres conventionnei. 
La petite fille suicidaire est vue de 
dos, a la Heavy Metal FAKK 2 et son 
parcours sera simple : aller tout 
droit la plupart du temps. Sauter de 
plate-forme en plate-forme, grimper 
aux cordes, recuperer des armes, 
tuer des mechants, eliminer des 
boss, sauvegarder regulierement, 
nager sans couler, sauter sans 
chuter, tuer sans etre assassine. 




■ DERRIEEEEERE TOIIEII... Petite mais rapide, Alice devrait 
rapidement venir a bout de ce boss immense... 




Au pays des merveilles, Men de 
nouveau, le principe est le meme 
que dans Gift ou Rayman 2. 

Graphiquement, il faliait un 
moteur capable d'atteindre un 
grand niveau de detail, souple, et 
permettant des surfaces aux 
geometries bizarres, des couleurs 
dans tous les sens, des interieurs 
vastes, des textures d'eau realistes. 
Qu'a cela ne tienne, le moteur de 
Quake III etait tout trouve, comme 
dans Heavy Metal FAKK 2. D'ailleurs, 
Julie Strain a beau s'habiller sexy, 
Cate Archer a beau se fringuer 
flashy, e'est Alice la plus belie 
et son Wonderland vaut toutes 
les annees 60 ou les planetes 
extraterrestres du monde. 

Un monde cauchemardesque 

Alice evolue au milieu de 
mecanismes gigantesques, tout ce 
qui I'entoure semble vivant : de ces 
maisons a I'architecture qui defient 
les lois de la gravite, a ces grandes 
roues animees par des jambes 
mecaniques. De cette ville en noir 
et blanc a cet asile aux murs 
capitonnes... De ces mansardes que 
la tempete semble avoir ouvert en 
deux et qui permettent de rentrer 




■ PETiTS HOMMAGES Un portrait de Lewis 
Caroll en hommaqe, un jeu hyper-detaille... 
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Indiens, A 




t etre revecue, 

)m pluspret de Vhistoire, en quelques hemes ou quelques jours. . . 
tor cela, vous devez endosser 1'uniforme d'un cavalier araericain, d'un 
si-Rouge courageux, d'un Desperado audacieux ou; d'un milicien 
itiicain et penetrer, avec vos hommes, dans un no man's land, que vous 
tvez conquerir au prix d'un combat acharne contre les autres camps. 
lis aucune des 38 missions et des 4 campagnes, vous n'etes stir de 
ivoir le jour se lever... 
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Alice : le film 

■.i,i.iiii,iiiiin.,jj..iiij,i,i,iii.ti,inijj,iuiii 



Peu apres la 
commercialisation 
americaine d'Alice etait 
annoncee ia preparation 
du film, base sur le jeu. 
Produit par Dimension 
Films (la filiale de 
Miramax), le film devrait 
etre produit par les 
celebres f reres Weinstein 
et sera realise par Wes 
Craven, lui-meme. Cote 
casting, la rumeur parle de 
Natalie Portman, mais 
aussi de Heather Donahue, 
qui jouait dans Le Projet 
Blair Witch. Perso, on 
verrait aussi Christina Ricci 
dans le role... American 
McGee, lui, endossera la 
casquette de producteur. 




■ UN ECTOPLASME EN MOINS L'arme (a plus puissante d'Alice envoie un rayon balayant. 
Cette arme est peut etre meme un peu trop puissante : on finit les niveaux trop facilement. 



OPINION 




Bon, benj'aime 
Tim Burton, 
Lisa Gerard et 
Dead Can Dance, 
j'adore I'univers 
d'Alice, mais 
qu'est-ce 
que je m'y 
suis ennuye ! 
Ah mais c'est 
peut-etre parce 
queje n'aime 
pas beaucoup 
lesjeux de 
plates-formes 
alors? Oui, c,a 
doit etre ca, 
parce que sinon, 
j'aurais trouve le 
jeu excellent, 
n'est-ce pas ? 
Ouoi qu'il en 
soit, Alice 
aurait mertte 
une meilleure 
jouabilite pour 
que I'interet 
soit au niveau 
de la realisation 
qui, elle, 
est formidable ! 
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dans une dimension inconnue, a ce 
chateau, surement hante, digne 
heritier des Walt Disney les plus 
traumatisants, qu'un architecte 
maboul a du imaginer pour effrayer 
les petits enfants. 

Une musique reussie 

Alice est-elle seulement au pays 
des merveilles ? Ce Wonderland est 
bien bruyant. Plein de cris, de bruits 
de trotteuse, de bois que Con frotte, 



de grincements. La musique qui 
accompagne ses pas n'est pas 
encourageante. Melodique mais 
sinistre, son theme principal est 
interprets par un concert de pianos 
pour enfants tristes, de xylophones 
mal accordes et de sons crees par 
des objets bizarres. De temps 
en temps, quelques voix s'elevent 
et rappelfent Danny Elfman 
(compositeur attitre de Tim Burton). 
Elle avance lentement dans ce 



Wonderland cauchemardesque et sa 
progression sera reguliere. Elle ne 
restera jamais coincee devant un 
puzzle stupide. Elle ne cherchera 
quasiment aucun levier. Et - reine 
des contradictions - la plupart des 
portes qu'elle rencontrera seront 
ouvertes I Derriere Alice, le joueur 
apprecie. II aime le pays des 
merveilles autant qu'Alice le deteste. 
II ouvre de grands yeux devant ce 
monde qu'Alice ne veut plus voir et 
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OPINION 




Bon, d'accord, 
avec mon 
fond d'ecran 
Alice et mes 
telechargements 
compulsifsde 
videos du jeu, 
j'etais un 
peu vendu. 
Mais j'aime 
profondement 
Alice. La 
musique de 
Chris Vrenna, 
excellente, 
parvient meme 
- fait rarissime 
dans un 
jeu video - a 
emouvoir. J'ai 
fini Alice avec 
plaisir. Mais je 
suis le premier a 
reconnaitre que 
lejeu n'a pas un 
enorme interet 
ludique et qu'il 
se demarque 
surtout par 
ses qualites 
artistiques. 
Vous aimez Tim 
Burton, Dead 
can Dance et 
C i0 ? Foncez ! 




monte le son pour mieux entendre 
ce qu'Alice ne peut plus supporter. 

Mais alors, se demande le 
lecteur interloque, Alice, c'est de la 
mega-bombe ? Pas sur. Pas sur, 
parce qu'Alice ne demeure, malqre 
le travail impressionnant de sa 
conception graphique et sonore, 
qu'un jeu de plates-formes tres 
classique. Dans le genre, on a 
fait mieux. Le principal defaut 
d'American McGee's Alice se trouve 
la : on continue a jouer non pour y 
prendre un plaisir ludique, mais 
purement artistique. On veut voir a 
quoi ressemble le prochain niveau, 



quelle tete auront les prochains 
monstres, on veut entendre la 
prochaine musique, voir jusqu'ou 
ie moteur graphique a pu etre 
pousse. Alice est I'anti-Project IGI 
ou I'anti-Counter-Strike. 

Un excellent jeu de plates- 
formes apporte habitueilement sa 
dose de fun, de rire, d'exercices 
d'agilite et il arrive frequemment 
qu'on les recommence, non sans 
depiaisir. Pas Alice, qui n'est 
finalement qu'un bon jeu de plates- 
formes, souffrant d'une maniabilite 
parfois douteuse, ludiquement un 
peu juste mais artistiquement 



renversant. Alors, non, Alice n'est 
pas un tres bon jeu. Mais c'est un 
enchantement, a la fois graphique 
et sonore. Alice est desequiiibree et 
sa forme I'emporte sur le fond. 

Jouez a la demo, presente 
sur le CD. Si vous aimez I'ambiance, 
la musique et les decors, vous y 
jouerez du debut a la fin et vous 
vous souviendrez de vos heures 
de jeu comme on se souvient 
de ces films assez moyens 
mais qu'on adore a cause de 
leur photo magnifique et dont on 
ecoute la B.O. en boucle. ■ 

- Thomas Diouf 



Le verdict American Mel 


COMPARATIF 

■ GIFT 

Un jeu mignonnet el techniquemenl 
reussi. Be ta plate-forme bien classique 
azte'nedee de quelguez- orlginalites. 

■ DAYMAN 2 

Fun, prenanl. Rsyman I p<! une reins It, 
et en plus, est super beau 

■ AMERICAN 
MCGEE'S ALICE 

Un jeu magnifique, mais Imp classique 
au niveau du gami-plev. fen vaui adore" 

■ TOY STORY 2 

■jraphisme: ::mple: ~n s reussis ure ire; 
Donne rcconstitution du film de Disney. 


CRAPHISMES 

Cuicii'ih ii'di'cs) ni.OdU' r ,or,l .icpfdani ;r;.p lour" irsphiquement 


POUR : Un jeu vraiment beau et un univers 

envautant. Un personnage principal hyper 
charismatique, une bande son excellente : 
btei, une realisation superbe. 

CONTRE : Un jeu de plates-formes sans 
surprise, avec quelques problemes de maiii^jiiif-j 


i (3 


AUDIO 

Nine Inch Nails. Une reussite Male. 

O 3 10 15 


EN DEUX MOTS... 

Un jeu de plates-formes correct, mais 
sans plus, qui se demarque grace 
a 5a beaute graphique et a sa bande son. 
II risque de ne plaire qu'a certains. 


E3 


MULTUOUEUR 


15/20 


1" B 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM .t .. rr PII-400 MHz £ 64 Ma 

■ RECOMMAND&E tnn PIII-500 Vhz S GeForce 

■ RECOMMANDE. ■:■.-; -v. PIII-500 MHz £ GeForce 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicieile 
II Direct 3D 

■ 3dlx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBflE MAXIMUM DE JDUEURS 

PC SEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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EN EXCLUSIVITY : 

LADEMOFRANCAISE 
D'INDIANA JONES": 
PLONGEZ DANS 
LE TEST COMPLET ! 
EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 
ULTIMATE RACE PRO + 
5 JEUX COMFLETS INEDITS ! 
3CO-RON1DESME1LLELJRES3EMOG 



Vous avez rate 
un GEN4 PC ? 

COMMANDEZ-LE TOUT DE SUITE 

depechez-vous les stocks s'epuisent I 





SiVITE 

1ARBARE DANS DIABLO II 
ffl CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 
STAR TREK PINEALL 
3 CD-ROM DES MEILLEURES 
DEMOS 



■-■-PC CD-Rom ■■ _G 

'• Anacr 



EN EXCLUSIVITE : INCARNEZ UNE 

SULFUREUSEDEMQNE! 

EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET : 

QUAND LE HOCKEY DEV1ENT 

CRUEL ET SANS L1MITE ! 

3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS 



EXCLUSIVE : JULIE STRAIN 

INCARNE HEAVY METAL F.A.K.K. 2 ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

SUB CULTURE. 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 

TOURMENTES GRACE ACE JEU 

D' ACTION, D'AVENTURE ET DE GESTION I 

3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS, 



EN EXCLUSIVITE ■ LES FQURMIS. 

LE JEU DE STRATEGIE ET 

DE GESTION EN DEMO JOUABLE. 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : POD GOLD. 

LA COURSE DU FUTUR ACCELEREE 3D. 

LES SOLUCES DE NOX ET 

TOUT SUR LES EXTENSIONS 

DE FLIGHT SIMULATOR ! 



EN EXCLUSIVITE TAXI 2. 
DECOUVREZLEJEUENAVANT- 
PREMIERE AVEC UNE DEMO VIDEO, 
EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: MAX I. 
LA REFERENCE DES WARGAMES 
FUTURISTES. LES SOLUCES 
DE MESSIAH, DEVIL INSIDE ET 



UND 



SUR 



LES MEILLEURS JEUX DE DEMAIN ! 



-■■ ANDERSON JOUELE JEU. 
ffl CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET : 

VA!NQUEUHDES4D'OR1998. 
LESSOLUCESDESTARLANCER, 
TIME MACHINE ET DARK PROJECT II. 





DIABLO II 21 PAGES DE TEST PLUS 
UN GUIDE STRATEGIOUE COMPLET I 
EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 
FOOTBALl MANAGER 98. 
UN DOSSIER SUR LE WAP ET 
UNEENQUETEAPPROFONDIE 
SUR L'ART ET LA MANIERE DE 



DUR'S GATE II, CHAUD DEVANT ! 



EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET; 

3-D ULTRA PINBALL : CREEP NIGHT, 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 

JEU VIDEO. 

EXCLUSIF I LES DEMOS DE HEAVY 

METALFA.K.K.2. 



HITMAN TUEUR-NE ' 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 

TUROK 2 SEEDS OF EVIL. OUAKE AU 

PAYS DES D1NOS. 

1 CD-R IMATIOM OFFERT. 

DOSSIER : LES BALADEURS MP3. 

■IT AAN HUMEWORLD CATACLYSM. 



SACRIFICE, 

STRATEGIE ET SORCELLERIE ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: 

HONDA CASTROL SUPERBIKE 

WORLD CHAMPIONS. 

DOSSIER : LES PREMIERS 

JEUX VIDEO OLYMPiQUES. 

24 PAGES DE SPECIAL HARDWARE. 

EXCLUSIF . LES DflWSS DE 

CULTURES, METAL GEAR SOUD, 

RESIDENT EVIL 3. BREAKOUT. 
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NFANTS,LESDEVlLOPPE|IRSdee 

devaient faire partie de ces momes bizarres. tete en I'air, 
dopes aux jeux video. En grandissant, ils ont du continuer 
a ne rien faire comme tout le monde et sont meme devenus createurs 
de jeux. Ils nous proposent feiants, un shoot 3D riche en strateqie, en 
energie et tres etonnant ! Voyage dans la quatrieme dimension du jeu 
video : embarquement immediat ! 



■ 20joueurs 

■ 15chapitres 

■ 15 sorts 



TEST 



Lunivers : noir. Quelques planetes 
par-ci, par-la. Des meteorites 
qui se baladent. Une ou deux etoiles 
filantes. Un petit point bleu, la-bas, 
tout au fond. De plus en plus petit, 
puis, plus rien. De moins en moins 
d'etoiles, aussi. Le noir absolu, 
quelques instants... 

Puis brusquement, des couleurs 
vives, fluorescentes. Une planete, 
relativement ronde. De I'eau, 
beaucoup. Des Ties, des tas. Du jaune, 
de I'oranqe, du vert, du rouge- 
Nous approchons... De I'herbe, 
des arbres, des animaux. Au loin, 
une creature bleue. Une femme. 
Belle, voluptueuse. Nue. Un visage 
lisse, des traits reguliers, des yeux 
rouges, un corps de reve, une peau 
que Ton reverait de toucher (NDLR : 
Euh, Thomas... C'est termine avec 
ta copine ? Oui ? ah, euh... desole). 

Un univet-s cnchantcur 

« Te-ma la meuf, c'est une 
bombasse, chant-me ! » Ca, ce sont 
les Meccas. « Vous etes d'oii ? 
- On sait pas, on s'est perdu... On allait 
vers Majorca, vous savez la planete 
au fond, a droite, apres la grosse etoile 
jaune. Ou verte, je ne sais plus... » 



Le shoot 
prend par 
moments 
des tournures 
dejeu 
d'infiltration. 




■ OH LA BELLE BASE ! Voila a quoi ressemble une vraie base de Marine. Mais cela demands 
des heures de travail et vous ne pouvez pas sauveqarder. Quelques crises de nerfs a prevoir. 



lis sont rigolos, avec leurs 
combinaisons bleu-vert fluo, leurs 
casques et leurs voix robotisees. 
Mignons, presque. On sympathiserait 
rapidement... Soudain, la terre 
tremble. Les arbres se courbent, 
les animaux fuient. Le soleil est cache 
par une ombre immense, qui s'etend 



sur des dizaines de metres 
aux alentours. La peur monte. 
II est la. Ouinze fois notre taille. 
Une peau verte, d'enormes yeux 
qui nous fixent. II se penche et hurle 
si fort que nos tympans menacent 
d'exploser. Nous reculons 
de plusieurs metres, emportes par 
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Construction d'une base 



Pour se defendre, rien de mieux qu'une maison que Con construit soi-meme. Enfin, que !'on fait construire par ses, hum... serviteurs, les braves Smarties. 
Et croyez-moi, avant d'avoir une base decente, il va falloir aligner les allers-retours. C'est que les Smarties bouffent comme quatre. 



Les murs 



Le magasin de cadeaux Le quartier general 




flu nomore de quatre. ces mur5 
immenses (on se demande d'ailleurs 
comment les Smarties et leurs 90 cm font 
pour les construire) permettent de mieux 
resister a I'ennemi. D'abord construits en 
I faudra demander a vos travailleurs 
d'en remettre une couche pour consolider 
le tout. Le beton, y a que ca de vrai. 



Essentiel ! Une fois construite, cette petite 
echoppe contient des armes toutes plus 
destructives les unes que les autres I 
Vous v trouverez des canons a missiles 
autoguides, des fusils a lunette, 
et si vous etes une Marine, vous pourrez 
y recuperer des sorts, toujours plus 
devastateurs. A construire au plus vite. 




C'est d'ici que vous pourrez passer 
vos ordres. En vous placant sur une dalle 
speciale, vous pourrez commander 
vos Smarties, ieur demander d'aller 
construire ou renforcer une partie 
precise de la base. Une seconde dalle 
permet de controler les tourelles situees 
sur la carte. Pas des plus utiles. 



classique. Si, dans un premier 
temps, vos missions seront simples, 
la difficulte auqmentera 
proqressivement, et ce qui n'etait 
au debut qu'un « simple » shoot, 
deviendra par moments un jeu 
d'infiltration. Temoin, cette mission 
oil vous devrez secourir 
discretement I'epouse d'un Smartie 
(pas un bonbon, une petite creature 
riqoiote, voir plus loin), enfermee 
dans une prison. 

Le joueur moyen, qui foncera 
sur I'ennemi tete baissee, retournera 
a la case depart rapidement, 
et sans bonus, car les ennemis 
sont en surnombre, surarmes 
et relativement intelligents. 
Cependant, vous serez epaule 
par un ou plusieurs Meccas, dotes 
d'une intelligence artificielle tres 



TEST 



Q&R 



WILLIAMS 

Directeur artistique 



Enquoilejeua-t-il 
change depuis le 
debut de son 
developpement, 
il y a troisans? 
Nous avons change 
des tas de petites choses 
pour que le gameplay 
fonctionne vraiment. 
Entre les centrales 
compliques et les Cuts 
aatteindre, lejeu 
cornmencait a devenir 
trop difficile. Les gens 
qui y jouaient s'y 
perdaient tres vite. 
C'est toujours 
le meme jeu, nous 
I'avons juste simplifie. 
Combien de 
person nes ont 
travaille dessus ? 
L'equipede Giants 
se compose 
de six personnes. 
Quel futur proche 
pour Planet Moon, 
votre studio de 
developpement ? 
Nous allons travailler 
sur un patch qui devrait 
sortir en meme temps 
que le jeu. £t. a moins que 
Giants ne soit un echec 
commercial total, nous 
pensons deja a faire 
une suite pour exploiter 
tout ce que nous 
n'avons pu inclure I 



I AU BOULOT ! Les Smarties sont sous vos ordres. Une fois rassasies, ils se mettront au 
travail et iront construire un pub, une boutique de souvenirs et, accessoirement, des murs. 



son souffle. II repart, faisant trembler 
laterre. Sept sur I'echelle de Richter. 
« Et lui, c'est qui ? » demandent 
les Meccaryns. « C'est Kabuto, notre 
geant », repond la femme en bleue. 
« Nous I'avions cree pour nous 
proteger, mais maintenant, il se sent 
seul. II n'a aucune utilite, si ce n'est 
notre defense. II reflechit sur 
sa condition. Aiors, pour exprimer 
sacolere, il casse tout... Nous avions 
confiance en lui. Maintenant, 
nous en avons peur... J'ai quitte 
ma mere, la reine Sappho. Elle sert 
de noirs desseins. Je dots I'arreter 
avant qu'il ne soit trap tard. Je suis 
iaible, mais j'ai des pouvoirs. 



S'il vous plaTt, aidez-moi. » Ils 
hesitent. Se reqardent. Contemplent 
cette femme. Nue (qloups). 
« C'est d'accord ! Enchantes, 
nous sommes les Meccaryns. Mais 
vous pouvez nous appeler Meccas... 
- Ravie, je suis Delphi. » 

Grand, bete et mediant 

Retablir la paix sur cette planete 
ne s'annonce pas facile... Les premiers 
a visiter le coin seront les Meccas. 
Viendront ensuite Delphi, la Marine, 
puis le geant Kabuto. 

Vue a la Tomb Raider, missions 
a remplir, objectifs precis, Giants 
apparaTt comme un shoot tres 




■ EMPRISONNE ! Les Marines lancent des sorts particulierement 
efficaces. Sortez le plus vite possible ! 
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Nos amis les monstres 



Les Meccas (i;a decoule sans doute de « mecanique »), fes Marines (ca uient 
sans doute de leur passion pour la mer) et Kabuto. Gros plan. 




Les Meccaryns 

Les Meccaryns comptaient se 
prendre des vacances bien meritees 
sur la planete Majorca, mais 
un incident les fit atterrir sur 
une planete inconnue. Lorsqu'on les 
controle, le jeu melange des 
sequences de shoot, d'infiltration 
et de strategie. A noter, une variete 
d'armes bien agreable. 

Les Marines 

C'est Delphi, f i Me rebelle de la reine 
Sappho (non, pas de mauvais jeu 
de mots) que Ton controle. 
Celle-ci est relativement faible, 
mais possede plusieurs pouvoirs. 
Elle peut aspirer I'ame des Vimps, 
(la nourriture sur pattes 
des Smarties), ou jeter des sorts 
toujours plus puissants. 

Kabuto 

Kabuto n'a jamais connu la finesse. 

Ni I'amour. Cree par les Marines 

pour leur protection, il finit par 

se rebeller. L'ennui et ia solitude 

le rongent et il souffre 

d'une humeur un brin soupe au lait. 

Enerve, il se met a detruire 

des arbres et a ecraser un peu tout 

ce qui lui tombe sous le pied... 



developpee. Les missions se 
succedent et ne se ressemblent pas. 
Vous vous retrouverez meme dans 
une qigantesque corrida, seconde 
par quatre comperes. Ce n'est 
qu'ensuite que vous prendrez 
le controle de Delphi. Celle-ci est 
dotee de pouvoirs magiques 
particulierement devastateurs et 
impressionnants, comme sa capacite 
a lancer une tornade sur ses 
ennemis qui s'envoleront a plusieurs 
dizaines de metres, avant de 
s'ecraser sur le sol. Elle peut aussi 
maTtriser la grele et la faire tomber 
avec precision sur le coin de la tete 
de ceux qui voudraient s'aventurer 
un peu trop pres de sa base. 

Geant veux encore ! 

Oui, de sa base. Car Giants est 
un jeu d'action-strategie et c'est la 
que les Smarties rentrent en jeu. 
Ce sont des petites bestioles grises 
et fantasques tres habiles de leurs 
mains. Delphi (ainsi que les Meccas 
dans leur ultime mission) devra aller 
chercher ces Smarties, dissemines 
un peu partout sur i'Tle, les ramener 
a un endroit precis, les nourrir et 



Le jeu est 
clairement 
optimise pour 
GeForce, sur 
TNT2ou 
AT1 128, c'est 
beaucoup 
moins beau... 




■ UNE IDEE DE LA TA1LLE... Kabuto est absolument immense. Peut-etre le plus gros 
personnage 3D jamais cree. Adulte, il prend tout I'ecran ou presque ! 



leur ordonner de travailler. lis 
commenceront alors par construire 
un pub qui leur permettra 
de se ravitailler ! Ensuite, 
ils attaqueront, selon ce que vous 
leur demanderez, la construction 
des murs, d'un bar et d'un magasin 
de souvenirs. C'est presque 
du Theme Park ! Mais attention, ici, 
rien n'est inutile : ledit magasin 
vous permettra de recuperer 
de nouveaux sorts et de partir 
au combat mieux equipe pour 
detruire la base adverse. Et c'est la 
que les choses se compliquent : 
quand vous n'etes pas la, 
les Smarties ont un peu tendance 
a flemmarder. Ils font une action 
a la fois et vont bronzer (le pire, 
c'est qu'ils vont vraiment bronzer...). 
Aussi, quand vos pires ennemis 
attaquent des batiments, ils ne 
savent que crier au secours. 





Ml 

■ LE COMBAT FINAL ! Bon, d'accord, c'est assez desespere, mais 
Kabuto a un point faible. Avec un peu de ruse, vous en viendrez a bout. 



■ UN VISAGE INQUIETANT Les Marines 
conjuguent avec suxces beaute et animalite. 

Delphi est une magicienne, mais 
I'ubiquite ne fait pas partie de ses 
talents. Aussi, il faudra surveiiler 
sa base et le champ de bataille pour 
ne pas se faire deborder. Un peu 
trop d'ailleurs, car le challenge 
est de taille. Non, on ne peut pas 
sauvegarder en cours de jeu, et oui, 
si vous mourez, il faudra 
recommencer au debut. Certes, 
votre base sera dans I'etat ou vous 
I'aurez laissee, mais les Smarties 
seront repartis boire des coups 
dans leurs maisons... 

Si !e jeu commence comme 
un shoot basique, il tourne souvent 
au jeu d'infiltration ou a la strategie 
en passant par... le jeu de course ! 
Car c'est un vrai garqon manque, 
cette Delphi. Et, quand elle trouve 
un jet-ski qui lui permet de se mesurer 
au record du tour, elle n'hesite pas ! 
Et la belie devra accomplir pas 
moins de quatre courses de 
difficulte croissante. Si les trois 
premieres sont relativement faciles, 
la derniere provoque generalement 
une mechante crise de nerfs... 
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OPINION 



Planet Moon a decide de garder 
le meilleur pour la fin, un dessert 
de taille : Kabuto. Lors de ses 
premieres missions, le qeant vert 
n'aura qu'a aller gober quelques 
Smarties pour accelerer sa croissance. 
Petit a petit, il devient de plus 
en plus monstrueux et glouton. 
Ses missions sont generalement 
d'une simplicity affligeante : trouver 
quelques objets, passer un obstacle... 
Bref, rien de trop complique 
pour la minuscule cervelle du 



geantosorus-bebetus-rex qu'ii est. 
Personnellement, je me suis bien 
amuse a controler Kabuto. A lui faire 
manger des creatures vivantes. 
A lui faire ecraser les ennemis sous 
sa pointure 512. A lui faire detruire 
des maisons en se jetant dessus avec 
son popotin de la taille d'une petite 
ville de la Creuse. A lui faire avaler 
des Smarties apres les avoir envoyes 
en fair comme des cacahuetes... 
Ceux qui n'apprecient pas la DMBMD 
(destruction massive bebete mais 



defoulante) risquent de s'ennuyer 
en controlant ie qeant ; !es autres, 
plus simples d'esprit comme moi, 
s'en paieront une bonne tranche. 

Moteur en beton arme 

Un jeu qui propose un tel 
melanqe des genres doit forcement 
etre equipe d'un moteur en beton 
arme. Et, au vu des captures, 
le lecteur maiin a compris que Giants 
est certainement I'un des jeux 
les plus techniquement avances 



Les (gentils ?) geants 




LUC-SANTIAGO 



C'est indeniable : 
Giants, peut-etre 
encore plus 
que Sacrifice, 
fait preuve 
d'une grande 
inventivite ! 
Le melange 
de genres 
associe a 
une realisation 
graphigue 
gouteuse et 
a un humour 
decapant 
rendent ce jeu 
tres addictif ! 
II est du coup 
assez etonnant, 
pas toujours 
simple a prendre 
en main, 
mais beneficie 
d'un interet 
qui augmente 
avec la duree 
de vie ! 
Ce n'est pas 
si frequent... 



Monstres de la nature ou modifications genetiques, les qeants souffrent de leur condition. Force herculeenne et grand coeur, desir intense de revanche suite a un stre 
posttraumatique, complexes sur leur taille... Autant de raisons de s'enerver. Gros plan sur les remakes cinematagraphiques qui ont tente de les rehabiliter ... 



King Kong -» « 

Triste histoire que 

telle de King Kong. 

Apparu pour 

la premiere fois 

au cinema en 1933, 

ilest I'un des 

monstres les plus 

celebresde I'histoire 

du cinema. La version 

la plus connue 

demeure celle 

de1976, oil I'amour 

du geant poilu 

se nomme Jessica Lange. A noter : Jeff Brifges 

dans I'un de ses premiers grands roles. 



Attack of the 50ft. Woman Godzilla 




Ce telefilm de 1993 est 
le remake du film 
de1958, ciassique 
de la serie B. Four absol 
il est regulierement 
classe dans les plus 
mauvais films de tous 
les temps. II est realise 
par un specialiste du 
genre: Christopher 
Guest, qui n'est autre qi 
le scenariste et acteur 
principal de Spinal Tap, 
I'excellent pseudo-docu 
de Rob Reiner. 





Roland Emmerich 

a encore fait des 

siennes I lei, Godzilla 

revient apres 

les essais nucleases 

frangais dans 

le Pacifique. Lefilm 

est un chef-d'eeuvre 

de cretinerie et 

de non-sens, base 

sur un scenario digne 

d'une pub Lustucru. 

Matthew Broderick s'en remettra tres vite. Le filrr 

fut un carton, meme si les studios esperaient 

egaler le record d" Independence Day. 
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Que c'est beau, ■ SUSPENSION DU TEMPS Ce sort ralentit 

mais que c'est les ennemis. II ne reste qu'a les achever. 

beau ! II faut 

bien I'admettre, du moment. Prenez MDK 1 et 2, 

les gars de rajoutez-y du Sacrifice, un tout petit 

Planet Moon peu d'Evolva et un soupgon 

ont frappe de Black & White, secouez le tout 

tres tort. et vous obtenez Giants, un beau 

Que ce soit jeu bien gourmand I 

par I'humour Les feuilles des arbres, 

delirant ou les animaux qui courent, le terrain 

la variete des vallonne, le soleil qui eblouit, 

missions et des la profondeur de champ gigantesque, 

personnaqes, on les couleurs vives, la mer bleu lagon 

ne peut qu'etre rendent la planete de Giants tres 

emerveille vivante. Reeliement. C'est rare 

devant Giants. et surprenant. A noter cependant : 

Pourtant, j'y le jeu est clairement optimise pour 

mettrais un petit les GeForce. Sous TNT 2 ou pire, 
bemol : la partie ATI 128, la qualite graphique est 
avec Kabuto m'a toujours au rendez-vous, mais le jeu 
paru moins est incomparablement moins beau 

interessante (car et plus lent. Sacrifice, lui, tourne 
plus bourrine) correctement sur des machines 

que les autres. plus modestes... lalala... 

Neamoins, cela 

ne gache en Un jeu OVNI 

rien le plaisir L'accompagnement sonore 

dujeu. Foncez ! ne depare pas. Les musiques, sans 

«_^^^^^^^n atteindre le niveau du jeu de 

strategie de Shiny, sont excellentes. 
Les voix franchises sont parfaites : 
on entend les Smarties chantonner, 
manger ou crier de plaisir, comme 
des enfants sur un grand huit, 
quand on les prend sur son dos pour 
les emmener au charbon. D'ailleurs, 




■ DEFENDEZ LA BASE ! Detruisez les ennemis avant qu'ils ne 
reduisent votre base a neant ! 



Centre d'essai 



Giants 



EN UN CLIN DOEIL 



INSTALLATION 



ACCESSIBILITE 

Difficulty croissante 

Interface des sorts de Delphi bien pensee 

Prenant des le debut 

- Tutoriaux long? mais un 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



PROCESSEUR 
RAM 

640 x 4SO 

VOOdOO Banshee soo x eoo 

Diamond Monster Fusion 1Q24x7G8 



Pentium Pentium II 



Celeron Pentium III 






G40 x 4BO 


Voodoo 2 


BOO x GOO 











Voodoo 3 

3dfx Voodoo 3 3000 



Voodoo 5 

3dlx Voodoo 5 



RivaTNT 



TNT 2 

Creative 30 Blaster 
TNT Z Ultra 



GeForce 



Matrox G400 

Millennium G400 




MOTIVATION 



Une chose est certaine, Giants est tenement beau qu'on a toujours envie d'aller plus loin. 
Si la plupart des missions sont tres sympa, quelques passages peuvent s'averer un brin co 
Le mode Multijoueur vaut egalement le coup d'ceil. 



3. Etondirigelegros 


4. fir 


ICttunpeuanrt 


Kabula! Mi^iwi; ic-yfin:-: 


maist 


st du plaisir as sure. 


L : rnp!.LLBL-. Jiiais hyper lull. 


untai 


vers le Multijoueur ' 




lung lies, mais 






ires agreables. 




3. Seuls les accr 


2. Trois courses 


2. Un plaisii 


resteront. Laplup 


avec Ips Marines, 


Multijoueur assez 


en garderont un 


c'est un pen Irop. 
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beuresflejenen 


seror:' retDurnes 
sur Counter-Strike 



plupart Gamesrr,' n'nebe- qen: 



HEUflES DE JEU 2 
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Les delires de Kabuto 



OPINION 



On a beau etre geant, on n'en est pas moms souple (parlez-en a un sumo !). Kabuto beneficie d'une panoplie d'actions fantaisistes plus ou moins utiles 
qu'il acquiert progressivement, en grandissant. Reste a savoir les utiliser au mieux. 



Ecraser du popotin Tenir dans la main Embrocher 




Particulierement efficace et terrifiant, 
ce geste digne des plus grands maTtres 
des arts martiaux a pour consequence 
de reduire a neant des troupes entieres. 
A noter que Kabuto peut egalement 
ecraser les importuns de maniere plus 
civilisee, avec le pied, sa pointure 542 
faisant des merveilles. 



Non, ce n'est pas un geste affectueux. 
Si vous vous faites prendre dans la main 
de Kabuto, trois options s'offrent 
a vous. 1) Vous faire croquer vivant. 
2) Vous faire projeter violemment contre 
un mur. 3) Mourir de peur, ou d'asphyxie. 
Eh oui, le geant a toujours eu 
une hygiene buccale douteuse... 



Histoire de se faire des reserves, Kabuto 
doit ramener des Vimps. Pour cela, 
il les embroche sur I'une de ses cornes. 
Attention, cependant, Kabuto a I'estomac 
capricieux et ne s'est jamais retenu 
de grignoter un petit quelque chose 
entre les repas. Sa come pourrait 
bien servir de brochette... 



si vous restez pres de leur chef 
quelques instants, celui-ci vous dira 
que vous avez une sale gueule. 
Oui, une safe gueule. En ces termes, 
mon cher monsieur. Car avec ses 
couieurs flashy, ses Meccas rigolos, 



ses Smarties chanteurs et ses 
femmes superbes, on ne s'attendait 
pas a tant de famiiiarites lors 
des sequences cinematiques : par 
exemple, Delphi vomit bruyamment 
lorsqu'elle apprend une nouvelle 




■ LA CHASSE AU CHARGER ! Cette bebete s'appelle un Charger. Pour la tuer, il faut lui tirer 
dans la gueule au moment oil elle... charge. Une vraie corrida. 



deconcertante sur ses origines, 
ou bien on lui ordonne d'aller voir 
les mechants d'en face histoire 
d'aller leur griller les c... Ouie ! 
D'accord, pas de vulgarites... 

Giants est beau. Giants est 
rigolo. Giants est diversified Giants 
est bugge. Le dernier produit 
de Virgin est a coup sur un OVN1 
parmi les jeux actuels. II tranche 
nettement avec I'esthetique 
du moment et propose presque 
4 jeux en 1. Certains risquent de 
s'ennuyer lors de quelques missions 
(les courses des Marines ou Kabuto), 
mai5 le jeu est suffisamment fun 
et reussi pour plaire au plus grand 
nombre. Si le melange des genres 
ne vous fait pas peur, que I'humour 
potache vous fait poiler et que vous 
voulez faire plaisir a votre GeForce, 
n'hesitez pas, foncez ! ■ 

- Thomas Diouf 



Q 



J'attendais 
beaucoup de 
Giants (je m'etais 
un peu abime 
les yeux sur 
la preview, il faut 
dire...) et je n'ai 
pas etedegu. 
Deja, c'est 
incroyablement 
beau, les 
missions des 
Meccas sont 
tres reussies, 
et la partie 
strategique bien 
dosee. Certes, 
la partie Kabuto, 
simpliste, va 
diviser, mais 
globalement, 
le jeu est 
tres reussi. 
Les sequences 
cinematiques 
sont droles, 
et surtout, 
le fabuleux 
moteur permet 
une immersion 
totale. 
Une reussite. 



Le verdict Giants 


COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

Un jeu (le strategic temps reel dote 

■ GIANTS 

? us '.i'jdiu'i iju? ilt ;<-,iieqle, m moieur 


GRAPH ISMES 

■ io-jt :-:niplc-n"ic-n: labulc-ui Le jeu n'es; cependant pleinement 
ejpioite que sous GeForce. Les aurres cartes sen tirenl honorablement. 

O 5 10 15 ▼ 


POUR : Oii'est-ce que c'est beau. Le jeu es! fun 
et prend des tournures quasi poetiques. Certaines 
missions rappellent lesjeuK d'inf titration. 

CONTRE : C'est dur et il n'y a pas de 

sauveqardes ! Constrttire une base est un vrai deli 
et Ton perd sctwent patience... 


B 


AUDIO 

■ Des ma franchises feusires el une bonne musique : ca concourt a 
laire enlrer le joueur dans I'ambiance. 

O 5 10 


EN DEUX MOTS... 

Un tres bon jeu ! Graphlquement 
etourdissant, il est diversifie 

et particulierement tun, tant 
en Soloqu'enMultijoueur. 


■ MDK2 

Slioot basique mais incroyablement 

ExcbIIb rit moteur. 
■ EVOLVA 

i.;i i- ii or a.-nspirc beaucoup, mais soil 

i:l:T'jj ;['■:: ial ■"_■ t icr. ambiance Alien 

■ ■..■iivt-nci. nu'ur-v rjoi:~o-j ';■;. 


E3 


MULTIJOUEUB 

■ On s'y attendail :Giants est une reussite Muitljoueur avec ses 
!■:■„ -;^ |i:n:--.iii!e- r.-nr-:- Kct-jta •:■! l.i':c:35 or ■■'ei.l.Hp ■. r.iini^ril. 

5 10 is 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM [fkaoq PII-350 MHz £ 16 Mo 

■ RECOMMANDE ■ PIII-450 MHz S 16 Mn 

■ RECOMMANDE v J ro PI1I-500 MHz & 12B Mo 



POSSISILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration loqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSISILITES SONORES 

■ EAX ISBLive!) 

■ Dolby Surround/ Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 20 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 33,6 kbps 
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Mech Morning 

Mechwairior IV | Vous aimez les boites de conserve ? N'en mangez pas, pilotez-les ! 



■ EDITEUR Microsoft ■ DEVELOPPEUR Microsoft ■ GENRE simulation de robots ■ JOUEUR(S) 1 a 16 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 350 F 




■ TETE FROIDE Le climat refroidit votre 
geant d'acier : fini les chauffes ! 

Les Mechs sont de retour ! Non, 
il ne s'agit pas d'une declaration 
de machisme primaire bien malseant 
en ce debut de XXI' siecle, mais 
ties BattleMechs, heros geants et 
mecaniques de la celebre saga 
de Mechwairior. Vont-ils cette fois 
arriver a seduire le grand public ? 

La serie des Mechwarrior 
n'a pas necessairement bonne 
reputation aupres des gamers. 
En gros, on lui reproche sa 
complexity, son cote « simulation 
d'un true gui n'existe meme pas ». 
Bref, la mefiance regne. 



■ PLANTES VERTES Avis aux amoureux de la nature : si vous ne faites pas attention 
a la vegetation, vous deviendrez vite I'Attila du jeu video ! 



Jamais la 

sensation de 

gigantisms 

n'aeteaussi 

parfaitement 

rendue. 



Eh bien, prenons un pari : ma main 
au feu que Mechwarrior IV : 
Vengeance va changer tout c.a 
(NDLR : exclusif, le mois prochain, 
Remy brule au troisieme degres !). 
Et e'est quelqu'un gui execre tout 
ce gui se rapproche plus ou moins 
d'une simulation gui vous dit ca. 



Personnelfement, s'il faut passer 
des heures a regler des chassis, 
choisir la bonne inclinaison de I'arbre 
a cames ou la pression de I'helice, 
je n'appelle plus ga un jeu, je me 
deconnecte et je vais faire un 
Counter-Strike (NDLR : Ah, tu loupes 
pas une occasion, hein Remy ?) 
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Les ailiers de I'enfer 



Mechwarrior IV n'est pas un jeu pour les chasseurs solitaires. Si vous voulez reussir, vous devrez compter sur 
vos equipiers (vous les choisissez). Voila un court inventaire de leurs forces et faiblesses respectives. 



Jules Gonzalez 



Jen McQuarrie 



Casey Knowles 




-un jeu qui, pour moi, se rapproche 
le plus possible d'une simulation 
tout en restant supportable. 

Deja, j'avais bien aime 
Mechwarrior III, plutot beau, dote 
d'un scenario pas trop mauvais, mais 
]e n'avais pas depasse la preview, 
tant le Mechlab - la ou Ton bricole 
son robot geant - m'avait cause 
des migraines a hurler. 

Cervelle en boite 

Car, oui, pour ceux qui n'auraient 
pas encore compris, Mechwarrior 
est une histoire de robots. Ce monde 
existe en fait depuis bientot vingt 
ans, ne a une epoque ou un 
ordinateur ou une console n'aurait 
meme pas pu animer fe petit orteil 
d'un de ces monstres mecaniques. 
Mechwarrior etait un jeu de plateau, 
ou les grosses boTtes de conserve 
servaient d'instrument a de 
complexes conquetes strategiques. 
Sur PC, en depit de la sortie 
d'un jeu de strateqie temps reel - 
Mechcommander, dont le II est 
en preparation - Mechwarrior 
est essentiellement un jeu d'action, 
et le quatrieme du nom atteint 
quelques sommets en la matiere. 

Par gentillesse, ne nous 
attardons pas trop sur le scenario : 
une vague histoire d'usurpation de 
trone tres heroic-fantasy, de guerres 




I URBANITE Les environnements urbains 
ie sont pas tres beaux mais pleins de pieges. 




On peut 
enfinjouera 
Mechwarrior 
sans se f aire 
greffer 
une dizaine 
de doigts ! 



■ MATEUR Realisees avec le moteur du jeu, les cinematiques sont non seulement reussies 
mais donnent egalement de precieuses infos sur les missions. 



fratricides et de families dechirees les cinematiques en video (qui 



mais qui s'aiment quand meme... 
Entre Star Wars, les romans 
de Robert Jordan et Babylon V, 
on a un peu I'impression d'avoir 
ressasse tout c;a mille fois, et 



rappellent un peu les Privateer et 
autres Wing Commander), en depit 
de leur grande qualite, nous incitent 
surtout a un sommeil profond. Non, 
si Mechwarrior IV fait son entree 




■ NATIONAL GEOGRAPHIC Dans ces immenses cartes, la navigation par waypoints est indispensable : gardez I'ceil 
sur le compas, ou vous errerez pendant des heures sans jamais trouver vos adversaires ou vos allies. 
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Cyber ronron 

l |.l„U l |,llllllL).|.I..I,lJ,aj J ,Li,| J JU,.»..i|l|.|^ B 

Apres Poo-Chi le chien, voila le cadeau qui a fait 
fureur au Japon et aux Etats-Unis a Noel. 
Meeow-Chi, le chat-robot ! II ne reduira pas 
vos ennemis en cendres a coups de laser, 
mais il est capable de tourner sur lui-meme 
(genial !J et meme de chanter quand il est 
content. Ce n'est pas encore tres evolue, 
mais le succes a ete tel que Tiger 
Electronics, le fabriquant, envisage 
de lancer sur le marche les oiseaux- 
robots pour Noel prochain ! C'est ga 
qu'on appelle « chasser le naturel » ? 




Voila unjeu 
bien place 
pour I'Oscar 
du scenario 
le moins 
original. 



dans le petit cercle 
des jeux qu'on va tres vite 
ne plus pouvoir lacher, c'est 
grace a sa formidable realisation. 
Tous ceux qui se sont frottes 
a un Mechwarrior savent qu'en depit 
de ses qualites, cette serie exige 
des joueurs la possession d'une 
douzaine de doigts et d'une 
troisieme main (on en trouve de tres 
bien dans toutes les boutiques de 
jeux video). Cette epoque est 
revolue : les robots, aussi complexes 
et bien armes soient-ils, se 
controlent avec un joystick et une 
poignee de touches - on sent que 
le savoir-faire de Microsoft 
en la matiere est passe par la. 

Et le controle est saisissant. 
En vue subjective, les sensations 
de vitesse, de hauteur, de chocs 




I BUCOLIOUE Les cartes de montagne sont sans doute les plus reussies mais attention 
aux robots planques dans les ravins. Les fourbes ! 



(la gestion du Force Feedback est 
exemplaire) sont mieux rendues que 
jamais. Avec un bon ecran et dans 
le noir, on a vraiment I'impression 
d'etre enferme dans la cabine d'une 
boite de conserve de douze metres 
de haut, on ressent tous les coups 
et meme les pas du geant. 
Cette sensation est renforcee par 
fe realisme des decors : tout est 
en proportion, on evolue entre 
les hangars, les tours de controle 
et au milieu des arbres, tandis que 
petits soldats et techniciens 



260 





■ COUCOU Le zoom est particulierement efficace pour debusquer les Mechs qui tentent de se dissimuler dans le decor, 
ou pour abattre les helicopteres de combat. En revanche, il ne sert a rien pour la localisation des degats. 
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s'enfuient a toutes jambes pour 
eviter de finir sous de grands pieds 
metalliques. Et pendant ce temps, 
on ressent physiquement 
la marche du geant, cahin-caha 
entre deserts et cols de montagne. 

Action en hausse 

L'action est a I'avenant : Jordan 
Weissman, createur de Mechwarrior, 
nous avait promis « unjeu a la Bruce 
Willis avec de l'action non-stop » et 
il a tenu sa promesse. Helicopteres, 
blindes et Mechs adverses tombent 
sur le malheureux joueur comme 
la misere sur le monde, tandis que 
le decor (entierement interactif) 
explose, prend feu ou ploie sous 
les tonnes de nos Mechs. L'action est 
haletante de bout en bout, soutenue 
par les communications de la tour 
de controle et des equipiers, 
et la main se soude vite au joystick 
jusqu'a la fin de la mission. D'autant 
que Vengeance reussit a meler (dans 
I'esprit de la serie) cette violence 
technologique avec un poil 
de strategie, qui donne son veritable 
sel au jeu. Foncer betement sur 




■ KAMARAD Ceviseur bleu indique que 
le Mecft en face de uous est un allie. 
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Robots au labo 



233523222332 




Le Mechlab n'est plus cette 
salle de torture qui a fait 
hurler de douleur des 
centaines de debutants 
a Mechwarrior ! 
Tout est maintenant 
base sur une interface 
graphique simplissime. 
A gauche, vous voyez les 
eguipements disponibles 
(en genera!, pilles chez 
I'ennemi), a droite, votre 
Mech dont les differents 
emplacements sont 
symbolises par trois 
codes couleur. Pour monter une nouvelle arme sur le chassis, il suffit d'un simple 
cliquer-gli5ser de gauche a droite. Seul parametre a ne pas oublier, le tonnage 
maximum de votre BattleMech, que vous ne pouvez pas depasser : pour installer 
une nouvelle arme, il faut en retirer une ou deux. Choisissez bien ! 




■ AGORAPHOBIE On affronte souvent de nombreux Mechs ennemis : 
faites confiance a vos efficaces ailiers i 



1'objectif et « tout peter » ne mene 
pas a grand chose. Faisant mentir 
I'adage « plus c'est grand, plus c'est 
bete » (totalement interdit a Gen4 : 
notre directeur financier mesure 
2 metres...), Mechwarrior IV nous 
oblige a nous creuser un peu la tete, 
a exploiter le terrain et prendre les 
autres brutes a revers. 
C'est d'autant plus indispensable 
que les missions sont dynamiques 
et que les objectifs changent non 



seulement de facon scriptee, mais 
aussi en fonction de notre reussite 
des premiers objectifs. 
(I est done imperatif de bien ecouter 
les instructions de la base, sous 
peine de se perdre definitivement. 
Ce qui ne gate rien, Mechwarrior IV 
se paie aussi le luxe d'etre beau. 

Le moteur est certes classique 
- il n'atteint pas les sommets 
« nouvelle generation » d'un Giants ou 
d'un Sacrifice - mais les concepteurs 



ont su en tirer le maximum. 

II est aussi tres sympa et s'adapte 

a la puissance de la machine pour 

etre le plus beau possible tout en 

restant fluide - pour une fois, 

il est conseille de qarder 

les reglages automatiques des 

graphistes, en general parfaits. 

L'autre point fort de Vengeance, 
outre la poussee d'adrenaline 
continuelle qu'il procure, c'est que 
le fameux Mechlab a ete entierement 
revu et corrige, dans le sens 
de I'efficacite et de la simplicite 
(voir encadre « Robots au labo »). 
Meme les joueurs les plus faches 




OPINION 




Oula, oula ! 
16 pour ce jeu ? 
Heu, je nesuis 
pas tout a fait 
d'accord ! 
Certes, 

Mechwarrior IV 
est un jeu 
d'action 

accessible et les 
missions sont 
interessantes 
mais tout cela. 
Heavy Gear II le 
proposait deja... 
II V a presque 
deux ans ! 
La serie 
Mechwarrior 
comble done son 
retard et off re 
une excellente 
realisation 
technique 
mais pas assez 
d'innovations 
par rapport a 
Heavy Gear II 
pour contenter 
les fans 
du genre. 
Le grand public, 
lui, devrait 
avoir la dent 
moins dure... 
pas vrai Remy ? 
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OPINION 




Longtemps 
decriee pour son 
cote simulation 
trop compfexe, 
la serie des 
Mechwarriors 
devient enfin 
accessible 
a tous les 
joueurs amateurs 
de sensations 
fortes. 
En dehors 
de quelques 
defauts mineurs, 
comme un 
scenario sans 
interet, on peine 
a trouver de 
vrais reproches 
afarre a ce jeu, 
passionnant, 
stressant et 
pechu debout 
en bout. 
Un quasi-sans- 
faute que tous 
les fans d'action 
se doivent 
de posseder. 



avec le bricolage (comme moi) 
comprendront son fonctionnement 
en cinq minutes et pourront 
configurer leurs robots comme bon 
leur semble. Attention toutefois aux 
experiences malheureuses : on peut 
se retrouver avec un true inutile, 
encombre d'armes qui vont le faire 
chauffer plus qu'un Pll overclocke 
a 1 GHz ! En fait, il faut vraiment 
se creuser la tete pour trouver 
des defauts a Mechwarrior IV, 
surtout quand on sait que I'l.A. 
des ennemis est plus que valable et 
que le mode Multi est au moins aussi 
bon que celui de Crimson Skies 
{ce qui n'est pas peu dire). 

Les ailiers de I'enfer 

Deux ou trois choses negatives 
me viennent a ('esprit cependant. 
Tout d'abord, bien que beaux, 
les graphismes de Mechwarrior ont 
deja pris un coup de vieux depuis 
la sortie de Sacrifice ou Giants 
(les developpeurs du monde entier 
doivent maudire ceux de Shiny 
et de Planet Moon). Si le decor est 




■ BEHTHE AUX GRANDS PIEDS Pour economiser les munitions, ecrasez les vehicules de 
petite tattle, e'est plus simple. Attention toutefois aux explosions qui brulent les pieds. 



entitlement interactif, certains 
effets, comme la destruction 
des arbres, sont un peu rates 
(les explosions sont en revanche 
magnifiques). Ensuite, si la presence 
des equipiers ajoute beaucoup 
aux missions (un petit cote X-Wing), 
ces derniers, bien qu'ils soient 




■ ECONOMIE D'ENERGIE Surveillez bien I'ecran en haut a droite pour ne pas tomber a court 
de munitions... C'est vrai que ca fait desordre en plein combat ! 



Le verdict 



COMPARATIF 

■ MECHWARRIOR IV 

La dynastie des Mectis decouvre enlln le 
dm ! Beau, parfaitement realise ei bourre 

seul jeu du genre, c'est celui-la 1 

■ HEAVY GEAR II 

Le grand concurrent. Sorti vorci deui ans. 
Heavy Gear II reste le plus nnvateur du 
genre, avec des combats de robots en 
apesanteur uu sur patins a roulettes. 

■ MECHWARRIOR III 
Cel opus enchants les fans du genre 



Mechwarrior IV 



GRAPHISMES 



iiiS;K-:iko. !Ji,inl5.-:i. anneal 



AUDIO 

■ Les dialogues sunt caHlen 






ou pii.'lo! ires fv. 
ungameplayd'u 
comjjlsvitc-. A re: 



MULTIJOUEUR 

■ Les modes de jeu ne sonl pas dune grande originalile, mail 
pasaoraiaMs, smtoilt Capture the Flag el Team Deathmalcli. 



POUR : Une action fantastique, 

des graphismes parmi les meille'urs. une interface 
pariaite... que demander de plus ? 

CONTRE : Scenarro banal, des objectifs 

qui manquent parfois de clarte el un moteur 
graphique Ires gourmand. 



EN DEUX MOTS... 

Mechwarrior IV se hrsse sans probleme 
au sommet des simulations robotiques. 
Un jeu d'action et de simulation 
captivant, presque parfait. 
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particulierement efficaces, 
n'en font generalement qu'a leur 
tete. Enfin, les objectifs 
des missions ne sont pas toujours 
clairement exposes, surtout 
quand ils changent en cours 
de route, ce qui oblige parfois 
a recommencer une mission 
une dizaine de fois pour un detail 
tout bete. Des petits peches 
qui n'empechent pas Mechwarrior IV 
d'etre I'un des jeux les plus 
fun de ce debut d'annee 
- une annee ou, decidement, 
le gigantisme se porte bien ! ■ 
- Remy Coavec 




■ ATTENTIF Bien comprendre les objectifs 
de la mission est une question de survie. 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM I PII-300MHz£16Mc 

■ RECOMMANDE .-:- PII-300 kw F, 3E H 

■ RECOMMANDE ■...-.-■ Pll-450 MM, :S IZS Mo 



POSSIBILITES GRAPH SOUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLtve!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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hnique connecter vous sur www.mediapccket.net 







dans le jeu que les developpeurs 
sont fous de Ghost in the Shell. 
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Oni | La baston trouve enfin son ambassadeur sur PC. Ce n'est pas trop tot.. 

■ EDITEURTake 2 ■ DEVELOPPEUR Bungie ■ GENRE combat ■ J0UEUH(S)1 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX em/. 350 F 



E— 

■ 1000 polygenes 
pour Konoko 

■ 100 types d'ennemis 



■ finale anglaise 

■ tres rares retours sous 
Windows, petil bug de 
collision ou placement 



EBSBaaa 



Le systeme 
de combat 
brille autant 
parsa 

richesse que 
parsa prise 
en main. 



liens, encore une arlesienne qui 
f init par pointer le bout de son 
nez ! Apres plus de trois ans 
de developpement, de previews, 
de reports et d'attachees de presse 
flagellees a coups de barrette 
memoire, Oni est la. Et comme 
d'habitude, une seule question se 
pose: en valait-il la peine ? 

Ce qu'il y a de bien avec les 
tests de quatre pages, c'est 
que vous n'aurez pas la reponse 
immediatement. II faudra tourner 
une page et meme, si les dieux de la 
pub vous sont defavorables, trois ou 
quatre. Un effort surhumain que je 
vous deconseille fortement ; restez 
done plutot ici pour reprendre 
des forces et entretenir un suspense 
absolument insoutenable. 

Rappelons qu'Oni se deroule 
dans un univers futuriste fortement 
inspire par les mangas, tant au 
niveau du design des personnages 
{avec de grands yeux expressifs, des 
cheveux en bataille, des couleurs 
vives et des lyceennes en petite... 
ha, non ! desole de vous decevoir) 



qu'au niveau du scenario. Vous jouez 
le role de Konoko, une femme flic 
cybernetiquement amelioree, qui 
se lance a la poursuite d'un gang 
de voleurs d'armes. Bien entendu, 
de nombreux rebondissements 
devoileront une affaire aux 
ramifications bien plus etendues 



qu'il n'y paraTt, impliquant notre 
heroine personnellement. L'intrique 
est en tout cas suffisamment 
bien ficelee pour constituer une 
motivation a votre progression. 
Saiuons d'ailleurs I'effort des 
developpeurs qui se sont donne la 
peine de placer un peu partout des 




■ C'EST PAS LA FORME La sante de vos adversaires est symbolisee par I'aura qui apparaft 
lorsque vous frappez. Quand celle-ci est rouge, c'est tres mauvais signe pour eux ! 
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Comics a venir 



eNIEHBB Dark Horse dessine Konoko. 




Si le jeu de Bungie s'inspire ciairement 
de I'univers manga, c'est pourtant bien 
en comics qu'il sera adapte. Dark Horse, 
connu pour Hellboy et ses nombreux 
albums derives de films celebres (Star 
Wars, Terminator, etc.), prevoit done 
une mini-serie de trois episodes, signee 
David Land et Sunny Lee. L'intrigue 
tournera aittour d'un mysterieux 
fantome attaquant des malfrats pour 
leur derober les marthandises qu'ils 
viennent de braquer ! Ce qu'il en 
fait et quelles sont ses motivations, 
ce sera a Konoko de le decouvrir. 
Sortie aux Etats-Unis le 14 fevrier 2001. 



bornes d'information, permettant 
d'apprendre des details sur les 
affaires en cours ou sur fes lieux 
visites. Pas vraiment utile 
mais cela contribue a credibiliser 
le monde dans lequel on evolue. 




Cours d'arts martiaux 

Sur le principe, Oni s'avere 
plutot original pour un jeu PC 
puisqu'il donne dans le massacre 
integral a coups de tatane et de 
galoche. Les deplacements au 
clavier se combinent a la souris 
pour permettre de sortir des 
combinaisons impressionnantes. 
Poings, pieds, sauts, glissades et 



prises s'enchament de fagon 
delirante. Regulierement, Konoko 
apprendra de nouveaux coups 
particulierement devastateurs : on 
reste loin de la richesse d'un Tekken 
sur console, mais cela s'avere aussi 
plus accessible, tout en demeurant 
esthetigue. II faut voir les retournes, 
les catapultes et autres Spining Kick 
pour comprendre. 




■ WHO'S THE BOSS Comme dans tout bon beat'em all, vous aff ronterez des boss. Pour le 
premier, je vous recommande de retourner sa propre arme centre lui. 



Neanmoins, vos talents de- 
combattant ne seront pas les seuls 
a I'epreuve. Rapidement, vous 
recupererez des armes sur les 
corps inertes et tordus vos victimes 
(et leurs femmes, et leurs sept 
enfants, vous y pensez ? NDLR : 
flute, Fred fait de I'humour...). 
De ce cote-la, vous aurez droit a 
une grande variete : flingue, Uzi, 
lance-roquettes, multimissiles a 
tete chercheuse, lance-grenades a 
fragmentation, taser, laser, fusil de 
sniper, etc. Chague arme dispose 



Forcement, 
apres trois 
ans d'attente, 
le moteur 
graphique 
accuse son 
age et montre 
ses limites. 




■ 1, 2, 3, SOLEIL ! Le taser est I'arme ideale pour immobiliser 
momentanement un groupe d'adversaires. 
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180 ou 220 volts? 



Bien que les prises tie base se reveient puissantes et utiles surtoute la longueur dujeu, vols apprendrez progressive men! des 
coups speciaux tin peu plus diff iciJes a realiser mais vraiment devastators. 




5^X4 



CRESCENT MOON KICK 

■ Une combinaison en trois 
mouvements, difficile a placer mais 
assez puissante et qui a I'avantage 
de faire avancer votre perso 
sur son adversaire, histoire de 
s'assurer que le dernier coup porte. 



RUNNING LARIAT 

■ Une prise qui se realise en 
courant. Votre adversaire aura un 
torticolis d'enfer et, pour peu que 
d'autres ennemis trament a 
proximite, leurs gencives feront 
connaissance avec vos Docs. 



DEVIL SPIN KICK 

■ Un super coup qui n'est pas sans 
rappeler le fameux Hurrican Kick 
de Ryu (Street Fighter). Un coup 
plutot defensif qui necessite de 
s'accroupir, mais II a I'avantage de 
tout degager aux alentours. 





Comment vous est 
venue I'idee d'Oni ? 

Le film Ghost in the Shell 
m'a vraimerit marque. 
Je pense qu'il est 
vraiment excellent, tant 
du point devueartistique 
qu'au niveau de Taction. 
C'est ainsi que m'est 
venue I'idee d'unjeu 
melangeant les combats 
au corps a corps et a 
I'arme de poing. Je 
n'avaisjamaisvuun 
produit dans ce genre 
avant done jevoulais voir 
sic'etail realisable. 
D'oii viennent 
les noms d'Oni ? 
J'ai demanded ma petile 
amie. qui prend des cours 
dejaponais. comment on 
disait « fantome j> et elle 
m'arepondu«oni». 
Au depart, ce n'etait que 
le nom de code du projet 
mais lorsqu'ii a fallu une 
appellation commerciale, 
nous n'avons pas 
trouve mieux. Quanta 
Konoko, cela m'esl venu 
commec.a. maisil 
sembleratt que cela 
signifies cettefil!e». 
Vos mangas favoris ? 
Ghost in the Shell. 
Bubblegum Crisis 
et Evangelion. 



d'un mode de fonctionnement 
specifique avec ses defauts et 
ses qualites. A vous de voir dans 
quelle situation les utiliser, d'autant 
que vous ne pouvez en porter 
qu'une a la fois et que les munitions 
sont tres limitees. 

Ajoutez a cela quelques 
equipements comme le bouclier 
integral ou le module d'invisibilite 
(fagon Ghost in the Shell) et vous 
comprendrez qu'Oni propose une 
richesse de jeu particulierement 
aqreable. C'etait histoire de 
commencer par un point 
positif car il faut dire ce qui est : 



lorsque vos petits yeux se caleront 
bien confortablement dans 
leurs orbites pour admirer le 
spectacle, ils risquent fort d'etre 
degus du resultat. 

Apres une periode de 
deveioppement aussi lonque, 
le moteur accuse son retard 
technologique : les niveaux, bien 
que recherches et elabores par deux 
vrais architectes, n'en sont 
pas moins cubiques, les textures 
s'averent simplistes et les 
environnements bien trop 
depouilles. Attention, ce n'est pas 
non plus redhibitoire car le design 



■ CEIL DE LYNX ! Le fusil de sniper permet 
d'eliminer un adversaire en un coup. 

pousse des personnages, les effets 
visuels lumineux (notamment lors de 
['utilisation de votre arsenal) et la 
taille monumentale de certains lieux 
rattrapent le coup. II n'empeche que 
cela fait un peu cheap. 

Seance de bricolage 

Attention, ce n'est pas fini. 
Dans la famille Dechosekifach, je 
voudrais le fils : il est impossible de 
redefinir les touches du clavier ou, 
pour etre plus juste, cela necessite 
d'ouvrir un fichier .txt pour etre 
fait, mais impossible d'attribuer les 
fleches du pave numerique. 
Encore heureux que Bungie ait 
pense a prevoir deux confiqs de 
touches, I'une pour gaucher, I'autre 
pour droitier. Et attendez, je ne 
vous ai pas encore presente la 
grand-mere : les sauvegardes se 
font automatiquement a certains 
points de passage ; or, ces derniers 
sont parfois particulierement 
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■ A MOI, A MOI ! line prise speciale permet de desarmer les ennemis tout en recuperant 
leur joujou. Pratique. Plus tard, vous apprendrez a realiser ce mouvement en courant. 



eloiqnes les uns des autres, ce qui 
oblige a recommencer maintes fois 
une phase. Rare mais carrement 
enervant. On sent une volonte de 
rallonqer un jeu dont ia duree de vie 
(dans les vinqt heures) est pourtant 
raisonnable pour un beat'em all. 

Sous adrenaline 

Oni n'est cependant pas denue 
d'atouts. Les affrontements sont 
fendards et hyper dynamiques, 
procurant des sensations trop 
marqinales (a mon gout a moi 
tout seuf) sur PC. Cela tient non 
seulement a la richesse des 
combats, mais aussi et surtout 
a rintelliqence artificielle des 
personnaqes. Ou'il s'agisse de 
collegues vous aidant, d'ouvriers 
vous pretant main-forte parce 
que leur ami s'est fait agresser, 
ou d'ennemis, leurs reactions font 
plaisir a voir : ils executent des 
enchatnements, des super coups, 
des prises, se proteqent, se 
cachent, fuient pour trouver de 



I'aide, vous desarment. Meme si 
te look des adversaires ne varie 
pas trop, chaque type dispose 
de son style que vous apprendrez 
a reconnaTtre et a craindre. 
Voila qui rend la moindre 
altercation interessante. 



Entre deux combats, vous serez 
confronts a des puzzles simplistes 
(trouver I'interrupteur qui ouvre 
telle porte, par exemple) ou a des 
courses contre la montre. Impossible 
de rester coince car un radar vous 
indique constamment la position du 
prochain objectif. De plus, les 
personnages principaux (Konoko, 
son boss, sa colleque, le mechant et 
son homme de main) beneficient 
d'un charisme puissants, entretenu 
a coups de cinematiques qui, a 
chaque fois, en revelent un peu 
plus sur I'intrique et les liens entre 
heros. Les niveaux sont peuples 
de civils qui vous donneront des 
renseiqnements ou des bonus si 
vous parvenez a les sauver 
de leurs agresseurs, bref, c'est 
tres vivant. 

Au final, il faut bien reconnaTtre 
que, malqre une realisation 
moyenne et datee, Oni offre un 
veritable plaisir de jeu qui saura 
iargement satisfaire les amateurs 
d'action survoltee. ■ 

- Frederic Dufresne 



OPINION 




■ FEU A VOLONTE Chaque arme a ses propres caracteristiques : recul, cadence, puissance, 
magasins, etc., tout est gere de facon realiste. 




Apres avoir 
attendu aussi 
longtemps, 
je dois avouer 
que mon 
enthousiasme 
pour Oni s'etait 
emousse et 
les premieres 
minutes de jeu 
ne m'ont pas 
reconforte. Les 
environnements 
pauvres et 
depouilles 
font presque 
pitie. Mais 
proqressivement, 
le plaisir de jeu 
s'intensifie. 
L'interet d'Oni 
reside dans les 
affrontements 
et cet aspect 
s'avere 
parfaitement 
realise. 
On s'amuse 
vraiment, cequi 
est essentiel. 



Le verdict 



Oni 



iri or., f isHS-iormcs el refleiion 

ijsns un lingers SF droll: o; maqniirque. 

La reference. 

C MESSIAH 

Un petit sngelot qui jouo les ■lor.qcufs 

c"vri-=rit p o : ; o e-5 i o n des corps, 
teau ei original. 

■ RUNE 

On bar bare en guerre centre un dieu. 
Long, riche el varie, les composariles 

rj'uneawritureniytriique. 



GRAPHISMES 

■ iei.lijt: aimnrsiss 'ii'mfOTanenr:; qepoullles. elc. 

que e loot do: :e;so: ;sl ■;■: upa et le; =i t 3;ion: ;srt ie~ia 
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MULTIJOUEUR 

■ Co noi; po: pro:j 0! : o=: j;.-:-.=qo car '■', oomoai': ;j- 
pu elre amusants rj'autanl que les afmes sont orlgiitales. 



IE 



POUR : Combats a mains rues 

impeccable merit geres. arm as et coups en n ombre, 

animations, I. A. lies personnages, scenario. 

CONTRE : Ires pauvre rjraphiquemeni, 

iVi'.om? de MUi'eg.jrrJc contraignant, 
impossible de redetinir torrectement les touches. 



EN DEUX MOTS... 

Malqre d'indeniahles defauts. Oni 
demeure un regal pour les amateurs de 
shoot 3D et de baston. un genre 
qui se fail malheureusement rare sur PC. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM., . PII-266MH/S 64 Mo 

■ RECOMMANDE; I PIII-400MHz & 96Mo 

■ RECOMMANDE a ■.-; . . PIII-5O0 MH/ 5 128 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 
» Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Sur round /Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Le visage 



Necronomicon, I'Aube des tenebres I La chasse 



au tentacule est ouverte ! 



■ EDITEURWanadoo Edition ■ DEVELOPPEUR Index + ■ GENRE aventure BJ0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 13 ans rt+ ■ PRIX env. 300 F 



Vous aimez avoir peur, chasser 
le monstre baveux, tracer des 
pentacles et risquer votre ame 
dans des decors humides et 
deprimants ? Si la carriere 
de detective du paranormal 
vous fait rever, Necronomicon 
devrait vous interesser. 

II est des jeux hors du temps, 
Necronomicon en fait partie. 
La « nouvelle generation » r 
1'acceleration graphique, les 
nouvelles cartes 3D, le transform & 
lightning ? Index + s'en moque 
comme de sa premiere chemise et 
continue a sortir des jeux qui 
fleurent bon le Pentium 75, celui qui 
ne connaissait meme pas la 
Voodoo 1. Et le plus fort dans tout 
ca, c'est qu'ils arrlvent quand meme 
a faire de bons jeux ! Ainsi, apres 
les deux Dracula qui ont rejoui 
pas mai d'amateurs d'aventure 
classique, voici Necronomicon, 
nouveau jeu tire de I'epouvantable 
et cultissime ceuvre de Howard 
Philip Lovecraft. Son univers de 
cauchemar a deja inspire de tres 
bons jeux, comme Alone in the Dark 
ou Prisoner of Ice, mais voila bien 
quelques annees (Alone in the 
Dark 4 commencant a ressembler 
serieusement a I'Arlesienne) que 
rien de decent n'etait sorti en 
rapport avec ses Grands Anciens 
qluants et tentaculaires. 
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■ Finale 

■ aucun bugconstale 

— 



Dans Necronomicon, situe dans 
les annees 20, vous incarnez un 
jeune etudiant americain venu 
passer quelques vacances dans sa 
ville natale de Providence (petite 
cite universitaire et puritaine du 
Nord des Etats-Unis). La, vous 
recevez la visite d'un medecin local, 
venu vous parler d'un ami d'enfance 
dont le comportement plus 
qu'etrange inquiete tous ses 
proches. En tant qu'ami, sa famille 
vous demande d'aller lui parler afin 
de determiner la gravite de ses 
troubles. C'est a la suite de cette 



simpfe visite que vous allez plonqer 
dans un monde terrifiant peuple de 
creatures gluantes et rampantes. 

Horreur et putrefaction 

Le moins que I'on puisse dire, 
c'est que I'interface de Necronomicon 
est classique. Vous vous trouvez 
en vue subjective et vous vous 
deplacez par die de souris dans un 
decor precalcule assez bien fait mais 
un rien statique. En revanche, si ces 
qraphismes sont un peu tristes, ils 
rendent tres bien I'atmosphere de 
cette ville de la Nouvelle Angleterre, 



Ambiances 
glauques, 
routes 
boueuses, 
pentades... 
Pas d'erreur, 
on est 
bien chez 
Lovecraft. 




■ STATION BALNEA1RE Voici la charmante cite maritime de Nantucket. Dire que j'hesitais 
betement pour la destination de mes prochaines vacances. 
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Entretien avec Frederic Locca 



Chef de projet sur Necronomicon, Frederic Locca est done celui qui 
a transforms le sombre univers de Lovecraft en polygones. 



a la fois victorienne et sinistre, 
glauque et bourgeoise. 
Les dialogues se resolvent 
egaiement par dies successifs sur 
les personnages gue vous 
rencontrez. Les doublages sont 
soignes (meme si certaines 
expressions desuetes laissent 
parfois perplexe), et les animations 
assez honorables etant donne 
I'anciennete du moteur graphique. 
Surtout, les personnages sont assez 
bien penses : entre les villageois qui 
donnent I'impression d'etre le 
resultat de plusieurs generations 
d'accouplements entre freres et 
sceurs, et les bourgeois bien trop 
respectables pour ne pas cacher de 
sombres secrets, on nage en eaux 
troubles. Lorsgu'on y ajoute une 
ambiance sonore tout en vent 
sifflant et glacial, une lumiere 
evoluant entre le gris suicide et le 
jaune deprime et des enigmes 
passionnantes, plus proches de 
Sherlock Holmes que du test de Q.l. 



de guatrieme, on obtient un jeu 
non seulement tres fidele a I'esprit 
des livres de Lovecraft, mais aussi 
vite passionnant. 

Mariages consanguins 

Necronomicon n'est toutefois 
pas exempt de reproches. Si la 
realisation graphique n'est pas 
scandaleuse, elle est parfois 
genante : le mangue de contraste 






Paurquoi avoir choisi I'univers de Lovecraft ? 

Adolescent, j'ai lu toute I'oeuvre de Lovecraft et ce que j'ai 
pu voir comme adaptation ne correspondait pas a l'image 
que j'ert avais. En relisant ses nouvelles, j'ai ej envie de 
I faire une adaptation plus fidele a son esprit. La facette 
que j'ai voulu explorer est plutot celledu Lovecraft de la 
derniere trilogie, dans laquelle I'origine extraterrestre de 
ces entiles est dairement evoquee. II n'est plus question 
de creatures demonlaques, de bien et de mal, mais de 
races regies par d'autres modes de pensee. 
L'ambiance n'aurait-elle pas ete plus reussie avec un moteur 
graphique plus recent? 

Peut-etre, mais ce n'est pas certain, les nouvelles.de Lovecraft sont pratiquement 
redigees sous ia forme de rapports d'enquete, le deroulement de I'adion est assez 
lent. Je veux dire que Taction n'est pas le moteur principal de ses histcires. 
La lenteur relative induite par ce type de moteur nest done pas, a mon avis, 
un handicap, mais offre en conlrepartie une qualite graphique excellente. 
L'equipe compte-t-elle des rolistes amateurs de L'Appelde Cthulhu? 
Qui, quiconque a aborde ces jeux a forcement fait une partie avec un scenario 
tournant autour de L'Appel de Cthulhu, mais dans le cas present, il ne s'agit pas d'un 
jeu de role, les regies dictees par le gameplay et les contraintes du moteur sont 
differentes. Par contre, il est vrai que dan; l'equipe graphique. les rolistes avaient 
une connaissance de I'univers. ce qui est toujours un plus. 




■ FOUILLE EN REGLE Le jeu tourne autour de la fouille de tiroirs mal 
contrasted : ouvrez I'ceil pour reperer les objets. 



des couleurs rend des objets 
importants presque invisibles, a tel 
point qu'on ies trouve parfois par 
pure chance. Ensuite, le systeme de 
dialogues par dies successifs, plutot 
que par choix d'une ligne de texte, 
est souvent penible : vous risquez 
de rester bloque parce que vous 
n'aurez clique gue deux fois et non 
trois sur tel ou tel personnage, e'est 
un peu lourd. Enfin, tout hardcore 
gamer qui se porterait acquereur 
de ce jeu doit etre conscient 
qu'il risque de le finir en a peine 
une dizaine d'heures maximum. 
II n'en reste pas moins qu'avec 
Necronomicon, Index + prouve une 
fois de plus qu'on peut faire des jeux 
d'aventure « grand public » sans 
betifier : une grosse pierre dans 
lejardin de la concurrence. ■ 
- Remy Coavec 



Le verdict Necronomicon 


COMPARATIF 

■ ESCAPE FROM 
MONKEY ISLAND 

I DE SANGFROID 

Glacial e! pal pliant, ce nouvel ejemple de 
lacriativite de Charles Cecil passiortnera 

tons les tansde James Bond. 

■ THE LONGEST 

JOURNEY 

Heau. poe'ique ei intelligent, ce jeu reste 
r-=. "rierEn.;e du genre. 

■ NECRONOMICON 

,."-: ad3Diation alauque de I'univers de 
Lovecraft, qui nnus plonge dans une 


GRAPHISMES 

■ ln:!fi ■■ .s -;-.ii -: L-- W. i;.i l oi,. j: .i lu-i. .i;< :iiO <\ui L-o-.]-" ■!■; rjc-ii.i 

Oracula. I scraii ^rnpsJe not:ro :ir 5 ;e:. -ouffrances... 
o ic ▼ 


POUR : Ambiance reussie, bonnes enigmes. 
personnaqes odteux a souhait, Lovecraft, 

CONTRE : Moteur de fan 40, interlace 

de dialogues agacante. faible duree de vie 
pour unjoueur confirms. 


i m 


AUDIO 

■ i?ien de seeds;: :i a:"i ma :: l; rsc- ar.D jiicc sciorc q-ji participc- 
beancoup a i'atmosphere oppiessante du jeu. 

5 ID T 


EN DEUX MOTS... 

[n depit d'une approche « grand public », 
Necronomicon est un bon jeu d'aventure 
qui satisfera les fans tout comme 
les joueurs occasionnels_ 


m 


MULTIJOUEUR 

■ Desole, vous allez dovoir cnasicrlourand A r c-:ncr scs tc-ntacules 
tous seuls comme des grands I 
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Specifications 



PROCESSEUR ETMEMOIRE 

■ MINIMUM: c P166MHzS16Mo 

■ RECOMMANDE P1G6 MHz S 32 Mo 

■ RECOMMANDE ■:■■. P166 MHz £ 32 Mo 



POSSIBILITES GRAPHIO.UES 

■ Acceleration laqicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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line guerre sans fin 

Ground Control : Dark Conspiracy I Intrigues guerrieres et poiitiques. 




II V a peine six mois sortait Ground 
Control, un jeu signe Massive 
Entertainment qui revolutionnait 
le genre strategie temps reel. 
Aujourd'hui, I'aventure se prolonge 
avec Dark Conspiracy et les fans 
ne s'en plaindront pas, mais 
cette courte periode suffit-elle 
a developper un bon add-on ? 



EDITEUR Sierra ■ DEVELOPPEUR High Voltage ■ GENRE strategie temps reel ■ JOUEURiSjl a 6 ■ PUBLIC tout public ■ PR'Xenv. 200 Foul F 



luttiez menait une branche 
dissidente du genre « le suicide 
universel, c'est bon, mangez-en », 
ce qui signifie que ces derniers ne 
sont pas reellement vos ennemis. 
Mieux encore, une nouvelle 
archeveque vous demande d'en 
savoir plus a ce sujet. Mais pour 
cela, il va d'abord falloir survivre en 
quittant la planete Krig-7b, occupee 
par ia Crayven, et rejoindre un 
groupe de mercenaires, le Phcenix. 

9a cale ail demarrage 

Si j'insiste sur I'histoire, c'est 
parce qu'elle constitue, une fois 
encore, I'un des moteurs incitant le 
joueur a proqresser dans Dark 
Conspiracy. Pourtant, il faut bien 
admettre que, de prime abord, cet 
add-on se revele decevant. D'abord, 
le moteur, s'il demeure excellent, 
a pris un petit coup de vieux apres 
le fabuleux Sacrifice, d'autant que 
le choix d'environnements sombres 
et ternes sur les premiers niveaux 
n'arrange pas les choses. Ensuite, 
les nouvelles unites (deux pour les 
anciennes factions et quinze pour le 
Phcenix), bien que disposant d'un 
look inedit, ne brillent pas par ieur 
originalite. Sorti des especes 
d'exosquelettes, les autres vehicules 
ressemblent a un assemblage de 
ceux que nous connaissons deja. 

Fort heureusement, les choses 
s'arranqent rapidement. Les 



tfflfff'Hi,",".! 



Mnale f ranga>5e 

saccadees, 
rares retours 

sous Windows, 

pour DirectX S 



www.sierrasiudias.com/ 
^rr.es /ground control/ 
darkconspiracv/ 



J'aimerais bien vous raconter 
le scenario de Ground Control 

mais... je n'en ai pas envie. En fait, 
Dark Conspiracy etant un veritable 
add-on, seuls les possesseurs du jeu 
original pourront y jouer. L'histoire 
est une suite directe du jeu original : 
apres leur rebellion et la destruction 
des pylones ancestraux, ie major 
Sarah Parker et le diacre Jared 
Stone sont devenus des parias. 



Les trois premieres missions 
permettent de reprendre contact 
avec le jeu et de faire avancer 
I'intrigue. On y apprend que la 
superieure de Sarah, qui avait tente 
de doubler la Crayven Corporation 
pour le compte d'un mysterieux 
commanditaire s'est fait evincer 
sans que Sarah soit pour autant 
rehabilitee, bien au contraire. Cote 
Aube du Nouvel Ordre, il s'avere que 
I'archeveque contre lequel vous 




■ TIR EN CLOCHE 
ont une puissance 



Les grenadiers Phoenix 
de feu incroyable. 



Infiltration, 
diversion oil 
batailles 
rangees, Dark 
Conspiracy 
off re des 
missions 
difficiles, 
I varices. 




■ SURPRISE, SURPRISE Comme d'habitude, le blindage arriere des vehicules e 

faible. Evitez de vous faire surprendre en mauvaise posture... 
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What's up Doc ? 



La nouvelle faction de Dark Conspiracy, le Phoenix, dispose certes d 'unites inedites, 
tes veritables nouveautes viennent plutot des equipements. Quelques exemples. 



ais ieurs caracteristiques demeurent en fait assez communes. 



L'exosquelette 



Le filet 



Unite de reparation 




Cette armure destinee a I'infanterie 
demultiplie les indices de defense et 
de puissance de feu au detriment de sa 
Vitesse. Heureusement, comme toute 
infanterie, le VAB peut I'embarquer. 
Un modeie different pour chaque faction. 



Un eguipement redoutable : II paralyse 
temporairement I'infanterie adverse, 
vous permettant de faire un 
veritable carton en toute quietude. 
Tres pratique pour I'artillerie. Dommage 
que I'effet visuel soit si minimaliste. 



Certains avions en sont desormais 
equipes, ce qui rallonge beaucoup leur 
duree de vie. Les unites aeroportees 
jouissent d'ailleurs d'autres equipements 
(comme ie surgenerateur boostant 
vos unites) la rendant essentielle. 



nouveaux venus disposent de 
caracteristiques, et surtout 
□"equipements, qui, a defaut de 
surprendre, etendent de facon 
appreciable le champ des tactiques 
disponibles (voir encadre « What's 
up Doc ? »). II faudra plus que jamais 
savoir tirer profit du terrain 
(se cacher dans I'ombre ou dans 
les crevasses, observer depuis les 
hauteurs, etc.) et des proprietes 
specifiques de chaque vehicuie 
pour vaincre, d'autant que le niveau 
est assez releve. 

Petits plus, mais gros plaisir 

Et c'est la I'un des autres atouts 
de cet add-on, les missions se 
distinguent par leur variete et leur 
quslite. Les developpeurs 
pretendent s'etre concentres dessus 
(voir interview de Tom Smith) 
et ils ne mentent pas : les objectifs 
sont diversifies, alternant entre 
approches furtives, rushs minutes et 
diversions. Les rebondissements y 




■ L'ABC DU TACTIC1EN Placez vos snipers en hauteur et profitez de leur fantastique champ 
de vision pour guider les tirs d'artillerie. C'est tine composante indispensable a la victoire. 



sont nombreux et on s'amuse plus 
que dans Ground Control, meme 
si la moindre erreur se paie cher. 
A propos de payer, precisons que ce 
pack est livre avec Ground Control 
ou vous sera envoye contre 1 franc 
si vous possedez encore le code- 



barres de votre bofte (a renvoyer 
a I'editeur). Ajoutons a cela une 
grande qualite de decors et vous 
comprendrez que pour tout fan qui 
se respecte, Dark Conspiracy est 
inconsumable, surtout vu le prix. I 
- Frederic Dufresne 




Dark Conspiracy 
est sorti assez 
rapidement. 
Etait-il prevu 

depuis lonqtemps ? 

Tout lemondeyavait 
pense mais nous n'avons 
commence a travailler 
dessus que peit avant 
la sortie de Ground 
Control. Massive a fait un 
excellent travail encreant 
unmoteur flexible, 
offrant de nombreuses 
possibility. Nous avons 
ainsi pu nous concentrer 
surle design plutot que 
sur le code. Sans des 
outils comme le GenEd (le 
motettrdu jeuletl'aide 
regulierede Massive, 
nous n'aurions jamais pu 
en faire autantaussivite. 
De quoi etes-vous 
ie plus tier dans 
Dark Conspiracy ? 
De la variete des 
nouvelles missions. 
Nous nous sommes donne 
dumal pourintroduire 
de nouveaux concepts; 
recherche et destruction, 
infiltration ou encore des 
missions reservees aux 
aerodynes. Le resultat 
est assez convaincant, 
etapporteunecerlaine 
variete a la campagne 
en recompensant 
differents styles de jeu. 
Bien entendu. nous avons 
conserve des niveau* 
oil iifaut tout detruire. 



Le verdict 



I Control : Dark Conspiracy 



COM PAR AT tF 

■ SACRIFICE 

It plus beau des Jen* de strategic, orii 

■ GROUND CONTROL 
I DARK CONSPIRACY 

'feiitfiqii?. (r!.s lie, richeet surtout 
■je 3?s";ni- lactlque des combats 
[="i :j ereaien- poussee. 

■ AGE OF KINGS: 
THE CONQUERORS 






:■; dqjs:-:. B?sj •:! 



.:■ ■. ina. I: i.:i p'ju nop airiDisic. 
■ SUDDEN STRIKE 

Ouasimenl du warqame en temps re 
pSBsim hyper pousse mais Ires dill 



GRAPHISMES 



M 



ja 



MULTIJOUEUR 

■ C'est toujours atissi exee 



bs ajoulees sur le site). 



HI 



POUR : C'est beau, les nouveaux equipements 
ouvrenl des possibility, les missions sont tres 
bien constmiies et le scenario est eaptivant 

CONTRE : Des premiers niveau x iernes, 

des unites inedites manquant d'originatile 

(et les bateaux ?), pas de formations customisees. 



EN DEUX MOTS... 

Sans revolutionner Ground Control, Dark 
Conspiracy lui apporte suff isamment 

pour renouveler son interet et meme 
I'accroitre. A ee prix, inutile de s'en priver. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 



POSSIBILITES GRAPH IO.UES 

■ Acceleration logicielle 
E Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby SurrounrJ/DinJtal 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN S - INTERNET 8 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR :< 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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L'eau ranee d'Arabie 

Arabian Nights I Castagnez un mechant vizir et sauvez cinq princesses ! 



I EDITEUR Visiware ■ DEVELOPPtUR Silmarils ■ GENRE aventure-action 3D ■ J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX gratuit puis env 40 F par episode 



MMMm 

■ 40 F environ I'episode 

■ 7 episodes 

■ 5 princesses a deliurer 



HBB9 

■ aucun bugconstaie 

—a 



Palais 

gigantesques, 
villes basses, 
tigres 
aff atnes et 
« genie sans 
bouilfir ►>, rien 
ne vous 
sera epargne. 



Allelouia, Arabian Nights est 
enfin termine. Ses sept episodes 
ornent fierement le site 
Internet qui distribue le jeu et 
n'attendent que votre bon 
vouloir. Un tomb-like au pays 
des loukoums et des danseuses 
du ventre, ca vous tente ? 

C'est I'histoire d'un sultan 
dont ies cinq fill es (des 
quintuples) doivent se marier le 
jour de leur vingtieme anniversaire. 
Faute de quoi, elles seraient 
considerees comme des filles 
de rue tout juste bonnes a etre 
bannies de la ville ! Or, comme par 
hasard, la veille de leur anniversaire, 
Ies donzelles disparaissent 
mysterieusement. Le suitan fait 
done appel a AN, un don juan expert 
en drague, mais aussi en magie et 
en combat, et fe charge de retrouver 
Ies princesses. En echange, il pourra 
Ies epouser toutes Ies cinq et 
devenir le futur sultan au nez et 
a la barbiche du grand vizir, qui a 
probablement organise le coup ! 

Bret, Arabian Nights est un peu 
un Tomb Raider frangais au pays 
d'lznogoud avec un calife qui veut 
devenir calife a !a place du calife. 
Mais, disons-le tout de suite, il est 




... _.-.-. 

'., '.# '■■- 

■ LE CADEAU Cette jolie nenette aux formes 

Votre harem commence bien. Plus que quatre 

mieux realise que son homologue 
rosbif (si Ton oublie Ies 
avantageuses rondeurs de Lara). 
Les sept episodes vous emmenent 
dans tout ce que les charmes de 
I'Orient peuvent compter d'exotique, 
charmantes princesses comprises. 
Palais giqantesques, villes basses, 
tigres affames et « genie sans 
bouillir», rien ne vous sera epargne. 
Et c'est au milieu de tout cela qu'Ali 
court, saute, balance des coups de 
sabre ou jette des sorts a ses 
assaillants. Le melange d'action et 



Jeu en serie 



Pas la peine de cherctter Arabian Nights chez votre boulanger habituel, il n'est en vente que sur le Net. Vous pourrez 1'acheter 
au coup par coup ou en un bloc, en deux temps trois mouvements. Presentation du site www.serialgame.com. 
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CARTE OU MENU? 

■ Deux possibilites s'offrent a vous : vous abonner 
ou acheter chaque episode (sauf le premier qui est 
gratuit) separement. La premiere formule vous 
coutera environ 150 F, la deuxieme environ 40 F par 
telechargement. Un episode pese grosso modo 15 Mo, 
ce qui est assez peu... si vous possedez une connexion 
a haut debit du type cable ou ADSL. 



L'ADDITION 

■ La procedure d'achat est extremement rapide. 
La premiere fois, vous rentrez vos coordonnees, un 
login et un mot de passe pour pouvoir telecharger. 
Si ce que vous voulez est payant, on vous demande 
ensuite de taper un numero de Carte bleue, Visa, etc. 
Et voila le travail ! Comme le distributee est I'editeun 
le coCit du jeu est moindre... A mediter. 



genereuses est la premiere des filles du sultan, 
recuperer : une paille ! 

d'aventure a ete savamment dose. 
Les puzzles sont le plus souvent 
des mecanismes a actionner mais 
ils sont parfois difficiles a decouvrir. 
II faut pousser des objets pour voir 
ce qu'il y a dessous, lire diverses 
inscriptions, plisser les yeux, 
faire travaiiler ses cellules grises..., 
L'enfer quoi. 

Mille et un ennuis 

Quant aux combats, ils sont 
rapides et esthetiques, si bien que 
I'on ne s'ennuie pas du tout. D'autant 
qu'ils sont servis par un moteur 3D 
tres efficace. L'animation reste 
fluide, meme a des resolutions 
tres correctes et le graphisme 
est reussi. Le decor change 
suffisamment pour ne pas lasser, si 
bien que chaque nouvel episode est 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM:. Pli-Z33MHz £ 32 M 

■ RECOMMANDE - PU-266 MHz £ 64 M 

■ RECOMMANDE a ■- -" Pll-333 MHz S 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



104 Gen4 PC Fevrier 2001 



TEST 




■ EINSTEIN ENTURBANNE Si vous parvenez a resoudre les enigmes, ce genie vous laissera continuer votre 
chemin et penetrer dans fe palais du sultan. C'est du donnant donnant. 



un peu un nouveau jeu... Enfin 
presque. Bon, mais si je continue sur 
ce ton, vous allez croire qu'Arabian 
Nights est le chef-d'oeuvre du 
nouveau millenaire. En fait, c'est 
surtout son rapport qualite/prix 
qui est exceptionnel. Rappelons que 
cejeu beneficie d'un mode de 
distribution original : tl n'est vendu 



1 fl " ? 1 



i 



■ TIGROU Ce gros chat ne ronronne pas 
mais ne crache pas sur un hon coup de sabre. 



que sur le Net, et chaque episode 
peut etre achete separement (voir 
encadre «Jeu en series). Resultat, 
Arabian Nights coute environ 
240 francs si vous I'achetez petit 
a petit, et environ 150 francs si vous 
vous abonnez. Avouez que ca 
change des quelque 350 francs 
generalement demandes pour un 
jeu de quaiite. En plus, comme le 
premier episode est qratuit, vous 
ne vous engagez pas avant de savoir 
si le jeu vous plaft, methode 
hautement morale s'il en est. 
Une seuie question me taraude, les 
messieurs-dames de chez Visiware 
vont-ils pouvoir mettre du beurre 
dans leurs epinards grace a ce type 
de distribution, I'affaire est-elle 
rentable, voire juteuse ? Reponse 
d'ici quelque temps... ■ 
- Stephane Prince 



Comme le 
premier 
episode est 
gratuit, vous 
nc vous 
engagez pas 
avant de 
savoir si le jeu 
vous plait. 





Le verdict Arabian Nights 




COMPARATIF 
MDK2 

Nil ,iju uoe 'irarrani. beau Et rapide 
i; , n l* 1 a ri-:j ■:■ Fiatcs-lo"nies et shooL 
"■. ui'jui = Is reference. 
RUNE 

3»du si violent a la fois, ce jeu est I'm 

.■!«ilieillf[lli'lln.|fi:iT, rsirSJljrpl.l Llihli*,= 

ducButavenbire. 

ONI 

J:.ir'ii-j , .=';iiij , i veision manpa ave: plus 
:■: tasbr. :;=.■■= ifawnlur? II slcl al!en;|-,i 

etplaiia aux fans de i'univers. 
ARABIAN NIGHTS 

ijn[?u aN rapport qualite/prii 
irr:-:!ac":. crimsari nnn.ay^-ii .-■; pii.loi 


GRAPHISMES 

■ Le qraphisine est waimesil tr.?s .igr.j'nhic? ■:■! vane, memo si les 
details des tortures sont un pc-u decevantes. 
o 5 10 


POUR : La quaiite du graphisme. 
1' ambiance orieniale Ires reussie. le mode 

de distribution, I'humour, la Eluidite 

de 1 'action et la mar iabi lite du personnage. 

CONTRE : Le manque d'interactivile avec 
In rinenr. la house- ties as sai Hants... 




i m 




AUDIO 

exclamations des ennemis parlailemenl debiles. 

5 




EN DEUX MOTS... 

Un bonjeu d'aventure-action accessible 
aux petites bourses et qui cfianqe un peu 
de Lara Machiri... Bref, dans le genre, 
c'est une veritable reussite. 




1" in 




MULTIJOUEUR 

pas pour I'instant. Pour (a, rlen de let qu'un petit Counter... 
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Championship surfer 

■ EDITEUR Mattel ■ DEVELOPPElIR Mattel 

■ GENRE arcade ■ PRIX env. 200 F 
;^^5> <S552>- 




■ VAGUE A LAME On s'endort tres vite 
devant le spectacle des surfers... 

Vous etes un keke qui aime seduire les 
filles en faisant le pitre sur une planche 
de surf ? Vous avez les cheveux longs ? 
Alors ne zappez pas, ce jeu est pour 
vous ! On peut y jouer jusqu'a quatre sur 
le meme PC, disputer cinq types de 
competitions, choisir parmi une plethore 
de planches et devaler des deferlantes, 
finalement pas si impressionnantes 
que ca sur un PC. Pour un jeu de ce 
type, Championship Surfer manque 
cruellement de fun et de finition, meme 
s'il monte en haute resolution. La 

realisation est pathe tique et 
I'interet, bizarrement absent. 
On va eviter. ■ L.-S.H. 

■ JiU^'iJilTM 

Quake III Team Arena 

■ ED. Activision ■ DEVELOPPEUR Id Software 

■ GENRE shoot 3D ■ PRIX env. 200 F 




■ SKINS Rien de revolutionnaire, 
Team Arena ne vaut pas son prix. 

Quake III etait un modele d'optimisation 
et de programmation : ce n'est pas le 
cas de son add-on. Team Arena. Plus 
gourmand en ressources que son grand 
frere, son exigence en RAM le rendra 
vite horripilant aux possesseurs de 
moins de 196 Mo de RAM. Les autres 
decouvriront un add-on un peu juste, 
proposant trois nouveaux modes de 
jeu pas vraiment renversants, seulement 
trois nouvelles armes et douze 
nouveaux niveaux... C'est maigre. 
Comble du comble, la plupart des mods 
du Net sont plus beaux que celui-ci ! 
Un add-on bien cher et 
bien exigeant, qui ne vaut 
pas ses 200 francs... ■ T.D. 
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Affaires et damnation 

Hellboy I Liberez enfin le demon qui est en vous et profitez-en pour enqueter ! 



EDfTEUR Cryo ■ OEYELOPPEUR Dark Horse Entertainment ■ GENRE aventure-action ■ JOUEURISJ 1 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 250 F 





Quels etaient les 
themes que vous 

vouliez reprendre 
delaBD? 

Le plus interessant etait 
dereconstiiuer 
I'atmospheredu comics, 
la patte graphique de 
Mignola, et de creer un 
scenario londesurun 
perso dont I'univers est 
tres riche. 
Est-ceque Mike 
Mignola a travaillea 
la conception du jeu? 
Mike nous a lafsse libres 
en ce qui concerne le 
scenario. II nous a aides 
pour la creation du perso 
en 3D ainsi que pour ses 
animations. II a egalement 
travaiile avec nous sur Ies 
dialogues pour que Ies 
persos aient le <t parler » 
typiquedu comics. 
De quel aspect dujeu 
etes-vousle plus tier? 
Lapparence 
chronomatique des 
textures, les contrastes 
rappellent le comics. 
Nous avons conserve son 
atmosphere pour que Ies 
Fansaientautantde 
plaisirajouerqu'a lireie 
comics et pour que ceux 
qui ne connaissaienl pas 
I'universde Mignola aient 
em/ie de le decouvrir... 



■ UNE ACTION SOUTENUE lei, Hellboy 
s'apprete a ouvrir un tiroir ! 

Hellboy est un demon rouge parce 
qu'il a attrape trop de coups de 
soleil. II a une queue, comme tout 
demon paranormalement constitue 
et des comes coupees a ras, et puis 
une main de pierre (au point oil 
on en est). Et e'est avec ca qu'il 
compte resoudre des enigmes ? 

Les voies du Malin sont 
penetrables. Avant d'etre un jeu, 
Hellboy est la BD culte de Mike 
Mignolia. Enfin, culte... e'est ce qu'il 
paraTt. Personnellement je ne trouve 
pas que ca casse des briques. 
Comme le jeu ? C'est precisement 
ce que nous allons voir ! Hellboy est 
un jeu d'aventure, cense faire peur, 
dans lequel les phases d'action 
alternent avec les resolutions 
d'enigmes. Vous incarnez done un 
demon rouge, meilleur agent du 
BRDP (Bureau de recherche et de 




■ HELLMOV1E Void a quoi devrait ressembler le personnage du film que s'apprete a tourner 
Guillermo del Tore. Le long-metrage est actueilement en preproduction. 



defense sur le paranormal) et vous 
devez tout faire pour empecher 
les Nohax Kanis (les chiens de la 
nuit, demons plus anciens encore 
que Dieu, et qui ne plaisantent 
pas) d'envahir le monde. 
Le jeu est entierement en 3D 
et se joue au clavier ou au pad. 
C'est bien, je n'ai rien contre. 




Mais il se trouve que le gameplay 
est deplorable, ce qui est vraiment 
dommage, car ['interface est claire 
et pratique. Les deplacements 
du personnage sont fastidieux, 
essentiellement a cause d'une 
camera autonome et mal pensee ; on 
n'avait pas vu ga depuis longtemps ! 
Ces maladresses deviennent 
ffagrantes durant les combats oil 
deux choix sont laisses au joueur : 
taper comme un zombie (traduisez : 
appuyer comme un malade sur la 
touche « attague ») ou courir pour 




■ CHEZ LES FOUS La plupart des personnages de Hellboy sortent tout droit d'un roman 
de Lovecraft. Remarquez le feu qui emit qu'il a gagne aux dames (rapport au damier du sol). 



■ COURAGE, FUYONS! Avec certains 

monstres, la fuite est parfois une alternative. 
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Un detective infernal 




EaBBgBaaaaniaEm 



■ GRILL OE 

et la chaleur, 



L'ENFER Dans 

ca le connaTt 



ce niveau, Hellboy est tout a fait dans son element : les flammes 
Attendez-vous tout de meme a des oppositions. 



Done, avant d'etre un rjros 
tas de pixels, Hellboy 
est un magnifique demon 
de papier. C'est aussi 
accessoirement un demon 
de plastique (figurines, 
pin's), de coton (tee-shirts, 
casquettes), et plus si 
affinites (verre collector, 
briquet, montre a 
49,95 $)... Mais ia n'est pas 
notre propos. Nous devons 
Hellboy a un dessinateur 
americain du nom de Mike 
Mignolia. La BD commence 
a paraltre en 1994 et 
met en scene un demon 
rouge (done) menant 
des enquetes policieres 

souvent en rapport avec des quetes mythologiques. 

Mais vous avouerez que lorsque I'enqueteur est un demon 

qui s'est rabote les comes, les surprises sont au rendez-vous ! 

En France, la BD est publiee chez Delcourt. 



echapper aux monstres (qui de 
toute facon ne sont pas beaux). 
Pour vous donner une idee du 
gameplay, on ne peut pas se battre 
et se deplacer en meme temps. 
Done occire ou courir, il faut choisir. 

Hell bouille 

Rajoutez a cela des enigmes 
pas reellement convatneantes, 
tenant beaucoup du puzzle 
a la Tomb Raider, et un manque 
de rythme certain et vous 
n'obtiendrez pas le jeu du siecle. 
Rendons toutefois a Cesar ce 
qui appartient a Cryo, puisque 
Hellboy n'est pas non plus un 
epouvantable ratage. 
D'abord, I'univers est coherent et 
les situations paraissent bien en 
rapport avec les themes abordes 
dans les BD (bon d'accord, je n'en 




■ SAUVEGARDES Les sabliers bleus permettent de sauvegarder la 
partie en cours. Qa implique d'arriver indemne jusqu'a I'un d'eux... 

ai lu qu'une, mais c'est tout de 
meme ce qu'il m'a semble). 
Ensuite, les nombreux jeux entre 
ombres et lumieres, dans des 
endroits sombres et oppressants, 
creent une bonne ambiance. 



De meme, les interactions avec 
le decor donnent I'occasion 
a Hellboy de donner son avis sur 
a peu pres tous les sujets. II suffit 
par exemple que vous essayiez 
de contempler la fenetre a 
travers laquelle vous venez de 
balancer la folie du manoir pour 
que le demon rouge s'exclame : 
«Mmmh, belle vue !» 

Enfin, un petit mot sur la 
musique : sans etre exceptionnelle, 
elle ajoute sa petite touche au jeu, 
mais surtout, elle s'intensifie a 
chaque phase d'action. C'est ce 
qu'on appelle, je crois, de la musique 
dynamique. C'est une bonne 
chose, il fallait le dire, je I'ai dit, 
voila, on peut passer a autre 
chose maintenant. Chassons nos 
mauvais demons... ■ 

- Noel Chanat 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ RESIDENT EVIL 3 

Demlervolelreussitfune sens qui 
tan aims nl flippec 

■ DEVIL INSIDE 

Plus fun avec son cote reality-show 
:!"!■; le: ncnj.'jf «. il e",; ■.■isuellement 

1 HELLBOY 

.is enigmes ne sont pas eiceplionnelles 
et les ptiasesd'aclion trancheraenl 

■ BLAIR WITCH 

Meme problems que pour Hellboy 

el une linearis Irop marquee. 


CRAPHISMES 

■ Les decors sont plutol banal? mais les effets d'ombres el lie 
lumieres sonlinieressants. Levisuel des monsl res est brut 

5 ID T 


POUR : L'univers. L'ambiance a la LovecralL 

L'humour. les interactions avec le decor. 

1 a simpiidle de ('interface. La musique dynamique. 

CONTRE ; La tres mauvaise jouabilite. 
t; : Pui^iiir:: [li-u i:iie!'eiSdn;e5. Ceri-ims monstres 
decnupes au couteau. Le manque de rythme. 


IB 


AUDIO 

■ La musique s'enitkii if i rhi-iije s;one diction. Lessons sont 
h:ji:ritlf. mais sans plus. 


EN DEUX MOTS... 

Hellboy peche surtout par une mauvaise 
jouabilite. Les fans de Mignolia trouveront 
peut-etre leur compte. L'humojr et 
rambiance etranqe sauvent le jeu. 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Failes une invocation afin d'ameuter tous les demons du coin 
pour vous aidcrafinirlejeu. 


12/20 


1 '" B 





Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM. PII-333MHZ56 

■ RECOMMANDE ■:■ mm PII-450 MHz & 6 

■ RECOMMANDE PII-450 MHZ S 12 



POSSIBILITES GRAPHiQUES 

■ Acceleration logic lei le 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OoenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBtive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN * - INTERNET X 
a CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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Comparatif graveurs I La nouvelle vague des graveurs au banc d'essai. 



^ Qui veut graver 



i 



Le graveur suscite un engouement 
incroyable aupres des proprietaires 
de PC. Et si aujourd'hui tous les 
graveurs de marque sont fiables, 
la difference se fait sur ies choix 
technologiques et la compatibility 
avec les differents modes 
de gravure. Difficile 
de s'y retrouver entre 
reelle avancee et 
argument marketing. 

Pour I'annee 
2000, les ventes de graveurs 
ont depasse le million d'unites. 
Autant dire que c'est un 
marche tres convoite et que de 
nombreux constructeurs essaient 
d'avoir leur part du gateau. 
Tant mieux pour nous, car la 
concurrence appelle la qualite. II y a 
des specialistes comme Plextor, 
des grandes marques comme 
Philips et Yamaha, ou encore des 
opportunistes, comme Creative, qui 
se contentent d'emballer un produit 
existant. Mais de toute facon, 
aujourd'hui, le choix d'un graveur 
ne se fait plus sur la marque 
(il n'y a quasiment pas de moutons 
noirs) mais sur les demieres 
avancees technologiques. 
Le premier critere qeneralement 
retenu etant la vitesse. Elle se 
definit par trois facteurs, le premier 
represente la vitesse d'ecriture des 
CD-R (Compact Disc Recordable), 
le second la vitesse d'ecriture et de 
reecriture des CD-RW {Compact Disc 
Rewritable - les CD reinscriptibles) 
et enfin, le dernier correspond a la 
vitesse de lecture des CD 
enregistres. Le premier 
x fait reference 
au taux 




Pj-EXWRiTER 12/10/32A 



n:12/10/32/A 
Canstructeur : 
Plextor 
Caracteristiques 



IDE, ecriture CD-R : 12x, 
CD-RW :10x, 
lecture CD :32x, 
memoire tampon 2 Mo, 
Burn Proof 
Prix : env. 1 900 F 
Note: 18/20 



: CRW 2100E 
Constructeur : 

Yamaha 

Caracter tstiq u es 
techniques : 

IDE, ecriture CD-R :16k, 
CD-RW : 10x, 
lecture CD :40x, 
memoire tampon S Mo, 
logiciels fournis : Easy 
CD Creator, DirectCD, 
Take Two 

Prix: env. 2300 F 
Note: 16/20 



de transfert des premiers lecteurs, 
a savoir 150 Ko par seconde. 
Si la vitesse d'ecriture d'un graveur 
est de 12x, les donnees seront done 
gravees a 1 800 Ko par seconde. En 
1x, 650 Mo, soit la capacite d'un CD, 
sont graves en 74 minutes. En 12x, le 
temps est theoriquement divise par 
douze et un CD devrait se graver en 
six minutes. A cela, il faut ajouter le 
temps d'ouverture et de fermeture 
des sessions, qui augmente la duree 
finale de une a deux minutes. 

D'ailleurs, pour profiter 
pleinement de la velocite des 
nouveaux graveurs, il faut posseder 
une machine relativement puissante. 
Ainsi, la configuration minimum 
reguise se compose d'un Pentium II 
ou superieur, avec 64 Mo de 
memoire, un disgue dur rapide de 
type UDMA 33 ou 66 et d'un lecteur 
de CD-ROM ou de DVD-ROM 
performant, notamment pour la 
copie directe des CD audio. En effet, 
I'extraction audio est un processus 
qui necessite beaucoup de 



/ ressources, 

Aussi, avec 
la plupart des 
lecteurs de CD et DVD actuels, 
il sera difficile de graver au-dela du 
4x, meme avec un graveur 12x. Pour 
la copie directe d'un CD de donnees, 
la problematique est similaire. 
Un bon lecteur de CD autorise 
une copie en 6x, voire 8x dans le 
meilleur des cas, si vous ne voulez 
pas prendre de risgues. Au-dela, 
il faudra passer obligatoirement par 
une image intermediaire sur 
le disque dur, ce qui augmentera 
d'autant la duree de I'operation. 

La memoire tampon est le 
second parametre a prendre en 
compte. Le graveur y fait transiter 
ies donnees a I'arrivee avant la 
gravure. Ainsi, si le flux entrant 
n'est pas regulier, la gravure peut 
continuer avec les donnees en 
memoire. S'il est vide, la gravure 
echoue, d'oii I'importance de sa 
taille qui est generalement de 2 ou 
4 Mo, en fonction des produits. 
Evidemment, avec plus de memoire, 
la securite est theoriquement plus 




■ PAS CHER Les CD-R no-name sont 
souvent livres sans boltier. 
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desCD? 



Notn:CDW-51ZE 
Constructeur : 

Cara cter i stiqu es 
techniques : 

IDE, ecriture CD-R : 1Zx, 
CD-RW : lOx, 
lecture CD : 32x, 
memoirs tampon 4 Mo, 
Burn Proof, 
logiciel Fourni : Nero 5 
Prix :env.l 900 F 
Note: 16/20 



grande, mais d'autres technologies 
ont fait leur apparition. 
Le Burn Proof (Buffer Under Run 
Proof) est la derniere en date 
et la plus efficace. Si le buffer 
(ou memoire tampon) est vide, 
le graveur peut interrompre la 
gravure et la reprendre des que de 
nouvelles donnees sont disponibles. 
Avec ce procede, qui ne nuit 
pas aux performances, les gravures 
n'echouent quasiment pius et la 
taille du tampon devient secondaire. 

Ou est-ce que je le branche ? 

Plusieurs types d'interfaces 
sont aujourd'hui disponibles. 
La sempitemelle connexion SCSI 
reste la plus fiable, mais necessite 
I'ajout d'une carte supplemental 
et son installation peut s'averer 
delicate. Les graveurs USB et 
Firewire (IEEE 1394) commencent a 
apparaTtre dans les rayons. L'USB ne 
dispose pas d'un debit suffisant pour 
assurer une gravure sans degats 
au-dela du 2x. Ce sont souvent des 
graveurs externes qui appatent 
le chaland par leur aspect nomade : 
j'arrive chez le copain, je branche et 
je grave. N'y pensez meme pas, les 
performances sont trop mauvaises. 
Le Firewire, quant a lui, n'est pas 
encore tres repandu et les produits 
sont trop chers. On en revient done 
fatalement a notre chere interface 
IDE, celle qui regit aussi 
nos disques durs et nos 
lecteurs de DVD. Elle est 
presente dans tous les PC 
et il suffit de brancher une 
nappe entre le qraveur et 
la carte mere. D'ailleurs, 
evitez de connecter le 
graveur sur la meme nappe que le 




lecteur de CD si 

vous voulez faire des copies a la 
volee. Plus gourmand en ressources 
et avec un taux de transfert moins 
stable que le SCSI, TIDE s'impose 
neanmoins pour un usage personnel. 
L'interface et ies graveurs ont fait 
suffisamment de progres pour que 
ces inconvenients soient gommes. 

En plus de ces specificites 
techniques, il existe quelques 
fonctionnalites supplementaires 
qui donnent une valeur ajoutee 
aux graveurs. Le CD-Text permet 
d'associer un texte a la piste d'un CD 
audio. Generalement, on y inscrit le 
titre et I'interprete de la chanson, 
gui defileront alors dans une fenetre 
dediee lors de I'ecoute sur une 
platine de salon, un autoradio ou 
un logiciel compatible. 
A vous de decider si cette fonction 
vous interesse. 

L'overburning se generalise 
egalement. II permet de graver au- 
dela des 650 Mo d'un CD classique. 
Avec le logiciel et le graveur idoine, 
on peut atteindre des capacites de 
700 Mo, soit 80 minutes. II est a 
noter que cette performance ne 
sera possible qu'avec un CD-R 
74 minutes de 
qualite ou 



II existe de nombreux types de CD-R. Apprenez a bien choisir le support 
adapte aux donnees que vous voulez graver. 



Les CD-R sont caracterises par deux types de composants. 

Le premier concerne la couche de reflexion metallisee de couleur 

or ou argent. La metallisation or (gold) garantit theoriquement 

une perennite plus importante des informations tandis que 

I'argent (silver) autorise une plus grande reflectivite. Ainsi, les 

CD-R silver sont plus adaptes aux CD audio, ils passeront plus 

facilement dans les platines CD de salon ou dans les autoradios. 

Pour la fragilite ou la longevite, nous n'avons jamais constate une 

reelle difference. L'autre composant definit la couche organique 

qui est brulee lors de la gravure. Cette derniere peut prendre 

differentes couieurs selon ia licence 

utilisee par le fabricant. Ouant au 

prix des CD-R, il n'a cesse de 

baisser. Aujourd'hui, on en 

trouve entre 2 et 12 francs. 

Pourquoi une telle difference 

de prix alors que les 

composants sont les memes ? 

Le probleme vient de la chaine de 

production et des contrSles 

qui sont effectues. La 

fabrication d'un CD-R 

no-name a deux 

francs est moins 

soignee qu'un CD-R 

de grande marque, 

d'oii le risque d'avoir 

un pourcentage de 

dechets plus important. 

Mais souvent, si on 

compare le ratio prix/dechet, les 

CD-R bon marche sortent neanmoins 

qagnants. Les CD-R de marque se 

justifient si vous n'acceptez pas les echecs * 

et ce, surtout a des vitesses de 8x et au-dela. 



Nom: CD-RW Blaster 
12/10/32 
Constructeur : 

Creative Labs 
Caracteristiqiies 
techniques : 

IDE, ecriture CD-R :12x, 
CD-RW :10x. lecture 
CD : 32x, memoire 
tampon 2 Mo. Burn 
Proof, logiciels fournis : 
Nero 5, PrassiCD 
Prlx:env. 2300F 
Note: 16/20 





■~3m 



avec un media certifie 80 minutes. 
Enfin, le Raw Mode est essentiel 
pour copier des CD. Ce mode de 
gravure permet de realiser la copie 
fidele d'un CD enregistre. II est 
capable de reproduce certaines 
erreurs presentes sur le disgue 
source, sans pour autant planter 
le CD-R destination. 

A toute allure 

Si la vitesse de gravure des CD 
est en perpetuelle evolution, il existe 
des paliers que les constructeurs 
mettent du temps a depasser. 
Ainsi, les graveurs 4x ont tenu 
le haut du pave pendant tres 
longtemps avant d'etre detrone 
par les 6x et tres rapidement 
par les 8x. Aujourd'hui encore, 
on trouve des graveurs 
a cette vitesse. Si les 
trois ou quatre minutes de 
difference avec un 12x ne 
vous chagrinent pas, foncez, 
car les prix sont tres bas. 
Les graveurs 10x n'ont fait 
qu'une courte apparition et 
aujourd'hui, e'est le 12x qui 



* 
* 

* 
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Les logiciels de gravure 



Pour graver des donnees ou copier un CD, il est necessaire de posseder ui> logiciel specifique. Lorsque vous achetez un graveur, ce logiciel est generalement fourni mais tous 
ne sont pas de qualite au de prise en main egales. Voici un panorama des logiciels de gravure de qualite. 



Easy CD Creator Deluxe Nero Burning ROM CloneCD 




La version Deluxe d'Easy CD Creator regroupe 
tout ce qu'il faut pour realiser un CD. 
Ainsi, vous aurez un extracteur de pistes audio, 
un copieur de CD a CD a la volee (sans passer 
par le disque dur), une application qui vous 
permettra de manipuler vos fichiers audio afin de 
reduire le souffle (disques vinyle) et, bien entendu, 
la classique interface pour la creation d'un CD. 
Ce logiciel conviendra particulierement aux 
novices de la gravure. Mais, revers de sa 
simplicity, les etapes sont un peu fastidieuses 
et les capacites avancees limitees. 



L'autre favori des kits porte le nom evocateur 
de Nero Burning ROM. Sa version 5 est vendue 
separement par WSKA. Ce logiciel de gravure 
reste la reference. Son assistant tres performant 
vous permettra de creer des CD tres facilement 
mais Nero est egalement le champion des 
fonctions avancees, comme maximiser un CD. 
Nero allie facilite d'utilisation et performances. 
A conseiller aussi bien aux novices qu'aux 
professionnels de la gravure. Attention, Easy CD 
Creator et Nero ne cohabitent pas correctement. 
Faites done votre choix I 



Dernier logiciel a trouver sa place dans le trio 
de tete des logiciels de gravure : CloneCD. 
Ce logiciel utilise exclusivement le Raw Mode. 
Si votre graveur ou votre lecteur ne le supports 
pas, passez votre chemin. En revanche, 
CloneCD demeure la reference si vous 
n'effectuez que des copies de CD a CD. 
Outre sa capacite a copier n'importe quel CD, 
il fonctionnera avec tous les graveurs 
disposant du Raw Mode, sans avoir besoin 
d'une quelconque mise a jour. Voila done un 
logiciel de gravure a recommander. 



mais a des prix exorbitants. 




regne. Mais deja, 
Yamaha vient de lancer 
le premier 16x. En route pour 
le royaume des x. 

Yamaha CRW 2100 E 

Cette Formule 1 grave les CD-R 
en 16x, reecrit les CD-RW en 10x 
et tit les CD en 40x. La memoire 
tampon est de 8 Mo pour alimenter 
le graveur en 16x. Mais pour assurer 
la securite des gravures rapides, 
Yamaha n'a pas mise sur le Burn 
Proof mais sur une certification du 
CD avant la gravure. Ainsi, sont 
testes le CD-R et la source (lecteur 
de CD ou disque dur). Ce processus 
est obligatoire a chaque copie et, 
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n: CD Write' 95I0: 
Constructeur : HP 
Cat-acteristiques 
techniques : 

IDE, ecriture CD-R: 12* 
CD-RW : 8x, 
lecture CD :32x, 
memoire tampon 4 Mo 
logiciels fournis : 
MuaiMateh, Acid. 
DirectCD. HP MyCD 
Prix : env. 2 400 F 
Note: 14/20 



du coup, un CD-R est grave en 
7 minutes, soit a peine une minute 
de mieux que le temps d'un 12x. 
L'interet du 16x est done purement 
commercial pour I'instant, d'autant 
qu'il faut trouver le media qui 
supporte de telles vitesses. 
Le bolide supporte evidemment 
le Raw Mode pour les copies et 
I'overburning pour les grandes 
tailles. En lecture CD, le temps 
d'acces est de 160 millisecondes, ce 
qui reste assez moyen. En revanche, 
le taux de transfert de 4 350 Ko 
par seconde (29x) est excellent, 
tout comme I'extraction audio (20x). 
Comme a I'habitude, Yamaha 
propose dans son kit les logiciels 
Easy CD Creator, DirectCD et Take 






Two. Au final, e'est un excellent 
produit mais qui n'apporte pas de 
gain reel par rapport a un 12x. 

Plextor 12/10/32/A 

Apres I'excellent 12/4/32, 
Plextor fut le premier constructeur 
a proposer une vitesse de reecriture 
atteignant les 10x avec ce 
graveur. Les performances sont 
exceptionneiles, que ce soit en 
ecriture ou en reecriture. Pour le 
CD-RW, il faudra neanmoins denicher 
un media compatible 10x sous peine 
de rencontrer quelques petits 
problemes de reconnaissance sur 
d'anciens lecteurs de CD ou de DVD, 

II dispose de la fonction Bum 
Proof, ce qui garantira la reussite 
de toutes vos gravures. 

II est compatible avec la 
norme Raw Mode 
pour les copies 
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i : CRX160E-RP 
Com struct em- : 

Sony 



de CD a CD. Et enfin, 
i! grave des CD-R de 
80 minutes grace a I'overburning. 
En gros, pour la gravure, c'est 
aujourd'hui I'arme ultime. En lecture 
CD, c'est un peu moins rose, avec 
un temps d'acces mediocre de 170 
millisecondes mais un taux de 
transfert correct de 3 600 octets 
par seconde, soit 24x. Mais bon, 
qui se sert souvent d'un graveur 
en lecture ? D'ailleurs, pour 
I'extraction audio, il assure avec 
une moyenne de 15x. En optant 
pour le Plextor, vous etes sur de 
faire te bon choix, d'autant que 
son prix vient de baisser a environ 
1 900 francs. N'achetez pas le kit 
avec les logiciels qui ne vaut pas 
les 500 francs supplementaires. 
Procurez-vous Nero a part. 

Teac CD-W512E 

II s'agit d'un graveur 12/10/32, 
qui grave done les CD-R en 12x, 
les CD-RW en 10x et lit les CD 
en 32x. L'overbruning est gere mais 
malheureusement, ce graveur 
ne supporte pas le Raw Mode. 
L'utilisation du logiciel de gravure 
CloneCD est alors exclue. 
Sa memoire tampon de 4 Mo suffira 
largement a toutes les situations, 
d'autant qu'il beneficie egalement 
de la technologie Burn Proof qui 
assurera la reussite de toutes vos 
gravures. En lecture, le temps 
d'acces moyen affiche le bon score 
de 119 millisecondes mais le taux de 



transfert ne depasse 
pas les 18x (soit 2 700 Ko par 
seconde). Pour I'extraction audio, 
le Teac s'en sort plutot bien, avec 
une vitesse moyenne de 11, 4x. 
La velocite en reecriture sera tout 
particulierement appreciee lors des 
phases de formatage d'un CD-RW. 
Le kit comprend, entre autres, les 
differents cables, un CD-RW certifie 
10x et le logiciel Nero 5. Le prix du 
kit compiet a ete revu a la baisse 
et on peut desormais le trouver 
a environ 1 900 francs. 
C'est done un excellent produit mais 
a qui il manque le Raw Mode. 

CD-RW Blaster 12/10/32 

II s'agit en fait du Plextor 
12/10/32/A place dans une boTte 
Creative avec, il est vrai, 




Philips 

CaracteHstique s 
techniques : 

IDE, ecriture CD-R : 8x. 
CD-RW :4x, 
lecture CD :32x, 
memoire tampon 2 Mo, 
logiciels iournis : Easy 
CD Creator, DirectCD 
Prix : env. 1 000 F 
Note: 16/20 



techniques : 

IDE, ecriture CD-R: 
12k, CD-RW :Sx, 
1 lecture CD: 32k, 
memoire tampon 4 Mi 
logiciels Iournis: 
Drive Image, 
Videolmpression, 
DataKeeper, 
Wavelab, Photobase, 
WinOnCD, DirectCD 
Prix :env. 2300 F 
Note: 14 120 



II n'y a pas 
que la vitesse 
qui compte, 
compatibility 
avec tous les 
modes de 
gravure est 
tout aussi 
importance. 



pas mal d'accessoires. Reportez- 
vous au test du Plextor pour les 
resultats. Outre la connectique 
complete, sont inclus I'excellent 
Nero 5 et PrassiCD, un logiciel 
intuitif pour la reecriture des 
CD-RW. Vous gerez le media comme 
un disque dur supplemental, 
il suffit de faire glisser les fichiers 
avec la souris. Le prix de 2 300 
francs environ peut done se justifier 
au regard de I'offre. 

SonyCRXE-RP 

Sony propose des graveurs de 
bonne qualite. Ainsi, le petit dernier 
grave les CD-R en 12x, les CD-RW 
en 8x et lit les CD en 32x. C'est le 
seul avec celui de Philips a offrtr un 
look different. Sa couleur noire 
risque quand meme de faire tache 
dans votre tour. En lecture, 
les performances sont plus 
qu'honorables, avec un temps 
d'acces moyen de 120 millisecondes 
et un taux de transfert qui culmine 
a 3 600 Ko par seconde (24x). 
Une piste audio est extraite a une 
vitesse moyenne de 11x. Un CD-R 
est grave en moins de huit minutes 
et la reecriture en 8x devient plus 
agreable. II gere le Raw Mode et 
I'overburning. Mais on deplore 
fortement I'absence d'un quelconque 
systeme de securite, tel que le 
Burn Proof. L'offre logicieNe est 
plethorique. Ainsi, le kit comprend 
Drive Image, Videolmpression, 
DataKeeper, Wavelab, 
Photobase, 



* 




Resultats 




Graveurs 


Vitesse 


Gravure CD-R 


Gravure CD-RW 


Temps d'acces 


Taux de transfer! 


Extraction audio 


Yamaha CRW 2100E 


16xl0x40x 


6mn32 


8mn42 


160 ms 


29x 


20x 


Plextor 12/10/32/A 


12x lOx 3Zx 


Tmn32 


emn21 


170 ms 


24x 


15x 


TeacCDW-512E 


12x 10x 32 x 


7mn49 


8mn11 


119 ms 


18x 


11.4 


Creative Labs CD-RW Blaster 12/10/ 


32 1Zxl0x32x 


7mn31 


8mn25 


170 ms 


24X 


15k 


Sony CRX160E-RP 


IZx B* 3Zx 


7mr48 


IOmn'15 


120 ms 


24x 


11 X 


HP CD Writer 9510i 


Mf 8x 32k 


7mn52 


IOmn36 


147 ms 


18x 


9,7k 


Philips CDRW 804K 


S* 4x 32x 


I0mn15 


19mn20 


120 ms 


20x 


7,lx 


Freecom CDRW 8x4x/32x 


8x4x32)1 


10mr16 


!9mn21 


120 ms 


15x 


7x 



I 

I 
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WinOnCD . - 

et enfin 

DirectCD. 

Bref, toute une panoplie pas 

forcement utile mais qui justifie 

les queique 2300 francs. Un bon 

produit mais sans Burn Proof. 

HP CD Writer 95101 

Le fleuron de la marque grave 
les CD en 12x, les CD-RW en 8x et lit 
les CD en 32x. Les performances 
en lecture sont assez moyennes. 
En effet, le taux de transfert atteint 
peniblement les 18x, et le temps 
d'acces constate est de 147 
millisecondes. [.'extraction audio 
se realise a la vitesse moyenne de 
9,7x. Pour la gravure, I'utilisation 
de medias certifies 12x seront 
necessaires car le produit de HP 
ne dispose pas de la fonction Burn 
Proof. Sinon, les performances 
sont bonnes et le graveur gere le 
Raw Mode et i'overburning. L'offre 
logicielle est genereuse, avec des 
titres comme MusiMatch Jukebox 
(gestion de fichiers MP3), Acid 
(creation musicale) et DirectCD. 



i:CDRW8x4x32:< 
Constructed r : 

Free com 

Caracteristiqii es 
techniques : 

IDE, ecritureCD-R : Sx, 
CD-RW :4x, lecture 
CD;32x, memoire 
tampon 4 Mo, Raw 
Mode, Overturning, 
logiciels Fournis : Easy 
CD Creator, DirectCD 
Prix : eiw. 1 000 F 
Note: 16/20 



Helas, le logiciel de gravure est 
proprietaire et estampille HP 
(origine Veritas). II n'arrive pas a la 
cheville des tenors du genre. Le prix 
d'environ 2 400 francs semble 
excessif, surtout avec 
I'absence du Burn Proof. 



Philips CDRW 804K 

Pour les moins 
gourmands de 
performances qui ne 
veulent pas vider leur 
bas de laine, Philips 
propose toujours un 
graveur 8x/4x/32x. Ce 
produit grave done les 
CD-R a la vitesse 
de 8x, ies CD-RW 
en 4x et lit les 
CD en 32x. En fait, 
Philips ne dispose pas, pour 1'heure, 
d'un graveur depassant (a vitesse de 
8x. Cote performances, rien a redire, 
le temps de gravure correspond aux 
8x annoncees mais le Burn Proof 
n'est pas de la partie. En lecture, 
le taux de transfert atteint les 20x, 
tandis que le temps d'acces 
est de 120 millisecondes. Le 804K 
gere egalement le Raw Mode et 
I'overburning. Pour les logiciels, 
Philips fournit Easy CD Creator et 
DirectCD. Enfin, son esthetigue 
avant-gardiste changera 
radicalement le look de votre 
machine. On aime ou on n'aime pas. 
Si le prix est votre premier critere 
de choix, n'hesitez pas. Pour environ 
1 000 francs, vous ne trouverez pas 
mieux. 




■ STANDARD Pour un usage personnel, 
la connexion IDE reste la plus attrayante. 

Freecom CDRW 8x4x32x 

Freecom, constructeur 
specialise dans les peripheriques 
externes, nous propose ce modele 
interne qui grave ies CD-R en 8x, 
les CD-RW en 4x et lit les CD en 32x. 
A I'instar du produit Philips, 
il ne dispose pas du Burn Proof 
ni d'aucune sorte de securite pour 
assurer une gravure saine. II faudra 
done opter pour des medias de 
guafite si vous souhaitez reussir 
cent pour cent de vos CD en 8x. 
Ces performances en gravure sont 
tres correctes pour les pretentions 
affichees. En lecture, le Freecom 
est juste moyen, avec un taux de 
transfert de 2 550 Ko par seconde 
(15x), tandis que le temps d'acces 
avoisine les 120 millisecondes. 
L'extraction audio est egalement un 
peu faiblarde (7x). Les performances 
sont tres proches du Philips ; 
auraient-ils la meme base 
mecanique ? L'offre logicielle 
se limite a Easy CD Creator et 
DirectCD. Son veritable atout 
sera done son prix, si bas qu'on ne 
peut gue le conseiller. ■ 




Recapitulatif 
















Graven rs 


Vitesse 


Overturning 


Raw Mode 


Burn Proof 


CD Texte 


Prix 


Note 


Yamaha CRW2100E 


16x10* 40x 


QUI 


oui 


non 


oui 


env. 2 300 F 


16/20 


Plextor 12/10/32/A 


My. lOx 32x 


Dili 


DUi 


oui 


oui 


env.1 900 F 


18/20 


TeacCDW-512E 


IZkIQx 32x 


oui 


non 


oui 


oui 


env. 1 900 F 


16/20 


Creative Labs CD-RW Blaster 12/10/32 


12x lOx 32x 


oui 


oui 


oui 


oui 


env. 2 300 F 


16/20 


Sony CRX160E-RP 


12x Bx 32x 


oui 


nor 


non 


oui 


env. 2 300 F 


14/20 


HP CD Writer 9510i 


IZx 8x 3Zx 


oui 


oui 


non 


oui 


env. 2 400 F 


14/20 


Philips CDRW 804K 


8x4x32x 


oui 


oui 


nor 


oui 


env. 1 000 F 


16/20 


Freecom CDRW 8x4x/32x 


8x4x32x 


oui 


oui 


non 


oui 


env. 1 000 F 


16/20 
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;leurs produits fonde sur un vrai savoir faire technologique. 

est la raison pour laquelle, avec plusieurs dizaines de millions de cartes meres "1^ IW j^\ 
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ors votre PC, est-il reellement bien equipe pour affronter sereinement le troisieme Linkto the Fu 

lenaire ? 
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HARDWARE 



Les joies du Bios 

2 e partie | Description et optimisation des fonctions evoluees. 



Le mois dernier, nous avons passe 

en revue fes fonctions basiques 

du Bios et de votre machine. 

Ce mois-ci F nous allons aborder 

les reglages du chipset, du bus 

AGP et des fonctions plug & play. 

II s'agit essentiellement 

de comprendre les differents 

parametres pour ameliorer 

les performances ou resoudre 

un conflit entre deux peripheriques. 

Pour ceux qui auraient manque 
la premiere partie de ces pages 
pratiques consacrees au Bios, 
voici le rappel de quelques regies 
elementaires. Sinon, reportez-vous 
directement au paragraphe suivant. 
Le Bios (Basic Input Output System) 
est un petit programme enregistre 
dans une memoire morte (ROM) 
qui se situe sur la carte mere. II se 
charge des la mise sous tension et 
vous y accedez a I'aide des touches 
«Suppr» ou «F1». De maniere 
generale, la touche de lancement 
adequate est indiquee au demarrage 
par une phrase du type : « Press F1 
to run Setup. » Attention, certains 
reglages peuvent mettre en peril 
le demarrage de voire machine. 
En cas de probleme, entrez dans 
le Bios et chargez la configuration 
par defaut. Plus generalement, 
ne modifiez qu'un parametre a la 
fois puis redemarrez. S'il y a le 
moindre probleme, retournez dans 
le Bios pour annuier I'operation. 
II est conseille de noter toutes les 
modifications que vous effectuez 
par rapport a la configuration 
d'origine. Ainsi, en cas de probleme 
ou de doute, il sera aise de 
revenir en arriere. Pour faciliter la 
lecture, tous les parametres qui 
apparaissent a I'ecran dans le Bios 
sont en majuscules dans le texte. 

Chipset features setup 

Dans cette rubrique s'effectuent 
les reglages lies aux echanges sur 
la carte mere. La gestion de I'acces 
a la memoire est tres importante 
car elle conditionne la vitesse et la 
stabilite du systeme. II faut trouver 
le bon compromis et c'est en general 
en tatonnant qu'on y arrive le mieux. 
Ne modifiez qu'un parametre a la 
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■ CHIPSET FEATURES SETUP Voila la partie du Bios dans laquelle vous aliez pouvoir optimiser I'acces a la memoire. 
Attention, terrain sensible oblige, vous devez effectuer les modifications a tatons. 



Ne modifiez 

qu'un 

parametre 

a la fois et 

redemarrez 

aussitot. 



fois et testez la stabilite du PC a 
chaque modification. 

SDRAM RAS-TO-CAS DELA 

Le RAS (Row Adress Strobe) 
et le CAS (Column Adress Strobe) 
represented respectivement 
le temps de rafraichissement de la 
memoire en lecture et en ecriture. 
Le reglage permet d'introduire un 
defai de reponse entre les deux. 
Le delai peut prendre les vateurs 2 



CHIKET FEATUHS SETUP 
MRU SOFTWIE, INC. 


ftato Cnflgtrrtioi : EmII* 
Do Mm Stand SalKtlot i 6Sn 

EM CKkI M Lkit Stoti ti 
DO MSmI toil Statu i 2 
SMWt CK UtMtii Tie* ■ 3 
SH* PrtcMro* Cailrol : IimiM 
llflH KC nlKt ! HotrECC 




Uidw MH CtckMilt : Hit Ho. 
8 lit 1/1) bcovtry Tim 1 I 


ESC s Quit «*■ ■ Select Ite 
Fl 1 Hell* Hl/ftW- ■■ Nodif 
F5 ( Did UiI»bs (SMftfK •■ Color 


16 tit I/I 


iKDwary Tim t I 


Hnory H* 

P.SSlWB I* 


> M 15K-1GK t 1 lulled 

laiM 1 E nek ltd 


leUsed TriMictlos i Entiled 
HGP flpwtore Sl2s (•»> : 64 
Clock Stmt SrtctraH i Disabled 
Clota Enety B1HCKI Clk i Enabled 



■ LATENCY Le Latency Time influe sur la vitesse des echanges 
memoire. II peut permettre d'ameitorer (un peu) les performances. 



ou 3. Vous pouvez essayer de 
le mettre a 2 si vous avez 
de la memoire de bonne qualite. 
Votre systeme sera un peu plus 
rapide. Si vous rencontrez des 
problemes de stabilite, revenez a 3. 

SDRAM RAS Precharge Time 

II s'agit d'un reglage d'acces 
a la memoire. En le mettant a 2, 
vous ameliorez les performances 
de la memoire. Encore une fois, 
si vous rencontrez des problemes 
de stabilite, revenez a 3, la valeur 
par defaut. 

SDRAM CAS Latency Time 

C'est le parametre le plus 
important dans le reglage 
de la memoire (surtout pour 
I'overclokingJ. II peut prendre les 
valeurs 2 ou 3. Ce reglage controle 
le temps que met la memoire a 
lire des donnees avant de se vider 
pour en recevoir de nouvelles. 
En le mettant a 2, vous ameliorez 
les performances de votre machine. 
Encore une fois, faites un essai, 
et si vous rencontrez des problemes 
de stabilite, revenez a 3. 
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SDRAM Leadoff Command 

Ce reglage permet de 
determiner la Vitesse d'acces des 
premieres donnees en mode Rafale. 
II peut prendre les valeurs 3 ou 4. 
Pour les meilleures performances, 
essayez 3, sinon revenez a 4. 

SDRAM Precharge Control 

Cette option offre deux 
possibilites, Enable (activer) ou 
Disable (desactiver). Si le controle 
est desactive, les cycles d'horloqe 
vers les supports memoire 
sont controles par le processeur. 
Active, c'est la memoire qui 
determine la frequence a laquelle 
elle doit etre rafraTchie. C'est le 
mode qui convient en general. 

Dram Data Integretv Mode 

Cette valeur determine le mode 
de correction d'erreur de votre 
memoire. II y a deux choix : ECC ou 
NON ECC. En general, la memoire 
installee sur un PC grand public ne 
dispose pas du Error Correction 
Checking. Le bon reglage est done 
NON ECC. La memoire ECC avec un 
bit de correction est utilisee pour 
les stations de travail et les serveurs 
lourds. Ce type de memoire offre 
une securite supplemental contre 
les erreurs memoire. Ce n'est utile 
qu'en usage vraiment intensif 
ou la moindre erreur peut entraTner 
des consequences graves. 
Sur nos PC, ce type de probleme 
n'est pas apparent. La memoire ECC 



II n'est plus 
necessaire 
aujourd'hui 
de mettre 
en memoire 
cache une 
partie de 
la memoire 
video. 



CHIPSET FEHTU8ES SETUf 
AWID SOFTWRE, INC. 
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: Hell PU/FI/-/- ■ He" 
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■ VIDEO Mettre le Bios de la carte graphique dans Is memoire cache ne sert a rien... 
Sauf si vous utilisez votre PC en mode VGA sous DOS. Bref, si vous avez dix ans de retard ! 



est plus chere et n'apporte aucun 
gain de performance. Ne vous 
en faites pas refiler par un vendeur 
trop attenttonne. 

System Bios Cache able 

Cette option n'est utile que si le 
Bios est mis en mode Shadow, c'est- 
a-dire copie dans la memoire du PC. 
Dans ce cas, en mode Enable, il ira 
dans le cache de niveau 2. L'interet 
est d'acceder plus rapidement au 
Bios, mais cela n'a aucun impact sur 
les performances, puisque le systeme 
d'exploitation n'accede pas au Bios. 



CHIPSET FEBTUHES STOP 
ftttll SOPTWK, INC. 



ftato Cniiprttln i EmHm 

EH Vim Seeee S« lectio. : 66m 
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Prtctar* Control I lleallM 

J ECC stltet : Roo-ECC 
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PMttwj MlMM : EMklH 
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■ ECC La memoire ECC a correction d'erreurs ne sert a rien pour un PC personnel. Elle est settlement utilisee 
dans le milieu professionnel pour les stations de travail et les serveurs lourds. 



C'est plutot un handicap car le Bios 
utilise une partie de votre memoire 
cache. Mieux vaut done toujours 
mettre ce parametre sur Disable. 

Video BIOS Cacheable 

Ce parametre permet de 
deplacer le Bios de la carte video 
dans le cache de niveau 2. Si vous 
utilisez essentiellement votre PC 
en mode VGA sous DOS, cela peut 
avoir de l'interet. Sinon, les drivers 
Windows de la carte video accedent 
directement au chip graphique 
et ne passent pas par le Bios. 
Mieux vaut done mettre ce 
parametre sur Disable. 

Video RAM Cacheable 

Ce parametre permet de mettre 
en memoire cache (niveau 2) une 
partie de la memoire video. II y a 
quelques annees, quand la memoire 
video etait lente, cela ameliorait les 
performances. Aujourd'hui, avec les 
cartes 3D modernes qui disposent 
d'une bande passante memoire tres 
elevee, il y a peu d'interet a utiliser 
cette fonction. II faut done mettre 
ce parametre sur Disable. 

8-bits I/O Recovery Time 

Si vous utilisez de vieilles cartes 
d'extension ISA courtes (8 bits), 
il faudra parfois regler ce parametre. 
Sinon, laissez-le sur NA. De toute 
fagon, il n'est pas recommande 
de garder de telles cartes qui 
handicapent le systeme et risquent 
d'etre incompatibles avec Windows 
98/Me et les logiciels recents. 
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■ DELAYED Separer les vitesses du bus PCI et du bus ISA apporte 
un gain de performances. Voila qui ne mange pas de pain. 



16-bits I/O Recovery Time 

II en va de meme pour les cartes 
ISA longues (16 bits). Elles posent 
encore plus de problemes que 
les courtes et sont done a eviter. 
En regie generale, optez pour le 
reglage NA. 

Memory Hole At 15M-16M 

Ce parametre peut etre utile si 
vous utilisez certaines cartes ISA 
qui necessitent un acces special 
a la memoire. C'est souvent le cas 
avec des cartes d'acquisition video. 
En activant cette fonction, votre 
systeme d'exploitation ne pourra 
pas utiliser plus de 15 Mo de RAM ! 
Autant dire que ce reglage est 
theorique et qu'il vaut mieux jeter 
la carte qu'handicaper le systeme 
a ce point. Ce parametre doit 
imperativement etre desactive. 

Passive Release 

Cette fonction permet au 
processeur d'acceder en meme 
temps aux bus ISA et PCI. Si vous 
utilisez des cartes ISA qui reclament 
un mode DMA (comme une carte 
son), il faut activer ce parametre. 
Sinon, laissez-le sur Disable. 

Delayed Transaction 

En activant ce parametre, 
vous permettez au bus PCI de 
fonctionner a pleine Vitesse 
pendant que les echanges sur le 
bus ISA se font en arriere-plan. 
Mieux vaut done I'activer. 

PCI 2.1 Compliance 

Ce parametre a le meme effet 
que Delayed Transaction. II permet 
de coordonner la vitesse du bus 
ISA avec le bus PCI. En effet, en 
activant ce parametre, les echanges 
sur le bus ISA, nettement plus lent, 



Pour plus 
de stabilite, 
il est conseille 
de configurer 
ie mode 
AGP sur 2x. 
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: Load BIOS Defaults 
: Load Setup Defaults 



■ 4X L'AGP 4x pose des problemes de compatibility et n'apporte aucun gain pour le 
moment. Verifiez done s'il n'a pas ete selectionne par defaut par votre constructed. 



se font en second plan, ce qui 
permet d'obtenir de meilleures 
performances sur le bus PCI. 
Attention, pour I'activer, 
vos cartes PCI doivent etre 
compatibles avec la norme 2.1. 

AGP Aperture Size (Mo) 

Cette option determine quelle 
partie de la memoire du PC pourra 
etre utilisee par la carte graphique 
AGP. Si vous avez une carte recente 
avec 32 Mo de memoire video 
ou plus, !e recours a la memoire 
centrale n'est d'aucune utilite, 
n'accelere en rien les performances 
et ne fait qu'encombrer le systeme. 
Avec une carte AGP qui a moins de 
memoire, vous pouvez definir la 
valeur qui correspond a la memoire 
dont vous disposez, tout en sachant 
qu'il n'existe quasiment aucun jeu 
qui aura recours a cette fonction. 
Un minimum de 16 Mo est 




■ AGP Utiliser la memoire du PC pour stocker des informations 
video est une bonne idee mais gui n'est pas exploitee pour I'heure. 



neanmoins necessaire pour que 
les dernieres cartes graphiques 
fonctionnent correctement. 

AGP 2x/4x Mode 

Cette option permet d'activer les 
differents modes de fonctionnement 
du bus AGP qui determinent 
la vitesse d'echange des donnees 
entre la memoire centrale et la 
carte 3D. En 2x, on dispose d'une 
vitesse de 528 Mo par seconde, et 
en 4x, ce sera 1 056 Mo par seconde. 
Si votre carte mere supporte le 4x, 
vous pouvez I'activer, encore faut-il 
que la carte qraphique le supporte 
et I'exploite. Pour les cartes a base 
de GeForce 2, c'est theoriquement 
le cas mais non expioite dans la 
pratique. Pire, avec certaines cartes 
meres, le mode 4x provoque des 
erreurs graphiques. De plus, en 
terme de performances, I'apport 
de I'AGP 4x n'est pas encore utilise 
dans les jeux. Ouoi qu'il en soit, 
testez d'abord votre systeme en 
mode 2x. Ensuite, essayez le 4x. 
A la moindre alerte graphique, 
comme des textures qui flashent, 
revenez au 2x. Souvent, on vous 
iivre des PC configures en 4x qui 
un jour ou I'autre provoqueront 
des bugs graphiques dans les jeux. 
ConnaTtre ce probleme peut eviter 
des heures de recherches. 

AGP Master 1WS Read/Write 

Dans certains Bios, cette option 
permet de reduire le temps d'attente 
du bus AGP a un cycle, alors que, 
par defaut, ce dernier attend deux 
cycles d'horloqe pour commencer un 



116 Gen4 PC Fevrier 2001 



m 







X' 



* S-& J 



: #* 




■„'$ ipEiS ' 



Vous aVGZxjgja vu des commandos communiquer par ecnt ? 



■■■ 
■■■ 
■■■ 


■ .. .■: 
■ 




■■■ 




ill 


■■■ 
■■■ 
■■■ 


■srwE 


?• 




^p 






Grace a son m/crd casque et a son pad de controls. 

Game Voice permet de dialoguer a ptusieurs en direct-live (equipe 



aires) et de lancer ses cammandes d'action via la 



&*W!g;' 



Microsoft 






HARDWARE 




■ ASSIGN Si vous utilisez I'USB, il faut activer cette option. 
Dans le cas contraire, vous recuperet une IRQ. 



echange. Vous pouvez ['activer pour 
de meilleures performances. 

USWC Write Posting 

Uncacheable Speculative 
Write Combinaison ameliore les 
performances des cartes graphiques 
equipees d'un frame-buffer lineaire 
en combinaison avec un processeur 
Pentium Pro. Vous ne devez pas 
etre nombreux mais si vous etes 
dans ce cas, activez cette option. 
Dans le cas contraire, elle n'influe 
pas sur les performances. 

Spead Spectrum 

Cette fonction est destinee 
a limiter les interferences 
electromagnetiques qui sont 
generees par le quartz de la carte 
mere. Si vous n'avez pas de 
probleme de stabilite du systeme, 
laissez cette option sur Disabled. 
Sinon, activez-la en utilisant le 
mode Smart Clock, si disponible. 

PNP/PCI Configuration 

Dans cette rubrique, on s'occupe 
de toutes vos cartes d'extension. 
En principe, il n'y a plus de conflits 
avec le plug & play mais c'est 
souvent un vceu pieux. En cas de 
problemes {d'IRQ notamment), 
une bonne connaissance de cette 
partie du Bios peut vous aider. 

PNP OS Installed 

Cette fonction necessite un 
systeme d'exploitation qui supporte 
le mode Plug & Play. Avec Windows 
95/98/ME, vous devez activer ce 
parametre. Dans ce cas, c'est I'OS 
gui determine les interruptions et 
les adresses memoire de chaque 
carte installee. Sous Windows 2000, 



La section 
PNP/PCI 
configuration 
permet, 
entre autres, 
do recuperer 
des adresses 
IRQ. 
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■ PNP/PCI CONFIGURATION C'est ici que vous allez gerer toutes vos cartes d'extension. 
Notez gu'avec la fonctionnalite Plug & Play, il y a beaucoup moins de travail. 



il vous faut imperativement activer 
cette fonction pour utiliser le mode 
ACPI qui gere les ressources. 

Force Update ESCD / Reset 
Configuration Data 

L'ESCD (Extended System 
Configuration Data) est une fonction 
des Bios plug & play gui stocke 
les valeurs IRQ, DMA et adresses 
memoire de tous les peripheriques 
dans le Bios. En general, cette 
fonction est desactivee, mais, 
des que vous installez une nouvelle 
carte, il faut que le systeme se 
reconfigure. Vous devez alors 
I'activer une premiere fois, puis 
redemarrer pour que le systeme 
mette a jour toutes ces 
informations. Apres le lancement, 
le systeme desactivera cette 
fonction automatiquement. 
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■ RESSOURCE Les anciennes cartes ISA vous obligent a configurer 
les IRQ manuellement. Pas drole 1 



Resource Controled By 

Les options sont Auto ou 
Manual. Si vous n'avez que des 
cartes PCI et/ou des cartes ISA plug 
& play, ce parametre doit etre en 
mode Auto. Dans ce cas, c'est le 
Bios ou Windows qui determinent 
les interruptions et les adresses. 
Neanmoins, si vous rencontrez des 
problemes de conflits, vous pouvez 
passer en mode Manuel et assigner, 
pour chaque carte PCI ou ISA, une 
interruption disponible. Si vous 
installez une carte ISA non plug & 
play equipee de cavaliers (jumpers), 
ce que nous vous deconseillons 
formellement, vous devez activer 
le mode Manual et reserver 
['interruption et I'adresse memoire 
gui correspond a la position des 
cavaliers sur la carte. La plupart 
du temps, un tel reglaqe est intitule : 
Use IRQ X For ISA. 

Assign IRQ for VGA 

Presque toutes les nouvelles 
cartes 3D necessitent maintenant 
une adresse IRQ pour fonctionner 
correctement. II faut done activer 
cette option. Neanmoins, certaines 
cartes graphiques un peu anciennes 
fonctionnatent sans. Verifiez done 
sur la documentation de votre carte 
qraphique. Si c'est le cas, desactivez 
I'option pour gagner une IRQ. 

Assign IRQ For USB 

Si vous avez des peripheriques 
USB, vous devez activer cette 
fonction pour les utiliser de 
maniere optimale. Si ce n'est pas 
le cas, desactivez ce parametre 
pour recuperer une IRQ. ■ 
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GANVSS STUDIO 



I^V.Hil 



"Puissant, simple a utiliser 

et capable de creer des jeux 

fabuleux, une revolution" 



SJSBmgaaj ,. ,- 



% ■. 



CREE2 VOS PROPRES JEUX VIDEO 




Que vous soyez fan de jeux "retro" ou de RPG futuristes'quelque soit votre age, DIV GAMES STUDIO est 
un logiciel simple, intuitif, performant. fun et ires complet pour realiser vos propres jeux video. 

DIV GAMES STUDIO ne demande aucune connaissance en programmation. Le langage de developpement a ete 
specialement simplifie pour etre accessible a tous ! 

HI 

Les possibilities de DIV GAMES STUDIO sont illimitees. Laissez vous entrainer par votre imagination et vous serez 
impressionne par les possibilites de creation. Tous les styles sont realisables, du jeu d'arcade au shoot them'up. 



rFo"C"u s 



ww.focusni.coin 



ALORS ETONNEZ-VOUS, ETONNEZ VOTRE ENTOURAGE, ET QUI SAIT VOUS 
POURRIEZ UN JOUR FRANCHIR LA PORTE D'UNE SOCIETE 
: DE DEVELOPPEMENT DE JEUX VIDEO! 






HARDWARE 



Petits mais costauds 

AMD Duron 800 et Intel Celeron 766 I Les entrees de gamme Intel et AMD. 



Chez Intel et AMD, la gamme des 
processeurs economiques atteint 
aujourd'hui, concurrence oblige, 
des frequences tres respectables. 
Du coup, on se met a penser qu'il 
n'est peut-etre pas necessaire de se 
ruiner pour quelques megahertz 
de plus. Les Duron et Celeron * 

sont-ils moins costauds que J^ 
leurs grands freres ? 



Les MHz se paient 
tres cher ! 
Aujourd'hui comme 
hier, il s'agit du principal 
argument marketing pour vendre 
un PC. Les constructeurs n'hesitent 
pas a proposer des machines 
de 1 GHz, accompagnees d'une carte 
graphigue asthmatigue, ce qui est 
un non-sens. En effet, seuls les jeux 
necessitent reellement autant 
de puissance mais sans assistance 
3D, le benefice s'evapore aussi sec. 
II est done bien plus sage de se 
priver de quelques MHz et d'acguerir 
une machine eguilibree. D'autant 
gue le prix du processeur double 
presque lorsqu'il passe de 800 MHz 
a 1 GHz. Pourtant, le gain de 
puissance n'est gue de 15 %. Si vous 
optez, de surcroTt, pour un processeur 
economique, I'addition sera encore 
moins lourde. Cela donne a 
reflechir. Reste 




No in : Celeron 766 
Constructed!- : 



Caracto ri sti ques 
techniques ; 

Socket 370, cache L1 
de 32 Ko, L2 de 128 Ko, 
bus externe a 66 MHz 
Prix :env. 1100 F 
Note: 13/20 



Nom: Duron 300 MM; 

Constructeur : 

AMD 

C aracteri stiques 

techniques : 

Socket A, cache LI de 




a savoir en quoi 

un Celeron et un Duron 

sont inferieurs a un Pentium III 

et un Athlon a freguence egale. 

Duron : il cache bien son jeu 

Le Duron et son grand frere, 
I'Athlon, se ressemblent comme deux 
gouttes d'eau. Tous les deux se 
destinent a un support socket A 
et sont interchangeables sur tout 
systeme AMD. Le cceur des deux 
processeurs est identique, il n'y a 
que la memoire de niveau 2 gui 
change. L'Athlon integre 256 Ko et 
le Duron seulement 64. Rappeions 
gue ce cache est on-die et 
fonctionne done a la meme vitesse 
gue le processeur. Cette memoire 
sert a stocker des informations 
gui peuvent etre reutilisees 
ou gui sont en attente de traitement. 
Elle accelere considerablement 
la vitesse globale du processeur. 
Vous allez me dire que e'est 
un handicap important pour le Duron. 
Oui et non, serais-je tente de dire. 
D'abord, les deux processeurs ont 
un cache de niveau 1 identique 
de 128 Ko. Ce n'est done gue si 
les 64 Ko du Duron sont satures 
gu'ii y a perte de performances, 
et cette situation ne se produit 
pas en permanence. 

Si on compare le Duron 800 
a un Athlon 800, on peut 
evaluer gu'en moyenne, I'ecart 
de performances se situe entre 5 et 
10 %, ce gui n'est pas grand-chose. 



Le prix, lui, prend 50 % au passage ! 
Le bus externe du Duron fonctionne 
a 200 MHz, tout 
comme les differents 
modeles Athlon 
en dessous du GHz. 
Rappeions gu'il s'agit 
de la vitesse a laquelle 
le processeur pourra 
echanger des donnees 
avec les autres elements, 
comme la memoire. L'Athlon 
a bus 266 MhHz qui debute 
au GHz reste encore tres cher 
pour I'instant et n'est pas a 
I mettre en concurrence directe. 
Ceci etant, le Duron peut 
egalement etre associe a une 
plate-forme DDR-RAM que nous 
testions le mois dernier. II est tout 
a fait envisageable d'investir dans 
un systeme DDR avec de la memoire 
a 266 MHz et d'y installer un 
Duron en attendant que les prix 
des processeurs au-dela du GHz 
baissent. Le gain de performances 
par rapport a un systeme SDRAM 
est d'environ 10 %. Et la, je me livre 
a un savant calcul pour ceux 
gui assemblent leur PC. Attention, 
il faut suivre. Un Athlon 800 vaut 
environ 1 400 francs, une carte mere 
SD-RAM environ 1 200 francs et 
128 Mo de memoire SD-RAM PC 133 
a peu pres 700 francs ; ce qui nous 
fait un total d'environ 3 300 francs. 
Lorsque vous lirez ces lignes, 
la plate-forme DDR devrait etre 
disponible et le prix aura sans doute 
baisse. Un Duron 800 vaut environ 
900 francs, une carte mere 
DDR-RAM equipee du chipset 
AMD 760 environ 1 500 francs et 
128 Mo de DDR-RAM 266 MHz 
devraient couter environ 1 100 francs. 
Cela nous fait un total de 3 500 
francs. Pour quasiment le meme prix 
et des performances similaires, 
le PC DDR Duron a I'avantage d'etre 
evolutif et pret pour I'avenir. 

Celeron : 9a ne passe pas 

Pour le Celeron d'lntel, e'est 
un peu plus complique. Les derniers 
modeles, et done le 766 MHz, 
ont le meme cceur que 
le Pentium III, Le Celeron integre 
done les instructions SSE, 
possede un cache de niveau 1 de 
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■ GOULOTD'ETRANGLEMENT Dans unjeu comme Flight Simulator, le Celeron est handicaps par son bus a 66 MHz... 
Mieux vaucfrd opter pour I'AMD Duron (c'est d'ailleurs un conseil general). 



32 Ko et se loge sur un support 
Socket 370. Mais la s'arretent 
lesressembiances. Le cache 
de niveau 2 n'est que de 128 Ko 
faceaux 256 Ko du Pentium III 
etsurtout, le bus externe ne 
fonctionne qu'a 66 MHz face aux 
133 des derniers Pentium III. 
Etc'est la que le bat blesse. 

En effet, il s'agit d'un veritable 
goufot d'etranglement qui reduit 
aneant le gain de megahertz. 



Et plus on monte en frequence, plus 
c'est sensible. Ainsi, le gain d'un 
Celeron 766 par rapport a un 700 
n'est pas proportionnel a la 
difference de frequence lintel serait 
bien inspire de passer le bus externe 
du Celeron a 100, voire 133 MHz, sinon 
il n'y aura aucun interet a sortir 
des modeles plus rapides. Du coup, 
la difference de performances 
entre un Pentium 111-800 et 
un Celeron 766 sont tout de meme 



Performances des processeurs 



LOGICIELS DE TEST CELERON 7Q0 MHz CELERON 766 MHz DURON 800MHz ATHLON 800 MHz 

Sandra 2000 En tiers (in dice) 1 B06 2069 1116 2596 

Sandra 2000 FPU (indice) 894 1031 1098 TJ70 



3DMark 3000 software (indice) 



Quake III (640 x 480 x 16} (im./s) 95 



Combat Flight Sim 2 (1 024 x 768 x 16) soft (im./s) 



Combat Flight Sim 2 (1 024 x 768 x 16) hard (im./s) 34,1 



assez importantes. De plus, 

le prix d'environ 1 100 francs est 

vraiment excessif par rapport 

au gain. Si vous voulez ou avez deja 

une plate-forme Intel, investissez 

dans un Pentium III-733 MHz 

pour environ 1 300 francs 

et attendez des jours meilleurs. 

Reste a voir le face a face entre 
le Celeron et le Duron, mais il n'y a 
pas vraiment de suspense. Deja, sur 
le papier, ca s'annonce mal pour 
le Celeron. Certes, il integre 128 Ko 
de cache niveau 2 face aux 64 
du Duron. Mais le cache de niveau 1 
inverse la tendance avec 32 Ko pour 
le Celeron et 128 pour le Duron, 
gui gagne au final avec 32 Ko 
de mieux. Plus grave, le bus externe 
du Celeron fait pale figure avec 
ses 66 MHz, face aux 200 du Duron. 
Logiquement done, les performances 
du Duron sont superieures avec, 
de surcroTt, un prix plus attractif. 
Ainsi, si vous achetez un PC 
aujourd'hui, assemble ou non, 
le choix d'une plate-forme AMD 
avec un processeur Duron 800 
represente le meilleur rapport 
performances/prix. 
Ajoutez a cela une carte 3D nVidia 
GeForce 2 MX ou ATI Radeon 
SDRAM et vous aurez une bete 
de course sans vous miner. ■ 



< 
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Philips Tollcam Pro I Une webcam pour le fun et adapt.ee aux jeux video. 



| Ma tete dans le jeu ! 

f " 



Elle ressemble a un ceuf et a ete 
concue pour un usage ludique. 
La ToUcam affiche neanmoins 
une excellente qualite video, peut 
servir d'appareil photo, mais 
surtout, elle off re en bonus 
les premiers jeux pour webcam. 



Nous autres, les joueurs, nous 
avons toujours regarde d'un air 
dedaigneux les webcam. D'abord, 
ca ne sert a rien pour jouer, ensuite, 
c'est reserve aux gogos novices qui 
se font avoir par les sirenes de la 
publicite. Car c'est bien connu, on en 
achete une et on ne s'en sert jamais, 
a moins d'etre un exhibitionniste qui 
veut absolument montrer sa cuisine 
Ikea au reste du monde. Mais au 
regard de revolution technologique, 
cette appreciation est peut-etre 
depassee. La qualite des webcam 
s'ameliore et le Net en haut debit 
ne va pas tarder a rendre 
la visioconference abordable 
pour le chaland moyen. 
En plus, nouveaute 
fracassante, les 
premiers jeux pour 
webcam debarquent 
et ils sont fournis 
avec la ToUcam de 
Philips. Cette jolie 
petite camera en 
forme d'ceuf 
denote deja par 
son design et 
affiche par la 
ses pretentions 
d'objet de loisir. 
Livree avec un 
trepied articule, 
elle se pose 
facilement sur le 
moniteur ou se fixe 
definitivement grace au 
support autocollant. La 
connexion en USB se fait 
a chaud et le CD livre 
installe un nombre 
impressionnant 
de logiciels. Ils sont j 
tous accessibles 
a travers une 
interface generique 
qui pilote la ToUcam. 

Certes, les jeux vont 
vous faire marrer car ils 
sont un peu primaires, 



i : ToUcam Pro 
Constructeur : 

Philips 

Caracteristiqiies 
techniques : 

webcam, connexion 
USB, video en 640 x 
480, photo jusqu'au 
I 280 * 960, livre avec 
logiciels de capture, de 
retouche, de diffusion 
et quatre jeux 
Prix : env. 800 F 
Note: 16/20 




■ KARATE Demolissez votre adversaire en lui donnant des coups de poinq face a la camera. 
Voila qui rappelle les premices de la realite virtuelle... 








■ CALIMERO Avec son 
design tout en rondeurs, la 
isemble a un ceuf. 



mais ce n'est surement qu'un debut. 
Vous avez un jeu de volley-ball dans 
lequel il faut renvoyer la balle 
de I'autre cote du filet avec des 
gestes devant la camera. C'est tres 
approximatif et pas franchement 
droie ; passons. Dans Bounceit, 
une balle rebondit sur les parois 
d'une piece et vous pouvez jouer 
avec en lui donnant des coups 
devant la camera ; pas terrible 
non plus. Avec PopTheBubbles, 
on s'amuse deja nettement plus. 
r Des bulles vous tombent sur 
la tete et vous devez les faire 
exploser avec la main. Seulement, 
attention, certaines renferment 
des pieges, tel le marteau qui vous 
cogne sur le crane ou I'enclume 
qui vous reduit en bouillie. Ce jeu 
m'a amuse un bon guart d'heure. 
Mais le plus abouti, et surtout 
le plus proche d'un jeu video, c'est 
le karate. II s'agit d'un jeu de baston 
dans lequel votre image est placee 
en temps reel dans le jeu. 

Votre adversaire vous donne 
des coups et vous repondez 
en agitant vos poings 
devant la webcam. 
Certes, la 
realisation laisse 
encore a desirer 
mais revele 
le potentiel 
de cette nouvelle 
interface. 



Si vous prenez une camera 
de qualite et un loqiciel capable 
d'analyser precisement tous vos 
mouvements, je vous laisse 
imaginer les applications possibles. 
Les Gamecam sont realises par 
Reality Fusion et vous pouvez 
telecharger deux jeux gratuitement 
sur le site : www.realityfusion.com. 
Ils fonctionnent avec la plupart 
des webcam. 

Pour le reste, la ToUcam 
est une excellente camera, capable 
de filmer en 640 x 480. L'objectif 
est de bonne qualite, les couleurs 
sont fideles et meme en basse 
lumiere, la ToUcam s'en sort bien. 
Un micro integre facilite 
la visioconference en direct. 
Vous pouvez egalement prendre 
des photos numeriques qui, grace 
a une interpolation, affichent 
une resolution de 1 280 x 960. 
La qualite est honorable et suffit 
a une utilisation Internet. ■ 




■ POPTHEBUBBLES II s'agit d'exploser 
certaines bulles et d'en eviter d'autres. 
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imation 



imaginative solutions. 




on : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables ou CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne pour stock 

ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partager v UJ „„„„*w. 

Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, etc... 

A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grantf Prix - Imation devance ses concurrents en praposant des DVD enregistrables, 

produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 

Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 



www.imation.com 
www.imationgrandprix.corn 
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Plantronics DSP 500 

Un casque, c'est souvent utile 
pourjouer, surtout la nuit 
quand les cris dechirants 
du monstre qui trepasse risquent 
de vous facher definrtrvement avec 
fe voisinage. Ce nouveau modele 
de Plantroncis se connecte en USB 
et se passe de carte son, ce qui 
expfique le prix eleve. L'idee est 
sympa si vous n'en avez pas, 
mais c'est rarement le cas. 
La restitution sonore est 
d'excellente qualite et le micro 
integre ideal pour vos parties 
Multtjoueur. II est tres sensible, 
sans enreqistrer pour autant 
les bruits alentour. 

3 casque utilise la 
. moitie de I'energie 
[ disponible sur 

le port USB mais 
n'entame pas trop 
T les ressources 

;teme. Bref, 
k cher mais bien. ■ 



■ CASQUE USB Ce casque n'est rentable 
que si vous n'avez pas de carte son. 

Carte 3D Leadtek MX 




B 



onne nouvelle pour les fous 
de Flight Simulator. Leadtek 
sort la premiere carte 3D a base 
de GeForce 2 MX, qui exploite 
reellement le Dual Display. 
Vous disposez de deux sorties VGA 
qui vous permettent de connecter 
deux moniteurs simultanement, 
un pour afficher les instruments 
et un autre pour le paysage. 
Sinon, il s'agit d'une carte equipee 
de 32 Mo de SDRAM qui offre 
d'excellentes performances 
au joueur, si vous ne depassez 
pas trop le 1 024 x 768. 
Proposee au prix raisonnable 
d'environ 1 300 francs, 
ia Winfast MX ravira les 
amateurs du multiecran. ■ 




DOUBLE 
Cette carte 3D permet 
d'utiliser deux ecrans 
simultanement. 
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Du 5.1 pas cher 

Kit SB Surround 5.1 I Carte son et enceintes economiques. 



n: Kit SB 5.1 
Constructeur : 



techniques : 

carte son PCI, table 
d'ondes, normes Direct 
Sound 3D et EAX 2.0, 
decodeur5.1 integre, 
enceintes 5.1 avec 
quatre satellites, un 
haut-parlcur central et 
un caisson de basses 
Prix:env. I700F 
Note: 18/20 



Vous avez un PC performant 
equipe d'un lecteur de DVD, 
alors pourquoi ne pas s'en servir 
pour regarder des videos a moindre 
prix ? D'autant plus qu'avec ce kit, 
Creative vous donne la possibility 
de les ecouter en Dolby Digital. 
La carte son est une Live Player 5.1. 
Toujours equipee de I'infatigable 
processeur EMU 10K1, elle est I'arme 
absolue du joueur. Non seulement 
eile gere le son 3D dans les jeux a la 
norme Direct Sound et EAX 2.0 mais 
propose en plus des effets de chorus 
et de reverb en temps reel. Grace 
a ses prereglages, 




votre jeu prend une ampleur 
insoupconnee. Ainsi, dans Ouake, 
vos pas resonnent comme dans 
le hall d'un chateau. 

Mieux encore, avec les 
enceintes 5.1, la carte restitue ce 
son sur les six haut-parleurs. Bien 
evidemment, le Dolby Digital est 
gere et vous n'avez pas besoin 
de decodeur supplemental. 
La restitution est bonne et le 
positionnement du son est correct. 
Les enceintes iivrees (DTT 2200) 
sont prevues pour la carte. Elles 
se connectent en numerique avec 
les cables fournis. La qualite 
de restitution est epoustouflante 
pour de si petites enceintes. 
Les aigus sont clairs, les mediums 
presents et les basses grondent. 
La puissance, sans etre monstrueuse, 
suffit a une piece de taille moyenne. 
Pour environ 1 700 francs, voici 
la solution 5.1 la plus economique 
. ..m du marche. ■ 



Un pad vibrant 

Saitek P1500 I Le look post-Tchernobyl ne fait pas tout. 



Sai'tek nous propose a son tour 
un pad a vibrations. Reprenant 
le design des autres pads 
de la gamme, le P1500 est assez 
moche, il faut bien I'avouer. 
En revanche, I'equipement est 
ultra-complet, avec un mini-joystick 
analogique, une molette des qaz 
et quatre gachettes. Des la prise 
en main, on constate une erqonomie 
douteuse. Pour atteindre la molette, 
il faut des pouces de geant 
et I'usage du joystick fatigue vite. 
La croix directionnelle est correcte 
mais manque de reperes au toucher. 

A I'usage, le mini-joystick 
analogique s'avere peu precis, avec 
notamment une position centrale 
incertaine. Dans Colin McRae Rally, 
difficile de rouler tout droit. 
La nouveaute du P1500, ce sont 
les vibrations gerees, comme 



Nom:P1500 
Constructed r : 

Saitek 



techniques : 

pad USB. mini-jovsttch 
analogique. huit 
boutons, molette des 
gaz, vibrations 
Prix :env. 300 F 
Note: 09/20 



le retour de force, par un pilote 
Immersion. Si les effets sont sympa, 
leur variete et surtout leur force 
sont insuffisantes. On est a mille 
lieues d'un Dual Power Gamepad 
de Thrustmaster. L'installation 
via le port USB ne pose aucun 
probleme mais le logiciel de 
parametrage ne permet pas d'affecter 
precisement le joystick et la croix 
directionnelle. Decidement, 
l le P1500 n'a gue 
L peu d'arguments 
a faire valoir. ■ 




Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation / 

• Implementation Ires avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 04 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 
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64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 



SOLUCE 



Un pied dansja Tomb 



TOItlb Raider Surles traces de Lara Croft I GljideZ 



Tlans cette aventur&post-mortem (?). 



Meme si nous n'avons pas 
vraiment apprecie le 
nouveau Tomb Raider, 
nous savons bien que 
vous allez etre nombreux 
a I'acheter. Et pour 
que vous ne restiez trap 
longtemps a chercher des leviers 
au lieu de jouer a autre chose, 
voila ia soluce complete. 
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COMMENT UTILISER CE GUIDE 

Chaque niveau est organise en 
un certain nombre de cartes (de une 
a trois) oil tous les objets essentiels 
a la bonne progression dans les 
niveaux sont indiques. Les passages 
d'une carte a une autre sont 
clairement indiques dans le texte. 
Sont expliques aussi tous les- 
endroits oil vous risqueriez de rester 
bloque, et la marche a suivre pour se 
sortir de toutes les situations. Par 
manque de place, les objets de base, 
comme les trousses de soins et les 
munitions, n'ont pas ete indiques. 
Vous les trouverez, en general, non 
loin d'un objet important, ou dans 
les etageres, tiroirs ou coffres 
parsemes dans les niveaux. 
En ce qui concerne les ennemis, 
seuls ceux qui sont vraiment 
danqereux, ou qui requierent une 



s-^HJi 



attention 

particuliere, 

sont indiques. 

Les autres sont \ 

generalement 

assez peu 

dangereux ; 

n'oubliez pas que, 

la plupart du temps, 

une musique vous 

previent de la proximite 

d'un ennemi ou d'un piege. 

NIVEAU 1 

1-1 : LES RUES DE ROME 

(1) Voici votre point de depart. 

(2) A gauche, se trouve une zone 
d'entramement (non dessinee sur 
la carte). Grimpez tout de suite 
sur le chariot a fourche pour 
atteindre le premier etage 
oil commence vraiment 

I'entrainement. Vous 
pouvez y faire 






@ 



Niveau 1-1 

Le niveau des rues de Rome ne presente pas de reelles difficultes, 

seulement beaucoup d'allers-retours et de leviers a actionner. Une marque de fabrique des Tomb Raider, 

tout comme le niveau d'entramement accessible au debut. 



. un tour pour apprendre les 
I nouveaux mouvements de 
J Lara, mais surtout pour 
r recuperer une rose : juste 
T avant I'epreuve de la corde 
r raide, descendez a I'etaqe 
inferieur (sans passer sur 
f la corde) et courez jusqu'a la 
I piece du fond avec des etageres. 
[En plus des munitions, vous 
I trouverez la premiere rose au bout 
L du passage, apres avoir pousse 
I'etagere au fond a droite. 
i (3) Ce visage incruste dans le 
mur dissimule en fait 
lun interrupteur, 
I levant une grille 
I devant un autre 
I visage (4) similaire 
j au premier, 
f (4) Appuyez sur le 
bouton d'action pres 
r du visage, puis faites 
| une roulade et courez pour 
^ echapper aux chauves- 

souris que vous avez 
deranqees. 
(5) Sautez 
sur ce blocet 
recuperez les 
objets dans le 
couloir aux 
trois baies 
vitrees. 
Brisez-Ies 
pour prendre les 
objets et passez 
par la baie la 
plus a gauche pour 
vous retrouver dans un nouveau 
couloir. Prenez la premiere a gauche. 
(6) C'est ici que se trouve 
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Sauter tout 
en tirant 
pour tileries 
ennemis sans 
prendre trop 
de risques. 



Niveau 1-2 

Vous rencontrerez plusieurs ennemis de grande taille dans ce 

niveau, mais, mis a part le masque qui lance des eclairs verts, 

ils ne sont guere dangereux. II vous suffira de sauter 

tout en tirant pour leur falre rapidement 
mordre la poussiere sans trop de risques. 



la cle en or. Et hop, dans la poche ! 

(7) Sautez sur I'auvent du cafe et 
traversez la place pour aller ouvrir la 
grille avec la cle en or au point (S). 

(8) Apres votre combat contre 
Larson, prenez la trousse de soins 
derriere Tun des piliers et allez 
chercher la cle du jardin (8). 

(9) Montez ensuite a I'etage 
superieur, marchez sur la corde 
raide (apres avoir vaincu Larson), 
puis revenez au niveau du sol 
dans la rue. Le levier que vous 
tirerez en (9) vous permettra 

de relier la fontaine a toute la partie 
droite du niveau. 

(10) Repassez par la fontaine pour 
revenir au bioc (5). Passez par le 
couloir aux baies vitrees pour 
arriver a une petite place (10). 
Derriere la porte bleue a double 
battant se cachent une trousse 

de soins et des munitions sur une 
caisse (ainsi qu'un chien qui vous 
sautera joyeusement a la qorqe). 
Prenez ensuite le chemin en face 
de cette porte et allez tirer un levier 
vous ramenant, encore une fois, 
a la fontaine. Prenez a droite de 
la serrure a la cle d'or (S), passez 
ainsi par le couloir (9), puis tournez 
a gauche. Sur votre droite, 
s'etend un long couloir que vous 
devez emprunter. 

(11) lei, il y a des munitions, ainsi 
qu'une porte fermee pour I'instant. 
Reprenez votre route jusqu'au bout 
du couloir oil vous trouverez un 
pistolet apres quelques marches. 

(12) Poussez la porte a double- 
battant de cette salle et prenez la 



Niveau 1-2 (plan 2) 

-^ lMt m Les egouts. 

' Cette section du niveau 

™^™t •- se passe presque 
uniquement sous 
I'eau. Les seuls 
ennemis presents 
sont les rats qui 
sortent des murs. 
Vous n'aurez que 
peu d'occasions de 
mourir si vous 
vous referez 
au plan. 





visee laser sur la gauche. Combinez- 
la avec le revolver pour faire sauter 
le verrou de la saile au fond a droite, 
dans laquelle se trouve une cle 
du jardin. Fuyez avant d'etre devore 
par les rats. 

(13) C'est ia que vous devez utiliser 
les deux cies du jardin. Elles 
ouvriront la grille devant laquelle 
vous etes passe pour arriver ici (un 
peu plus haut a droite sur ie plan). 

(14) Passez par le couloir a la droite 
du temple et tirez avec le pistolet a 
visee laser sur la cloche (14) pour 
ouvrir le passage (15). 

(15) Prenez de I'elan et sautez dans 
cette piece pour declencher un 
interrupteur. Fuyez car les chauves- 
souris attaquent ! Entrez ensuite 
dans le batiment a votre gauche et 
prenez le couloir au fond a qauche 
de la qrande piece. 

(16) Poussez ce levier, puis allez 
actionner la coiombe (a la place du 
corbeau). Prenez le couloir derriere 
le corbeau restant. 

(17) Pour eviter le belier, accrochez- 
vous au rebord sur la droite et 
avancez jusqu'a pouvoir tirer le 
levier. Activez ensuite la seconde 
coiombe. Retournez en (15) pour 
avoir la deuxieme rose. 

(18) Montez sur les marches bordant 
le mur d'enceinte pour vous hisser 
au sommet. Sautez sur le toit rouge, 
puis jusqu'au clocher pour ramasser 
des objets. Retournez en (11) pour 
avoir la troisieme rose. 

(19) Prenez la cle pour finir le niveau. 

1-2 : LES MARCHES TROYENS 

(1) Du point de depart, prenez a 
gauche et brisez la caisse contenant 
ie pied-de-biche. Sortez et allez 
ouvrir la troisieme porte sur la 
droite avec le pied-de-biche. 
(2) Passez sur la corde pour arriver 



a une ouverture en haut a droite. 

(3) Sautez sur le toit incline, puis 
sur la petite sailiie. 

(4) Prenez des objets, puis remontez. 

(5) Grimpez sur le mur a la texture 
differente des autres derriere cette 
arche (5), en passant sur ia gauche en 
haut, puis passez sur la suivante (A). 

(6) Tirez trois fois la corde qui se 
trouve ici. 

(7) Retournez sur I'arche du milieu 
et sautez sur la premiere arche 
(mettez-vous sur la partie la plus 
haute et visez la partie la plus basse 
de I'autre arche). Allez ensuite tirer 
sur la corde ici (7). 

(8) Retournez en bas et vous verrez 
ici (8) un rebord masque par 
I'obscurite. Dans la petite salle, 
extrayez la piece d'or du mur et 
enfuyez-vous pour ne pas etre 
devore. Allez la mettre au pied 

de la statue, dans le temple 
a votre gauche. 

(9) Une trappe avec la quatrieme 
rose s'est ouverte ici. 

(10) Passez sous la cascade. Dans la 
salle suivante se trouve un boss. 
Prenez le pistolet a visee laser et 
touchez-le aux yeux pour le vaincre. 
Mettez-vous a couvert quand il 
commence a preparer un eclair, 

car il peut vous tuer d'un coup. 

(11) Prenez le symbole, puis allez 
dans la piece du fond, passez sur 
Tune des plates-formes qui bordent 
I'entree et accrochez-vous aux 
barres de metal pres du plafond. 
Sautez ensuite sur la machine (M) 
pour avoir la cinquieme rose. 

(12) Ouvrez cette trappe en vous 
servant de la partie marron pour la 
soulever. Passez au plan des egouts. 

PLAN 2 : LES EGOUTS 

(I) La trappe circulaire par 
laquelle vous etes arrive. 
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Niveau 1-3 

C'est un niveau assez simple, oil chaque 
cle ouvre la porte pres de laquelle elle 
est posee. Pas de difficulty particuliere. 



(2) Prenez le 
grand tunnel 
au milieu de 
1'intersection qui 
se termine par 
une helice en 
mouvement. 
Passez par 
le petit tunnel 
a droite. 
(3) Prenez la 
soupape, a mettre 
et a utiliser 
sur la machine (M) ou se trouvait 
la derniere rose. Revenez en (2) 
et prenez le couloir tout pres de 
I'helice, au fond du tunnel. 

(4) Naqez vers le haut apres avoir 
ete repousse par les helices pour 
arriver ici. Actionnez la soupape 
pour couper les deux helices qui 
vous bloquent I'autre passage. 

(5) La qrille tombee derriere vous, 
prenez le fusil 
a pompe et les 
munitions sur le sol 
pour affronter un 
autre boss. Sautez 
au bon moment 



Servez-vous 
de la roulade 
pour f aire 
demi-tour 
rapidement, 
mais aussi 
pour eviter 
les attaques. 




■ BOUCHE D'EGOUT Eh oui, il y a aussi des bouches d'egout dans les temples. Mettez-vous 
pres de la portion arqentee pour pouvoir soulever le couvercle. 



eviter ses boules vertes et tirez 
avec le fusil quand vous serez assez 
pres. II ne fera pas lonq feu. 

RETOUR AUX MARCHES TROYEHS 

(13) Vous reapparaissez ici. Prenez 
les objets et laissez-vous tomber 
dans la rue. 

(14) Recuperez ici la sixieme rose. 

(15) Passez par ce couloir inonde 
et prenez le symbole de Mars. 

(16) Affrontez une derniere fois 

Larson avant de combattre le 

dernier boss. Placez-vous entre 

les lampadaires et les arbres, 

et tirez en sautant au bon moment 

pour esquiver les boules de feu 

(mortelles) qu'il crache de chacune 

e ses trois tetes. Si vous vous 
enflammez, sautez dans I'eau 
non loin. Acharnez-vous 
r une tete jusqu'a 




iveau de la base est assez bien equilibre 
n terme d'ennemis et d'objets a aller chercher. I 
deux ou trois sauts un peu delicats a negocier. 



la detruire. Vous finirez par toutes j 
les abattre. Utilisez les symboles sur 
la porte et sautez dans le temple. 

1-3 : LE COLISEE 

(1) Point de depart. 

(2) Poussez le bloc avec un anneau I 
sur la droite et allez chercher la 
septieme rose au fond a droite. 

(3) Ouand le couloir s'effondre, 
courez et sautez pour vous 
accrocher au bout. Revenez a 
I'endroit effondre et laissez-vous 
tomber en vous accrochant 

au bord pour acceder au petit 
tunnel sur la qauche. 

(4) Le bouton place ici ouvrira 
ce passage (5). 

(5) Au bout de la pente, preparez 
votre fusil a pompe pour faire face 
au lion qui vous attend. 

(6) Declenchez ce bouton. Un autre 
lion apparatt. 

(7) Apres avoir grimpe dans cette 
salle, prenez le fragment de gemme 
sur le piedestal. 

(8) Appuyez sur le bouton et allez 
chercher les Uzis en (9). 

(10) Tirez trois fois sur cette corde, 
sautez en (11), puis en (12) avec 
de I'elan et en vous accrochant. 
(14) Sautez avec de I'elan et 
accrochez-vous pour arriver en (14). 
Combinez les deux fragments de 
gemme. Courez vers ia porte que 
vous n'avez pas encore empruntee. 
Apres la cinematique, accrochez- 
vous au bord et balancez-vous a 
droite jusqu'a pouvoir vous hisser 
dans une zone triangulaire. Sautez 
et accrochez-vous a la porte (P). 
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SOLUCE 



Allez chercher la huitieme rose 
en (15) en sautant par-dessus 
la chausse-trappe. 

(16) Allez dans cette piece, inserez 
la gemme et sautez ici (16) pour 
echapper au piege. Sautez vers 

la grotte. Accrochez-vous pour 
atteindre I'ouverture sous la 
plate-forme. 

(17) Vous devrez, ici, vaincre une 
autre statue, cette fois armee d'un 
marteau. Elle n'est pas beaucoup 
plus dangereuse que I'autre, 

si vous tirez et sautez de maniere 
a esquiver ses coups. 

(18) Prenez la deuxieme cle 

du colisee, a utiliser dans la piece 
precedente. 

(19) Ne prenez pas tout de suite 
la pierre, car il y a une rose 

(la neuvieme) a aller chercher en 
(20). Prenez ensuite la pierre pour 
passer au niveau suivant. 

NIVEAU 2 

2-1 : LA BASE 

(1) Point de 
depart. 

(2) Prenez la cle 
en argent dans 
ce vestiaire et 
utilisez-la sur 
ia porte (3) de 
('autre cote de 
ia piece. Prenez I 
carte d'acces port' 
par un des gardes (4) 
et les Uzis dans le 
vestiaire de cette piece. 
(5) Utilisez la carte d'acces ici, puis 
cassez la grille pour passer par le 
conduit (6) et trouver la dixieme rose. 
(7) Ouvrez cette porte et montez a 
I'etage pour sauter sur la caisse (8) 
la plus elevee jusqu'en (9). Une 
pince mecanique vous poursuivra 
tout au long du parcours. Passez 
par (10) et (11) pour sauter et vous 
accrocher en (12). Appuyez sur le 













UN CLASSIOUE Une autre epreuve 
de saut : trouvez le bon angle pour 
jvoir arriver sur cette caisse en bois 






bouton et, apres la cinematique, 
ouvrez I'autre porte avec le bouton 
et allez en (13). 

Grimpez sur 
la caisse 
suspendue 
par la qrue 
et sautez 
en (15) pour 
prendre la 
onzieme rose 
sur une caisse. 
Ouvrez ce 
passage et tuez I'homme a 
interieur pour avoir une cle. 
Rentrez dans ie batiment principal 
et utilisez-la ici (17). 
(18) Sautez sur ce rebord pour 
arriver en (19) et avoir la visee laser. 
Laissez-vous tomber dans la cour. 

(20) Ouvrez cette porte et fouillez 
les vestiaires pour trouver un plomb 
a utiliser en (23) et le Desert Eagle. 

(21) Ouvrez cette grille dans les 
douches pour aller chercher la 
douzieme rose en (22). Retournez 
ensuite pres de la qrue. 

(23) Utilisez le fusible sur la 
machine. Appuyez sur le bouton (B) 
dans la piece de gauche. Tuez les 
deux snipers postes aux fenetres 
brisees (I'un au-dessus de vous 
quand vous etes en (16) et I'autre 
sur votre droite) avec la visee laser 
du magnum, puis retournez sur la 
caisse rouge et sautez sur la caisse 
suspendue. Sautez ensuite vers le 
sous-marin. 



Un passage court qui change agreablement des autres niveaux. 

C'est le seul moment oil le gameplay varie reellement. 



Niveau 2-2 

Dans le sous- 
marin, I'accent est 
mis sur la baston 
avec les mafieux. 
N'oubliez pas 
les morceaux 
de scaphandre, 
un peu partout. 



2-2 : LE SOUS-MARIN 

(I) Prenez la barre tordue entre 
ies deux rangees de lit. Ouvrez le 
conduit dans le coin a droite et 
rampez. En (2) et (3), servez-vous 
du decor pour monter ou descendre 
d'un niveau. A mi-chemin, vous 
trouverez la treizieme rose dans un 
petit tunnel. Remontez pour grimper 
d'un autre niveau, puis accrochez- 
vous au bord pour eviter les cables 
electriques et vous qlisser dans le 
couloir suivant. Allez en (4) pour 
prendre une batterie dans un tiroir. 
Surtout, ne I'oubliez pas, car elle 
sera indispensable a la fin du niveau, 
Continuez votre chemin apres la 
cinematique jusqu'a une trappe (5). 
Marchez jusqu'au cuisinier et 
assenez-lui un coup de pied-de- 
biche dans le dos pour I'assommer 
et recuperer la cle en bronze. 

(6) Cherchez ici la cle en argent et 
vos flingues. Allez ensuite au mess 

(7) et flinguez les gangsters russes 
qui vous barrent la route. 

(8) Ouvrez ce sas, derriere lequel 
un garde laissera tomber un fusil 

a pompe. Prenez le scaphandre sur 
cette caisse (9) et brisez la caisse en 
bas a droite a I'entree de la piece 
pour collecter la quatorzieme rose. 
(10) Ouvrez ce sas et passez par la 
grille (G) a droite au plafond en vous 
y accrochant pour I'ouvrir. 

(II) Sautez et accrochez-vous dans 
le conduit pour avoir la quinzieme 
rose dissimulee ici. 

(12) Prenez la batterie dans le coffre 
de cette piece. 

(13) Vous trouverez ici la console 
du scaphandre. 

(14) Combinez tous vos objets 
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Niveau 2-4 

Le sous-marin est en 
perdition et vous devez vous en 
echapper. Faites attention a ne 
pas rater des objets au sol quand ies-4hnemis 
les laissent tomber. Et rassurez-vous, le sous- 
marin ne coulera pas tant que vous n'aurez 
pas declenche la cinematique de fin 




(les deux batteries, le scaphandre 
et la console) et utilisez-les 
sur la combinaison. 

2-3 : LE GRAND PLONGEON 

(1) Point de depart. 

(2) Cherchez tout au fond 
du petit tunnel pour localiser 
la seizieme rose. 

(3) Passez par ici afin de poursuivre 
votre route. II y a un autre chemin, 
mais le courant vous empeche de 
passer par ceiui-ci. 

(4) Entrez par ce trou, puis prenez a 
gauche et toujours tout droit jusqu'a 
declencher une cinematique. Vous 
devez revenir au sous-marin avant 
de manquer d'air. 



Sauvegardez 
regulierement 
pour ne pas 
avoir a tout 
refaireen 
cas d'erreur. 



pour revenir a l'embranchement. 
(6) Utilisez la carte ici. Prenez 
I'echelle a gauche au bout du couloir 
(7). Vous passez a un autre etage 
(carte du bas). 

(8) Declenchez ce sas pour 
avoir la cie en argent que vous 
donne I'amiral. 

(9) Faites sauter la grille pour entrer 
dans fe conduit. Ouvrez la grille qui 
mene a une piece, puis sautez et 
accrochez-vous a I'interrupteur pour 
couper le courant. 

(10) Vous trouverez ici une bouteille 
d'azote et le Desert Eagle. 
Retournez au pont inferieur. 

(11) Utilisez la cle de I'amiral 
pour recuperer dans cette 



piece !a bouteiile d'oxygene. 

(12) Prenez la cle en bronze lachee 
par un des hommes. 

(13) Retournez dans la cuisine et 
emparez-vous de la dix-septieme 
rose. Retournez au pont superieur. 

(14) Utilisez votre nouvelle cle ici 
pour trouver la dix-huitieme rose. 

(15) Placez les bouteiJIes de chaque 
cote de cette piece. 

NIVEAU 3: 

3-1 : LA POTENCE 

(1) Point de depart. 

(2) Sautez jusqu'ici, puis agrippez- 
vous a la fissure bleue (F) et laissez- 
vous tomber en (3). Sautez en vous 
accrochant en (4), puis laissez-vous 
tomber a I'etage inferieur. 

(5) Sautez ici pour aller 
chercher la premiere rose du niveau 
(la dix-neuvieme). 

(6) Au fond du canyon, passez par 
ici pour revenir au debut du niveau. 
Retournez ensuite en (4) et 
baiancez-vous au bord a droite pour 
parveniren (7). 

(8) Placez-vous ici et accrochez- 
vous au plafond pour traverser 
sans danger le canyon. 

(9) Pour avoir la rose sur ce pilier 
(10), hissez-vous ici, puis sautez 




(5) Empruntez 
cette fois ce passage, 
puisque le courant vous aide 
a revenir au sous-marin plus 
rapidement. 



2-4 : LE SOUS-MARIN (BIS) 

(1) Retournez-vous et descendez 
a I'etage inferieur. 

(2) Sautez par-dessus les flammes 
et allez en (3) pour prendre 
possession des Uzis. 

(4) Sautez de table en table pour 
eviter tout contact avec le sol. 
Appuyez sur Action pour sauter 
moins haut et ne pas vous cogner 
au plafond. 

(5) Tuez le mafieux pour prendre 
sa carte, puis passez par (2) 



Niveau 3-1 

L'Tle noire est peuplee 
de fantomes et de 
diablotins. A vousde 
retablir I'ordre, sans 
I'aide de vos gros 
ptstolets toutefois, 
puisque cet episode 
sederoule pendant 
I'adolescence de Lara. 



132 Gen4 PC Fevrier 2001 






4&M&& 



Qsa 



***** 



l"atl e onTj"" !AT ' 

hssA 

L Um ^olT,n nain ^net MBN , 






Fin du jeu le 28/02/2001 



SOLUCE 




■ BOOT CAMP Les coulisses de I'opera constituent ie niveau 
d'entramement. Grimpez ici et suivez les instructions. 



avant de glisser du toit. Vous 

atterrirez sur Ie pilier et pourrez 

collecter la vingtieme rose. 

(11) Ici, servez-vous du plafond pour 

atteindre la plate-forme. Sautez 

ensuite dans Ie puits (12). Prenez 

deux fois a droite, puis a gauche 

sans vous arreter. Vous verrez 

ce gui semble etre une issue sur la 

droite, mais n'y allez pas car vous 

ne pourrez pas y reprendre votre 

respiration. Placez-vous en (13) et 

faites un saut en arriere pour etre 

a cote de la maison. Rampez par Ie 

petit passage et prenez Ie tube en 

caoutchouc dans Ie tiroir. Montez su 

Ie pont pour sauter au-dessus du 

mur, puis grimpez a I'autre 

pont et rampez pour 

retourner en (11). 

Passez ensuite par 

ce couloir (14). 

()5) La fourche est 

cachee ici. Sortez et 

passez au-dessus de la 

petite grotte. Combinez 

la fourche et Ie tube 

pour avoir une 

catapulte. Utiiisez-la 

sur les planches a 

gauche. Prenez ensuite 

Ie battant de cloche 

et sautez dans Ie trou 

du coin droit. 

(16) Dans cette piece se trouve une 

torche eteinte, a allumer ici (17). 

Jetez la torche dans Ie trou (18), 

puis descendez a t'echelle. N'allez 

pas tout droit, car vous finiriez 

empale. Allez a droite, puis encore 

a droite (vers la torche allumee au 

mur). Rampez entre les pics pour 

trouver la vingt-et-unieme rose (20). 

(21) Enflammez les racines de I'arbre 
avec votre torche. 

(22) Utilisez Ie cceur ici, puis 
passez la porte et avancez jusqu'a 
la fin du niveau. 



3-2 : LE LABYRINTHE 

(1) Passez derriere Ie banc de 
gauche pour declencher une 
cinematique. 

(2) Appuyez sur les boutons dans 
cet ordre : milieu, gauche et droite. 
Allez ensuite vers Ie fond de I'eglise 
en frolant les bancs et en suivant 
I'itineraire (3), (4) et (5) afin gue 
!es squelettes fantomatigues ne 
puissent vous atteindre. 

(6) Prenez la poussiere d'os, puis 
retournez a I'urne (2) en evitant 
ies squelettes. 

(7) Passez par ce couloir en vous 
hissant au bout. Grace a 
I'interrupteur, vous avez ouvert 
cette porte (8). Actionnez Ie mur 

du fond pour avoir la vingt-deuxieme 
rose. Allez ensuite en (9) et 
iaissez-vous tomber dans Ie trou. 
(10) Passez par la premiere 
ouverture pour arriver ici (ne 
montez done pas toutes les rampes 
en bois), puis sautez sur la gauche. 





Accrochez-vous pour vous balancer | 
jusqu'en (11). Sautez ensuite sur 
Ie rebord tout proche pour aller 
chercher la vingt-troisieme rose en 
(12). Retournez en (10) par ie meme 
chemin. Tirez I'interrupteur au 
centre. Traversez Ie pont (13), puis 
allez en (14) en passant par Ie centre 
d'un autre systeme de ponts (15). 
Prenez Ie bestiaire gue vous trouvez 
a droite au centre. 

Plan 2 : 

(16) Rendez-vous en face. Avancez | 
jusqu'a voir une lumiere blanche et 
grimpez ici (17). Servez-vous du 
plafond pour avancer (18), puis 
prenez la vingt-quatrieme rose 
au bout du tunnel (19). 
(20) A partir d'ici, suivez les 
lumieres blanches en sautant par- 
dessus les trous. Si vous tombez, 
faites Ie tour pour repartir au debut 
oli les lumieres vous attendent. 
Au bout, Iaissez-vous glisser et 
passez par la Vierge de Fer (21). 

I : LE VIEUX MOULIN 

(1) Point de depart. 
Allez tout de suite 
a gauche 
puis a droite. 

(2) Servez-vous 
de la corde pour 
aller chercher la 

torche ici. 
1 (3) C'est a cet 

endroit qu'il faut 
allumer la torche. 

Jetez-la ensuite pres 
des diablotins (4). 

(5) Avec !a corde, allez 
arracher une barre 
rouillee au portail 

tout en haut. 
Rendez-vous ensuite 
la ou vous avez lance 
votre torche. 

(6) Allez prendre la 
vingt-cinquieme rose 

dans ce tunnel puis retournez 
la oil vous pouvez sauter sur la corde. 
(7) Sautez pendant que vous glissez 
a partir de ces piliers. Du (8) au (9), 
sautez vers la gauche et accrochez- 
vous. Continuez jusqu'au tunnel (10). 

(11) Ouand Ie passage estt trop 
etroit, passez sur le cote en 
vous accrochant. 

(12) Prenez de la craie ici avec 
le pied-de-biche. 



Niveau 3-2 

Le labyrinthe. Presque entierement denue d'ennemis, ce niveau risque 
de vous poser des probiemes si vous n'aimez pas les puzzles complexes. 
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■ CHAUD DESSOUS Allez declencher I'interrupteur dans cette cavite pour acceder a la piece suivante, oil 
vous attend le premier ennemi du niveau: un lion qui ressemble beaucoup aux chiens du niveau precedent. 



Niveau 4-1 (plan 1) 

Vous devrez progresser dans ies 
conduits en evitant Ies lasers 
des systemes 
, de securite. 
| Attention aussi 
la ne pas courir 
I lorsqu'un garde 
\ rode dans 
s environs. 




(13) Utilisez la craie sur la plaque de 
terre foncee. 

(14) Avancez jusqu'ici, puis passez 
par le haut jusqu'au moulin hante. 

(15) Rampez dans ce petit passage ; 
en (16), vous devrez courir a travers 
Ies flammes, puis sauter aussi vite 
que possible dans I'eau a droite. 
Revenez pres des flammes pour 
prendre la vingt-sixieme rose. 

(16) Plongez tout au fond et allez 
prendre la piece ici, en evitant le 



demon, puis mettez-la ensuite dans la 
cage en (17). Retournez en (16) 
pour entrer dans le moulin. 

Plan du moulin : 

(18) Tirez cinq fois sur la roue, 
puis sautez pour vous accrocher 
a la barre (19). Lachez-la au bon 
moment pour arriver sur la 
plate-forme d'en face. Sautez 
ensuite sur la plate-forme de 
droite (20) pour vous glisser 
sous la porte qui se referme. 

(21) Mettez-vous face a la pente 
et sautez pour vous accrocher 

a la plate-forme dissimulee (21). 
Sautez et suspendez-vous a 
I'interrupteur sur le mur d'en face. 

(22) Passez par ici pour quitter 
le moulin. 



Plan general du niveau : 

(23) Pres de la demeure du cavalier, 
plongez ici et allez chercher la vingt- 
septieme rose dans le tunnel (24). 

(25) Sautez et accrochez-vous 
pour ramper dans ce tunnel. 

(26) Vous allez devoir sauter en 
passant par le rebord en pierre (26), 
une fenetre (27), le toit du porche 
(28) et la deuxieme fenetre (29). 

II vous faudra faire un saut avec elan 
sans vous accrocher pour atteindre 
I'extreme bord du toit du clocher 
(30). Laissez-vous tomber dedans et 
tournez la roue pour finir le niveau. 

NIVEAU 4: 

4-1 : L'ETAGE MAUDIT 
Plan 1 : 

(1) Point de depart. Prenez a gauche, 
puis restez baisse pour eviter Ies 




Niveau 3-3 


Eft.-- iJF*ii t .. | i 


Le vieux moulin. 




Pour reussir a sauver 
le pretre, vous devrez 


jb?^ f ^S 


parveniracontroler 


I ! . J J 


['esprit du cavalier 






immorte!. Une petite 


I 




visite guidee du 


1 w 




moulin ne sera pas de 
trop non plus. 


i 









Attention a ne 
pas relacher 
le bouton 
d action si 
vous etes 
ace roc he. 



lasers (2) et allez a gauche. Sautez 
par-dessus le trou, puis 
accroupissez-vous avant gue le laser 
ne revienne. 

(3) Recuperez ici le marteau, puis 
allez dans I'autre couloir, baissez- 
vous pour eviter Ies lasers et allez 
chercher la vingt-huitieme rose (4). 
Repartez en (1) oil des lasers se sont 
mis en route ; sautez par-dessus 
celui du bas, puis baissez-vous 
jusqu'a pouvoir courir a I'echelle. 
(5) Marchez dans ce couloir pour ne 
pas attirer I'attention et utilisez le 



136 Gen4 PC Fevrier 2001 



leilleur cd co.com 

cdandco, le specialise des logiciels et accessoires de jeux 




Attache: vos ceintures, 
caved 



Ref. PC: 154.522 



Un maximum de sensation forte 
a un prix tres aftractif ! 
Ref. PC : 1 55.470 




I Vivez le film avec ce 2 nd opus ! 
I Ref. PC: 153.936 







1 /tee 


L'Univers d'Alite revu por 
un maifre de Quake ! 

Etna 

Ref. PC: 155.443 





Un nouveau souffle pour 

I'Heroic Fantasy 1 
Ref. PC: 155.125 



ml 



j?. : ■- 



Avec votre bombardier, plongei 
au cceur des combats ! 
Ref. PC: 155.517 




Endossez I'uniforme 
d'un policier de Los Angeles 
Ref. PC : 1 56.020 



-■. *^Y ; '- H f i Tremblez moussaillons ! 
|f $jlj^tf|]| R ef. PC : 154.681 



ACTION/AV 







Le top du vol ! 

g\ Ref. PC/MAC: 211.101 




" Les prix soul mis a tifre indicatif et peuveni etre modifi 



iur Internet 



Passez votre commands 

• Par telephone 



Par Minitel 



RETROUVEZ-NOUS 



nww.cdandco.com 08 11 02 34 56 3615 CDCO Aussl SUR TPS 

Moment securise 7 jours/7 de 9h a 24h (2,23 F/mn| • Canal 82 

(Prix Appel Ureal) 



Lo force n'est rien sons mailrise ! 
Ref . PC; 21 1 .1 14 



cdandco.com 



\ MULTIMEDIA & JEUX VIDEO \ 

PLUS MULTIMEDIA, Y'fl PflS 



SOLUCE 




Niveau 4 (plan 2 et 3) 

C'est a partir de la que vous devrez eviter 
d'attirer I'attention des gardes ou, si vous ne 
supportez pas de laisser quelqu'un en vie 
derriere vous, les sniper avec le UK. 




Dans la 

derniere 

partie, 

marchez 

pour passer 

discretement. 



marteau sur 
la grille au bout. 
(6) Grimpez sur Ea 
droite de I'echelle des 
que le laser est passe. 
Cassez la paroi abimee sur votre 
gauche pour entrer dans ce tunnel 
et avoir acces a une autre section 
du batiment. 
Plan 2 : 

(1) Marchez a droite et tuez le garde 
avec la visee laser. 

(2) Passez par ce conduit pour 
atteindre I'autre couloir sans risque. 

(3) Allez prendre, en marchant, 
la carte pres du garde assoupi. 

(4) Prenez I'ascenseur ici, ce qui 
vous amene a un autre etage. 
Plan 3: 

(1) Rampez jusqu'a pouvoir 
utiliser la carte pour ouvrir la 
porte trianqulaire. 

(2) Sans vous occuper des 
scientifiques, poussez le bouton 
de la table centrale. 

(3) Tuez ies trois gardes de cette 
zone avec des tirs a la tete. 

(4) Appuyez sur le bouton pour 
faire sortir une combinaison de la 
capsule. Prenez la carte d'acces 
tombee au sol. Retournez a 
I'ascenseur (1) et a la carte (2). 
Retour a la deuxieme carte : 

(5) Traversez les deux grands 
couloirs et utilisez la carte ici 
pour ouvrir ce conduit. Sur votre 
gauche, vous verrez une sequence 
d'explosions qu'il vous faudra 
memoriser pour aller chercher la 
vingt-neuvieme rose. Laissez-vous 
tomber au fond et accroupissez- 
vous vite. Vous arriverez sur une 
passerelle en hauteur. 

A partir de maintenant, marchez 
tout le temps jusqu'a ce que 



le garde ait ete endormi en (9). 

(6) Marchez jusqu'ici pour recuperer 
un tissu. 

(7) Descendez par cet escalier 
a I'etage inferieur. 

(8) C'est dans cette piece que se 
trouve le chloroforme. Combinez-le 
asiec le tissu, puis utilisez-le sur 

le garde (9). Ouvrez la porte et 
tuez d'une baile en pleine tete 
le garde qui vous charge. 
Recuperez la carte qu'il laisse 
tomber. 

(10) Utilisez la carte ici. 

(11) Passez discretement par 

les alcoves pour atteindre la porte 
du bout. 



) Contrairement a 
ue Ton vous a dit, 
' tuez le scientifique et 
| les gardes. Passez par 
t la salle (13) et allez 
chercher la trentieme rose en (14). 
(15) Actionnez I'interrupteur dans 
la piece en haut des escaliers pour 
couper le champ de force et devalez- 
tes pour aller chercher ['iris (16). 
(17) Ouittez ce niveau par ce couloir. 

4-2 : LA FUITE AVEC L'IRIS 
Plan 1 : 

(1) Point de depart. 

(2) C'est ici que vous abandonnerez 
vos armes. La premiere caisse 
dans le couloir suivant contient 
des explosifs. 

(3) Fouillez I'etagere pour avoir 
du chloroforme. 

(4) Prenez du tissu dans le couloir. 
Combinez-les pour pouvoir vous 
debarrasser du garde en (5). 
Reprenez du chloroforme ici (6). 

(7) La fouille du dernier bureau 
vous procurera une carte d'acces. 

(8) Tapez le code d'acces (8526) 
de la carte ici. 




■ ROSE PLAQUEE OR II faut que vous collectiez les 36 roses pour avoir droit a un menu 
bonus avec des images et une presentation du prochain Tomb Raider. 
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Niveau 4-2 (plan 1) 

Vous devrez vous separer de vos 
acmes au debut du niveau, ce qui ne va 
pas faciliter vos rapports avec les gardes. Trouvez du 
chloroforme et des morceaux de tissu pour pouvoi 
disposer de ceux qui sont sur votre chemin. 



(9) Abaissez la trappe au-dessus 
des toilettes. 

(10) Accrochez-vous deux fois lors 
de votre descente pour ne pas subir 
de dommages. Mettez-vous en face 
de la chame et accrochez-vous-y. 
Descendez jusqu'au contrepoids, puis 
toujours sur la chaine, faites un saut 
en arriere en maintenant les boutons 
de saut, de roulade et d'action 

pour arriver a prendre la trente- 




■ SNIPER SNIPE Surveillez les vitres du premier etage pour flinguer 
ces deux soldats. Une sequence plutot ciassique et rapidement envoyee. 



et-unieme rose dans la cavite. 
(11) Allez sur cette comiche, puis 
sautez a gauche sur la barre 
horizontale pour arriver en (12). 
Grimpez sur le toit de I'ascenseur, 
puis soulevez la trappe pour y 
entrer. Prenez ensuite I'autre 
ascenseur normalement. 
Appuyez sur le pave numerique 
pour refermer les portes quand des 
gardes arrivent, et encore une fois 
pour activer le freinage d'urgence. 

Plan 1 : 

(1) Sortez par la trappe et servez- 
vous de la barre horizontale (2) pour 
sortir d'ici. Grimpez au mur avec les 
barres, puis sautez en arriere au 
niveau du conduit pour arriver sur 
une plate-forme (3). Accrochez-vous 
de nouveau a une barre et 
sautez, puis sautez a nouveau et 
accrochez-vous au conduit (4). 
(5) Lorsque vous glissez, accrochez- 
vous aux deux barres (5) 
pour arriver en (6) sans vous 



faire carboniser. Sautez en (7). 

(8) Apres avoir passe la corde raide, 
prenez le chloroforme. 

(9) Courez vers la droite a partir 
d'ici sans prefer attention au garde. 
Une balle perdue brisera I'aquanum. 

(10) Prenez la trente-deuxieme rose 
dans le coin de raquarium. Montez 
ensuite ia rampe sur la gauche. 

Plan 3 : 

(1) Point de depart. 

(2) Escaladez l'« echelle » a gauche 
pour arriver a la plate-forme 

(3) Puis faites en sorte que le sniper 
tire sur cet extincteur pour avoir 

la trente-troisieme rose. Le bouton 
juste a gauche coupe les lasers 
devant la porte en bas. 

(4) Sautez ici pour que le garde 
detruise invojontairement le 
systeme de securite au so!. 
Ouvrez la porte (5). 

(6) Marchez jusqu'aux interrupteurs 
et actionnez-les. Traversez les 
autres pieces jusqu'a la trappe (7) 



\ 
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du plafond. Actionnez ensuite 

ce bouton (8) pour mettre en route 

les rayons X. 

(9) Ouvrez la caisse denuee 
d'explosifs. 

(10) Placez te disque et allez au 
milieu de !a piece pour utiliser I'lris. 

Betour au plan 1 : 

(12) Vous reapparaissez ici. 

(13) Laissez-vous tomber dans 
ce trou. 

(14) Utilisez vos lunettes pour 
voir le code (1672). Actionnez 
ensuite I'interrupteur (15), puis 
empruntez ce conduit (16). 
(17) Faites sauter I'extincteur en 



tirant dessus pour pouvoir 
emprunter ce passage. 



4-3 : ALERTE 
ROUGE ! 
Plan 1 : 

(1) Tirez sur 
le garde 
au-dessus 
de vous et 
avancez dans 
I'escalier 
en sautant 
et en vous 
accrochant 
quand il 
s'effondre. 




Ne ratez pas la trente-guatrieme 
rose dans cette cavite (2). 

(3) Sautez en 
avant pour 
vous 

accrocher 
a la plate- 
forme. 
(4) 

Defoncez 
la partie 
inferieure 
du mur et 
mettez-vous 
ramper. 
(5) Sautez et 
accrochez- 
vous a la 
grille, puis 
tuez le garde. 

(6) Prenez le grappin sur les caisses. 

(7) Mettez vos lunettes et/ou tirez 
sur la valve rouge pour voir les 
lasers dans ce couloir. Faites des 

Niveau 4-2 (plan 2) 

La chute dans la cage d'ascenseur sera 
une fois encore ('occasion de 'sire preuve 

d'habilete en faisant executer a Lara des sajts 

: la limite de ^'impossible. 
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roulades au bon moment pour 
passer en dessous des rayons. 

(8) Cet ascenseur vous menera 
aux stands de tir. 

(9) Commencez par celui-cl et 
detruisez toutes les cibles avant 
qu'elles n'aient atteint la ligne 
blanche pour ouvrir le stand pour 
expert a droite (rechargez la partie 
si vous echouez). 

(10) Dans ce stand, faites le meme 
exercice que precedemment 
(c'est un peu plus difficile) alors 
que la piece se remplit de gaz. 
Rechargez (a partie si vous echouez. 

(11) Cette piece s'ouvrira si vous avez 
fait un sans-faute ; prenez 
la trente-cinquieme rose 
gui s'y trouve. 

(12) Prenez le fusil a 
grappin dans un des 
casiers et n'oubliez 
pas le grappin a 
I'endroit indique. 
Continuez dans le 
couloir a gauche. 

(13) Accrochez le grappin 
a la grille du plafond 
(attendez le viseur 



Les torches 
sonttrespeu 
utiles dans ce 
dernier Tomb 
Raider. Inutile 
de les stocker. 



Quand vous serez pris pour cibie par 
le sniper, n'oubliez pas de vous mettre pres 
de I'extincteur pour qu'il le fasse sauter 
et revele involontairement une rose. 



vert), puis balancez-vous a la corde 
du grappin et accrochez-vous au mur 
abTme pour atteindre I'ouverture a 
droite (14). Reprenez I'ascenseur puis 
repassez par I'epreuve des lasers. 
Utilisez le grappin sur le trongon 
de I'escalier au-dessus de vous. 
Balancez-vous et sautez en (15), puis 
agrippez-vous tout de suite en (16) 
pour echapper a une mort affreuse. 



Plan 2 : 

(1) Sautez sur la caisse a droite (2) 
et trouvez un bon point de vue pour 
abattre discretement le garde. 



(3) Tirez sur I'interrupteur pour 
ouvrir ce passage. 

(4) Tuez tres vite les deux soldats et 
grimpez a la corde de droite que I'un 
d'eux a laissee pour vous balancer 
jusgu'a la grille pres du plafond. 

(5) II y a ici un conduit avec un mur 
gui peut servir d'echelle. C'est par 
la que vous quitterez le niveau. 

6 Vous devrez combattre ici un 
cyborg tres resistant. Sautez sur 
la caisse et tirez sur la valve rouge 
pour gue I'eau envahisse la salle, 
puis tirez sur ie cyborg en tournant 
autour de la caisse. Avant de lui 
infliger le coup de grace, remontez 
sur la caisse, car I'eau sera 
electrifiee a sa mort. 
(7) A partir de ia caisse, sautez sur les 
conduits inclines. Mettez-vous sur la 




■ CUISTOT CORIACE Si vous lui en laissez 
le temps, il ne fera qu'une bouchee de vous. 



Niveau 4-3 (plan 1) 

Les epreuves d'adresse sont a 
I'honneur dans cette partie 
du niveau ou vous devrez sauter 
d'un morceau d'escalier 
effondre a un autre ou rouler 
sous des rayons laser mortels. 



5 
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■ SCENE D'ACTION Sautez de caisse en 
caisse en evitant la pince. Passionnant. 

droite et sautez, puis, pour les deux 
derniers sauts, appuyez sur les 
boutons d'action, de roulade et de 
saut. Pour le tout dernier saut, allez 
sur la gauche pour sauter sur la 
passerelle en metal et prendre un 
grappin. Montez sur le conduit et tirez 



avec le fusil a grappin sur la grille 
situee au plafond. Servez-vous de la 
corde pour sauter en (7) et couper le 
courant. Allez chercher le morceau 
de cle sur le cyborg, puis remettez 
le courant et retournez en (4). 

(8) Sprintez tout le long de ce 
couloir en restant loin des reservoirs 
jaunes (qui explosent sous I'impact 
des balles). 

(9) Allez vous cacher derriere le bar 
et activez le bouton. Repartez par la 
oil vous etes venu pour aller en (10). 
En plus de I'helico, un cyborg vous 
poursuivra. Sautez par-dessus les 
trous en vous mefiant des flammes. 
11 Courez jusqu'ici et declenchez 
I'interrupteur pour pieger le cyborg 
ici (12). Vous pouvez recharger la 
partie s'ii a reussi a passer. 



Niveau 4-3 (plan 2) 

Vous ferez ici connaissance avec le cyborg, un robot a I'apparence 
bumaine, mais en fait quasiment invulnerable. 
Comme les heros de Terminator, vous devrez recourir a toutes 
sortes de stratagemes pour en venir a bout. 



(13) A partir d'ici, les salles seront 
pleines de gaz. Rendez-vous ensuite 
en (14) et sautez sur la caisse 
pour tirer le levier. 
N'oubliez pas la trente-sixieme 
rose dans cette petite cavite (15). 
C'etait la derniere ! 
(16) Allez ici en ignorant I'homme 
au masque a gaz et tirez le levier 
pour dinger le gaz dans la salle du 
cyborg. Une fois qu'il est mort, allez 
prendre le second morceau de cle 
sur son corps. Combinez-le avec le 
premier morceau. Retournez ensuite 
en (5) et grimpez a I'echelle pour 
terminer ce dernier niveau. ■ 
- Gary Laporte 



Les artnes 
normales 
sont presque 
sans eff et 
contre le 
cyborg. 
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Stupidite cosmique 

Stupid Invaders I Aidez des aliens demeures a quitter la Terre ! Et vite ! 



American 

McGec's Alice 

Pour utiliser 

ces codes, allez 

dans le menu de 

config., choisissez 

Options du Jeu 

et cochez la case 

« Activation » 

sur la console. 

Durant une partie, 

appuyez sur la 

touche « - » pour 

ouvrir la console, 

puis entrez I'un 

des codes 

suivants : 

god Mode God 

give all Toutes 

les armes 

et munitions 

wuss Toutes 

les armes sans 

les munitions 

noclip Passer a 

travers les murs 

health X Donner 

de la vie (entrez 

le chiffrede votre 

choix au lieu de X) 

notarget Invisible 

cq_cameradist -45 

Vue subjective 

cg_cameradist 128 

Vue objective 

MapX Choix 

du niveau 

(remplacez X 

par I'un des 

noms suivants) : 

centipedel 

centipede2 

facade 

fortressl 

fortress2 

funhouse 

gardenl 

garden2 

garden3 

garden4 

groundsl 

grounds2 

gvillage 

hedgel 

hedge2 

hedge3 

jlairl 

jlair2 

keep 

pandemonium 

potearsl 

potears2 

potears3 

qlair 

rchess 

skoall 

skool2 

tower! 

tower2 

tower3 




■ PAUVRE PERE NOEL Disencombrez la cheminee en utilisant le Coin-Coin WC pour 
dissoudre le gros barbu en rouge et blanc coince dedans. 



Debiles, ecoeurants, vomitifs, 
kitsch, vulgaires... Les adjectifs 
ne manquent pas pour decrire nos 
quatre antiheros venus d'ailleurs 
et le delirant univers dans lequel 
ils evoluent. A vous de vous mettre 
a leur niveau pour les aider 
a quitter notre planete (enfin !). 

LAMAISONALOUER 

Poursuivi par le tres professionnel 
Bolok, Bud n'a rien trouve de mieux 
que d'aller s'enfermer dans les 
toilettes. Approchez-vous de la 
cuvette et ramassez la ventouse, 
puis prenez sur les etageres 
le papier-toilette de Gorgious 
et le Coin-Coin WC. Associez 
le papier-toilette et la ventouse, 
puis utilisez le resultat sur 
la fenetre pour que Bud puisse 
jouer les rois de I'evasion. 

Passez sur le toit, allez parler 
au Pere Noel coince dans 
la cheminee, puis liberez cette 
derniere en dissofvant le Pere Noel 
a I'aidedu Coin-Coin WC. 
Passez ensuite par la cheminee. 

Une fois dans la crypte, prenez 
le tonneau d'acide sulfurique, 
le pied-de-biche et I'entonnoir sur 
la droite. Faites sauter le couvercle 
du cercueil avec I'outil approprie, 
puis fourrez I'embout de I'entonnoir 
entre les levres du zombie et 
faites-y couler une bonne rasade 
d'acide sulfurique. II sera tout a coup 
beaucoup moins recalcitrant a vous 
confier la cle. Grimpez ensuite 



a I'echelle de I'autre cote de la piece 
et utilisez la cle sur le cadenas. 

Dans la cave, placez la tapette 
a souris geante devant I'escalier 
(quand vous placerez le curseur 
au bon endroit, il sera ecrit « devant 
I'escalier ») et allez actionner 
I'interrupteur. Apparemment, 
la tapette a souris qeante ne fait pas 
partie de I'entraTnement des tueurs 
a gages. Au rez-de-chaussee, allez a 
gauche, puis ouvrez la porte marron 
au fond du couloir. Dans le garage, 
prenez la fusee dans la boite des 
feux d'artifice, puis retournez dans 
le couloir et prenez la porte bleue. 

Dans la cuisine, allez actionner 
le tiroir, juste sous la qrosse 



soupiere verte, et prenez le briquet. 
Retournez dans le couloir et 
repassez devant I'escalier pour 
atteindre la porte bleue sur la 
gauche. Placez la fusee dans I'atre 
et allumez la meche. En plus de faire 
un joli feu d'artifice, vous venez, 
par la meme occasion, de vous 
debarrasser d'une cigogne qui vous 
aurait gene plus tard. Retournez 
dans le couloir et grimpez hardiment 
les marches de i'escalier. 

Ouvrez une porte sur la droite 
et prenez la cle a I'interieur de !a 
machine a laver, puis retournez dans 
le couloir et franchissez la porte 
situee en face de I'escalier, menant 
a I'etage superieur. Prenez dans 
1'armoire I'un des collants de Candy 
(excitant, non ?). Ouvrez ensuite le 
tiroir avec la cle pour vous emparer 
d'un seche-cheveux, puis montez 
au deuxieme etage et penetrez 
dans le grenier. Passez par la porte 
en bois sur la gauche, puis allez 
dans le coin sombre a gauche 
au milieu de la piece pour actionner 
un interrupteur (deplacez le curseur 
jusqu'a ce qu'il change d'apparence, 
et done de fonction). Une fois 
la lumiere allumee, fermez la matle 
pour pouvoir monter dessus 
et atteindre la manivelle. Utilisez cet 
ustensile dans le trou au milieu 
du cadre de la fenetre. 

Une fois dehors, prenez la 
planche et utilisez-la sur la corniche 
pour pouvoir atteindre I'autre cote. 
Grimpez a I'echelle pour atteindre 




■ LE LIQUIDATEUR Apres le Pere Noel, Bud s'attague a un pauvre zombie sans defense. 
Stupid Invaders, un jeu corrosif, dans tous les sens du terme ! 
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le toit, puis passez par la cheminee 
dont la fusee a deloge la cigogne. 
Vous voila dans la salle du vaisseau 
spatial. Ne tentez pas I'exploration 
de la piece, car Bolok bondirait 
du placard pour vous changer 
en glacron. Utilisez les collants 
de Candy sur I'armoire pour pieger 
le terrible tueur a gages. Repassez 
par I'echelie de la cheminee et 
refaites tout le chemin en sens 
inverse jusqu'a la cuisine (qui se 
trouve au rez-de-chaussee, sur 
la gauche de I'escalier). Allez dehors 
en passant par la porte de derriere, 
puis utilisez les collants et la 
tondeuse. Vous aurez compris toute 
I'ingeniosite du plan machiavelique 
de Bud : les collants, entrames 
par ia tondeuse, vont tirer I'armoire 
hors de la maison et eliminer, pour 
un temps, le malchanceux Bolok. 
Retournez dans la maison et 
remontez jusqu'au deuxieme etage 
par les deux escaliers pour regagner 
le grenier. Prenez cette fois la porte 
bleue a droite et saisissez-vous 
de la rallonge electrique de la tele. 
Passez ensuite par la porte rouge 
pour arriver dans !a salle du 
vaisseau spatial. Utilisez la rallonge 
sur la prise electrique pres 
de la porte, puis ie seche-cheveux 
sur la rallonge pour liberer 
vos amis de la gangue de glace. 
Etno va maintenant vouloir 
recuperer son encyclopedie 
humaine. Apres la iongue scene 
cinematique, ailez actionner la 
valise, puis prenez la petite batterie 
dechargee places sur le cote. 
Utilisez-la sur la prise de I'autre cote 
de la salle, tout au fond a gauche. 



Parlez a I'ordinateur en abordant 
le sujet du cricket, puis 
en maintenant que vous comptiez 
emmener ledit ordinateur quand 
il abordera la question. Ensuite, 
utilisez la batterie sur le SMTV et 
actionnez-le. Apres la scene 
cinematique, prenez I'encyclopedie 
dans le coffre-fort, puis retournez 
dans la salle principale 
pour declencher a nouveau une 
cinematique de plusieurs minutes. 

LUSINE A BOUSE 

Regardez et prenez un petit 
poulet pour avoir une reaction 
explosive de la volaille malinqre, 
puis reprenez votre chemin. Pres de 
I'usine, allez en bas a gauche 
(le curseur indiquera « Prendre 
cette direction »), puis revenez 
a I'ecran precedent. Parlez au poulet 
geant. L'explosion nucleaire 
qui en resultera vous permettra 
d'utiliser I'acces aux egouts. 

Vous prenez le controle de Candy. 
Allez tout en bas de I'ecran et 
continuez a avancer jusqu'a tomber 
a un etage inferieur. Frappez a la 
porte, puis ouvrez-la pour penetrer 
dans le nid d'amour de Nelson. 

Vous repasserez a Gorgious. 
Avancez jusqu'a pouvoir utiliser 
une echelle, puis declenchez 
I'interrupteur de I'ascenseur. 
Sortez de la fosse a bouse de vache 
et allez utiliser I'ascenseur en haut 
a gauche. Empruntez la passerelle 
pour atteindre la piece voisine, 
puis, dans celle-ci, montez la volee 
de marches. Prenez la louche 
et utilisez-la deux fois sur 
la soupiere pour alleger la marmite, 



Si vous voulez 
regarder un 
objet, faites 
un die droit. 
Si e'est 
possible, Fceil 
deviendra 
une main. 



Alice (suite) 

utemple 

wchessl 

wchess2 

wforest 

give x Fa ire 

apparaftre un 

objet 

Remplacez x par 

I'un des mots 

suivants : 

_knife.tik 

w_cards.tik 

w_mallet.tik 

wjackbomb.tik 

w_eyestaff.ti k 

wjcewand.tik 

wjacks.tik 

w_blunderbuss.tik 

w_.demondice.tik 

w_ragebox.tik 

wjwatch.tik 



puis recuperez cette derniere. 
Passez a la piece voisine et montez 
les marches. Coiffez-vous de la 
grande marmite pour pouvoir 
prendre le marteau en bouse sans 
vous faire truffer de plombs, et 
faites taire la poule bavarde d'un 
coup de cette superbe oeuvre d'art. 
Utiiisez I'ascenseur pour 
redescendre d'un etage et allez 
declencher I'interrupteur. Montez 
I'escalier en colimagon, puis allez 
a droite et utilisez le marteau sur 
I'ouvrier pour pouvoir lui emprunter 
la bonbonne de gaz. Reprenez 
i'escalier, allez dans la piece voisine 
et utilisez la bonbonne sur 
I'endroit baptise « Aller ici ». 

Maintenant que le charmant 
toutou est en orbite, prenez sa niche 
et passez par la porte derriere 
laquelle se trouve un skate-board. 
Placez la maison du canide devant 
le coffre et montez pour vous saisir 
du treuil. Retournez declencher 
I'interrupteur pour redescendre, puis 
allez a droite et utilisez le treuil sur 
la troisieme vache a partir 
de la gauche. Actionnez deux fois 
le treuil, puis utilisez le skate 
sur la vache. Poussez-la et utilisez 
I'ascenseur. Poussez trois fois 
de suite la vache, puis ouvrez 
la porte pour pouvoir la faire passer. 
Prenez le crochet'et utilisez le levier. 

Avec Candy, allez vers le haut 
dans la piece voisine (la salle de 
bains) et prenez la lame de rasoir en 
regardant dans le tiroir. Subtilisez 
ensuite I'huile pour le corps sur le 
bord de la baignoire. Retournez dans 
la piece principale et prenez le pouf 
gonflable de I'autre cote de la piece. 
Utilisez I'huile sur la charniere pour 
qu'elle ne grince plus et ne reveille 
pas Nelson, puis ouvrez la porte et 
sortez. Allez sur la gauche en haut 
de I'ecran, jusqu'a pouvoir poser le 
pouf gonflable a un endroit appele 
« Sur le sol », puis montez dessus et 
utilisez la lame du rasoir sur le pouf 
gonflable. Ouvrez la porte et prenez 
I'aspirateur (enfin, le tuyau) dans le 
couloir de droite. Allez dans la piece 
a cote et utilisez la tenue ad hoc 
pour etre en mesure de plonger 
dans I'aquarium. Avancez jusqu'au 
sous-marin jaune et entrez-y. 
A gauche, vous verrez un aquarium 
avec un tofu a I'interieur. Grimpez 
sur I'escabeau pour pouvoir le 
capturer. II n'y a rien d'interessant 
sur la droite, a moins que vous ne 
souhaitiez couler le sous-marin. 
Quittez cet endroit et reprenez 
I'echelie par laquelle vous etes venu. 
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Aliez ensuite a droite pour ouvrir 
le petit placard du haut et decouvrir 
une bonbonne de gaz. N'attirez pas 
I'atterttion du cuisinier, car il vous 
prendra pour une autre bestiole 
a decouper. Utilisez le tuyau 
sur la bonbonne de gaz, puis 
allumez-la ainsi que la cuisiniere. 
Posez ensuite le tofu sur la pile 
de poissons pour empoisonner 
sournoisement le cuisinier. Prenez 
ensuite le seau pres du frigo, puis 
appuyez sur le bouton pour ouvrir 
les portes de I'ascenseur. Regardez 
le tableau de commande dans la 
cabine. N'appuyez que sur le « 2 », 
puis sortez de la cabine. Allez a 
gauche, puis continuez et tournez 
a droite sur le chemin de planche 
jusqu'a atteindre une enorme porte. 
Appuyez sur le bouton pour vous 
faire aplatir et passer sous le rideau 
d'acier devant lequel vous etes 
passe tout a I'heure. 

Une fois votre forme initiale 
recouvree, descendez les marches 
et allez sur la gauche pour prendre 
la boTte de chili pres des petites 
caisses. Descendez ensuite 
les marches et passez par la double 
porte entre les tapis roulants. 
Approchez-vous de la porte juste 
au-dessus de Candy. Gorqious 
et la vache vous diront qu'il faut 
rechauffer le chili con came. Allez 
a gauche et ne parlez surtout pas 
au Redneck, car votre troublante 
ressemblance avec un poulet 
pourrait vous etre fatale. Utilisez 
plutot le levier pour le coincer sous 
le tracteur. Allez ensuite pres 
de fa porte sur la droite et enlevez 
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Pendant le jeu, 
appuyez sur 
le bouton «T » 
ou « Y », puis 
entrez I'un des 
codes suivants 
et appuyez 
sur la touche 
Entree. 

Basefillerup Toute 
I'energie de 
la base 
Pfeasehealme 
Toute I'energie 
Gimmiegifts 
Boutique 
de souvenirs 
instantanee 
Itsmy party 
Cuitodrome 
instantane 
Basepopulate 
Travailleurs 
smarties 
instantanes 
Mapshowitall Voir 
toute la carte 
Basegoveryfast 
Construction de la 
base acceleree 
Ineedspells Mana 
illimitee 
allmissionsare 
goodtogo Tous 



la barre de fer pour pouvoir I'ouvrir. 

Retournez dans la cuisine 

et faites chauffer le chili. Allez 

le donner a la vache, puis offrez-lui 

votre seau pour que la pauvre bete 

puisse se soulager. 

LA ZONE 52 

Stereo a trouve une methode 
originale pour se liberer de sa cage 
de verre, et c'est done avec lui 
que vous debuterez dans la derniere 
des trois parties du jeu. Diriqez-vous 
vers le bas de I'ecran, puis sortez 
et avancez sur I'ensemble 
de passerelles pour atteindre 
un ascenseur, dans lequel vous 
appuierez sur le bouton marque d'un 
« 1 ». Apres la scene cinematique, 
sortez du couloir et allez vers la 
salle du gaz (a gauche a I'ecran). 



Ramassez la bonbonne verte 
et utilisez-la sur la valve de gaz 
hilarant (celle avec un sourire) 
de I'autre cote de la piece. Sortez 
et allez dans la salle de dissection 
(a droite), puis dirigez-vous vers 
I'extremite de la corniche 
(sur la gauche de I'ecran), utilisez 
le rideau de fer, puis combinez 
la bonbonne de gaz hilarant avec 
le tuyau. Prenez ensuite I'ascenseur 
a droite pour arriver en bas, 
a la salle de dissection. 

Prenez deux fois le pied d'lgor 
pour pouvoir I'arracher, puis 
emparez-vous de la carte 
magnetique qu'il porte dans sa 
chemise. Sortez ensuite de fa salle 
de dissection grace a I'ascenseur 
et retournez dans le couloir. 
Reprenez I'ascenseur et appuyez sur 
« 2 ». Prenez votre courage a deux 
mains et retournez dans la prison 
du debut par la serie de passerelles. 
Approchez-vous de la brique 
spatiale qui est a gauche dans la 
salle pres de Bud et utilisez la carte 
magnetique sur le verrou pour 
la « liberer ». Recuperez la pauvre 
petite bete, puis refaites tout 
le chemin jusqu'a I'ascenseur (oui, 
encore une fois !). Appuyez sur 
le bouton « 3 ». Avancez jusqu'a ce 
que vous atteigniez une plate-forme. 
Utilisez-la, puis servez-vous du pied 
d'lgor sur le podocode pour avoir 
acces a la salle principale. 

Passons a Candy, qui est, une fois 
de plus, dans la mouise. Parlez 
sept fois de suite a la mouche, 
qui frame fierement sur son tas 
d'excrements, jusqu'a ce qu'elle' 
accepte de vous sortir de ce trou. 
Descendez, puis montez les marches 
et avancez jusqu'au robot femelle 




■ SIEGE EJECTABLE Posez le pouf gonflable 
II va vous servir de nacelle de sauvetage pour 



ici a I'endroit appele « Sur le sol ». 
echappera Nelson. 




■ CADEAU EMPOISGNNE Posez le tofu sur ia pile de poissons pour que le cuisinier 
passe I'arme a gauche et vous laisse enfin tranquille. 



en mauvais etat. Une fois de plus, 
['irresistible sex-appeal de Candy 
va faire son effet. 

Nettement moins romantique, 
Gorqious se retrouve parmi 
les ossements en decomposition 
des extraterrestres qui sont passes 
sur le billard du docteur Sakarin. 
Ramassez ies boyaux de I'alien juste 
a cote de vous, ainsi que son crane 
et utilisez ce dernier sur le caniveau 
radioactif pour recuperer de ce 
delicieux liquide. Allez un peu plus 
haut ramasser le petit os d'alien 
et combinez-le avec les boyaux 
pour obtenir un superbe qrappin bio. 
Avancez-vous ensuite sur la 
corniche, oil Gorqious va faire 
la preuve de ses extraordinaires 
dons de monte-en-l'air. 

Utilisez votre qrappin de 
recuperation, puis ramassez la cale 
de bois, ce qui aura un effet 
inattendu. Retirez a nouveau 
une autre cale de bois pour arriver 
a hauteur des barreaux. Utilisez le 
crane empli de substance radioactive 
pour faire fondre ies barreaux. 

Vous reapparaissez dans 
la chambre froide. Avancez jusqu'a 
I'autre bout de la piece pour 
emprunter I'echelle pres de la porte. 
La, prenez le crochet en fer sur le 
tuyau. Allez utiliser cet instrument 
sur le conduit de qaz a I'autre bout 
de la piece. Retournez pres 
de I'echelle pour utiliser le crochet 
sur la porte et provoquer une 
reaction explosive. Allez vers le coin 
en haut a qauche et servez-vous 
du petit marteau pour briser la glace 
et vous saisir de la hache. 
Avancez-vous ensuite vers la sortie ; 
vous vous ferez racketeer par une 
table, une cuisiniere et un tabouret. 
Utilisez la hache sur le tabouret 
pour filer une belle frousse au 
mobilier delinquant, puis traversez 
les deux salles suivantes. 



Gunman Chronicles 

Dans le menu « demarrer », 

selectionnez « executer». 

Entrez: C:\sierra\gunman\ 

gunman.exe -dev -console 

La commande « console » 

sera disponible dans le menu 

principal du jeu. Vous pouvez 

cliquer dessus ou appuyer sur 

la touche « ~ » pour faire 

apparaltre la console. La 

console ouverte, utilises I'un de 

ces codes pour modifier le jeu. 

God Mode God 

Noclip Passer a travers les murs 

Impulse 101 Toutes les armes 

et les munitions 

Map (voir liste des cartes) 

Passer au niveau 

correspondant 

Give (voir liste des objets) 

Donne I'objet correspondent 

Cartes : 

Takeoff 

Rusted 

Meltdown 

Highnoon 

Frontier 

cinematicl 

cinematic2 

cinematic3 

cinematic4 

ityla 

cityTb 

city2a 

cityZb 

city3a 

city3b 

endl 

end2 

mayanOa 

mayanOb 

mayanl 

mayan3a 

mayan4 

mayan6 

mayan8 

rebarOa 

rebarOb 

rebar2a 

rebar2b 

rebar2c 

rebar2d 

rebar2e 

rebar2f 

rebar2g 

rebar2h 
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f 4 X 4 EVOLUTION vf 289 

4X4SCR£A.MERvf 289 

■ ACE OF EMPIRE 2 vf 289 

! AGE EMPIRE 2 conqueror vf... 239 

AIRLINE TYCOON vf 2B9 

ALfJLANDiW EQUITATION vf 239 

ALICE Vf 329 

ANNO 1602 ROYAL EDITION v!279 

* ASHEROf, 5 CALL nf 239 

BWvf 329 
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CSC ALERTIE ROLJGE 2 vf 329 

C5.C - I'JTEGRALE ! ALERT vf. 199 

OVL r C POWER 2 vf 329 
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ELDORADOvf 279 

I ENrRAINEUR 2000/2001 vf 325 
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PHARAONvf 199 

PHARAON GOLD Vf 2£9 

POLICE QUEST SWAT 3 elite vf 329 

PRO RALLY 2001 vf 289 
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PROJECT IGlvf 329 

RAIMBOW SIX GOLD Vf 149 

RALLY 2000 edition special vf 195 
RES'DEMT EVH 3 NEMESIS vf.„. 319 

ROGUE SPEARvf 195 

ROGUE L-.PEAR covert oper, Vf 239 
ROGUE TEAR urban opera vfl45 
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ROLAND GARROS 2000 vf 189 

7CQE1 COASTER TYCOON vf, 195 
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RUGBY 2001 vf 329 

RUNE vf 289 
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SHEEP vf 279 
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SOLDIER OF FORTUNE vf 289 
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STARLAMCFRvf 249 

STARSHIP TROOPERS vf 289 
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SUDDEN STRIKE vf 329 
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UEFA MANAGER 2000 vf 249 
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WARM UP POLE POSITION vL.,279 

WAR TORN vf 289 
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TYPE DE MACHINE.... 
□ CHEQUE Da 
a CARTE BLEUE 



G NORMAL 25 F 

□ CDLISSIMD 32F garanlje 4BH 

□ CONTRE-REMBQURSEMENT 75F 

TOTAL A PAYER 






SOLUCE 




■ BOITE A BOUSE Cette boite de chili, assez difficile a trouver, devra 
etre rechauffee avant d'etre proposee a la vache. 



Une fois de plus, vous 
commencez avec Candy abandonnant 
un amant endormi dans un lit (sauf 
que c'est un robot, cette fois). 
Volez. une partie de I'argent que 
le robot cache sous son canape, 
puis sortez et allez payer la mouche 
geante. Prenez ensuite la passerelle. 
Vous voila face a un casse-tete : 
il y a 21 teleporteurs, que vous 
ne pouvez apparemment pas 
emprunter au hasard. La solution 
est simple : filez dans le premier 
teleporteur, ce qui vous transferers 
au teleporteur 2. Vous devez 
en fait additionner les numeros 
des teleporteurs de depart 
et d'arrivee pour savoir quel 
teleporteur utiliser ensuite. Ici, 
il s'agit done du teleporteur 3, 
qui vous emmene alors au 5. J'ose 
esperer que vous savez quel est le 
prochain teleporteur a utiliser (pour 
information : 3+5=8). Continuez 
ainsi jusqu'au vingt-et-unieme 
et dernier teleporteur. 



Gunman Chronicles 

Cartes : 

rebar2i 

rebar2j 

rebar2k 

rebar2l 

rebar3b 

rebar3d 

rebar3e 

rust! 

rust2a 

rust2b 

rust3a 

rust4a 

rust4b 

rust4c 

rustSa 

rust6a 

rust6b 

rust6c 

rust6d 

rust7a 

rust7b 

rust7c 

rust7d 

rust7e 

rustSa 

ru5t9a 

west! 




■ MAC GYVER Donnez a Gorgious des boyaux, un crane et des as d'alien, et il se sortira 
de toutes les situations les doigts dans le nez ! Et en plus, on en trouve partout ! 



Repassons a Stereo ; la premiere 
action a effectuer est, etrangement, 
de cliquer sur I'ecran, puisque 
le curseur n'apparalt pas, avant de 
traverser la piece pour aller utiliser 
ie teleporteur de I'autre cote. 
Utilisez ensuite la pedale, puis 
la brique spatiale avec le bouton 
poussoir pour maintenir la porte 
secrete ouverte. Repassez par le 
teleporteur pour pouvoir emprunter 
cette porte et vous retrouver face 
a un casse-tete qui mettra vos 
meninges a rude epreuve. 
II faut que vous reproduisiez dans 
I'ordre les couleurs qu'emet 
le bouton. C'est tout. La sequence 
de couleurs change a chaque fois, 
nous ne pouvons done pas 
vous aider sur ce coup-la. 
Au pire, si vous avez du mal a 
retenir les couleurs, notez-les pour 




ne pas les oublier. Quand vous aurez 
reproduit la seance de dix couleurs, 
vous ouvrirez une deuxieme porte 
secrete. Refaites le tour de la piece 
pour emprunter la porte de securite, 
puis avancez-vous vers la chaise 
(cliquez dessus s'il ne se passe rien). 

Bud se reveille enfin de son 
coma, et, grace a un extraterrestre 
un peu vicelard, va se retrouver 
dans la giqantesque salle de bains. 
Allez vers les toilettes et utilisez 
la grande cuvette des WC, 
un domaine que Bud connaTt, 
a I'evidence, bien et maTtrise a la 
perfection. Une fois qu'il est arrive 
tout en haut du tuyau, continuez 
sur la droite jusqu'a la piece voisine, 
puis servez-vous de la plate-forme. 
Vous voici dans le labyrinthe. 

A partir d'ici, suivez precisement 
ces instructions. N'oubliez pas 
qu'il s'aqira toujours dedications 
par rapport a I'ecran (et non 
au personnage). De plus, quand 
I'indication qui mene a I'ecran 
suivant est appelee autrement que 
« Par ici », elle est indiquee entre 
parentheses. 5i rien n'est indique, 
c'est que la bonne direction est celle 
appelee « Par ici ». 

Allez vers le bas (entrer dans 
le labyrinthe), a droite vers le poteau 
(« Tourner ici »), vers le bas (« Aller 
ici ») et encore une fois vers le bas. 
A partir de la, allez vers le haut 
a gauche (ce n'est en fait pas 
une impasse), puis vers le bas 
a gauche, vers le haut trois fois 
et vers la gauche. Ensuite, 
dirigez-vous vers le bas deux fois, 
a gauche, puis en haut, puis en bas 
(« Par la »). Allez maintenant 
en bas, a droite et une derniere fois 
vers le bas. Vous declencherez 
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3SO QOLUTIONQ 
par FAX/ 




0836668477 7IPS 

Ashices/satufions par TELEPHONE (8477=TIPS) Astuces/solutions par MINITEL 



3QJJ!!, COMMENT CA NMRCHE?- 

1 . Selectionnez sur le minitel 361 7 TIPS les astuces, 
solutions ou plans que vous souhaitez r< 

2. Toujours sur 361 7 TIPS (ce sera indique sur 
numero de fax 

. aaresse , seion que vous choisissez ~~ 
... voir vos articles par fax ou courrier. 

3. Vous recevrez quelques minul 
"is articles par fax. Dans le c^. H 

a poste le jour meme, au 
"' nande passee avant 1 4h. 



Astuces, solutions et plans pour jeux video. PC et Consoles. 



SOLUCE 




■ ROBOT POLI Maintenant que le robot a obligeamment retenu 
le ventilateur pour que vous puissiez passer, retirez-le de la. 



une scene cinematique qui 
est surement la plus longue 
(et la plus ennuyeuse) de toute 
I'histoire des jeux video. 

Passez ensuite par le trou 
et ramassez ['alien vert pour que 
Bud se mette a le macher et 
s'echappe de ce trou. Allez ensuite 
parler au robot en choisissant 
les repliques oil vous lui proposez 
de fui masser les pieds. 
Passez ensuite derriere le ventilateur 
et retirez le robot pour que le 
ventilateur se remette en route 
et vous propulse a I'exterieur. 

Allez vers le bas, puis trois fois 
vers I'ouest et prenez le tuyau 
d'arrosage. Allez ensuite deux fois 
vers le sud, puis six fois vers Test. 
Soulevez le rocher pour que le 
squelette bascule, vous permettant 
ainsi de vous saisir de son crane. 
Revenez a gauche, progressez 
de trois ecrans vers le nord 
et sauveqardez avant de parler 
dans ie cornet acoustique. 



Gunman Chronicles 

Cartes : 

westZ 

west3a 

west3b 

west4a 

west4b 

west5b 

west6a 

west6b 

west 6 c 

west"6d 

west6e 

Objets : 

weapon_fists 

weapon_g a u sspi st o I 

weapon_shotgun 

weapon_minigun 

weapon_beamgun 

weapon_dml 

weapon_ 

Spchemicalgun 
ammo_gaussclip 
ammo_buckshot 
ammo_minigunQip 
ammo_beamgunclip 
ammo_dmlclip 
ammo_chemical 
itemjiealthkit 
item_armor 
player_armor 
vehicle_tank 
Sacrifice 
Pendant le jeu, 
ouvrez la console 
en appuyantsur 
Control, Shift et 
«-». Entrez alors 
Tun deces codes. 
@ yourbulletscannot 

harmme Invincibilite 
@ castratethe 

heathens Collecter 
des ames rouges 
ia byt hep owerof grey 

skull Toute la vie 
@ ihavethepower 
Toute la mana 
@ dontfearthereaper 
32 ames 
@ ragebuilding 
Passer les niveaux 
jusqu'au niveau 9 
@> timeisonmyside 
Compte a rebours 
du sort a zero 




■ DEDALE A COBAVE Bud, telle une souris de laboratoire, doit parvenir a se sortir 
de ce labyrintfie. La souris a surement de meilleures chances de reussir. 



Vous prenez le controle d'Etno 
dans une situation precaire, puisqu'il 
est sur le point de finir carbonise 
dans un grille-pain geant. Rendez- 
vous immedtatement vers le bas de 
I'ecran et utilisez le ressort pour 
sortir a toute vitesse du grille-pain. 
Prenez ensuite le pod de 
teleportation et servez-vous 
de la plate-forme mobile. Utilisez 
ensuite les escaliers et les echelles 
qui se trouvent sur la droite d'Etno. 
Continuez sur la passerelle pour 
arriver a une plate-forme. Allez vers 
le bas jusqu'a arriver a une autre 
plate-forme. Dirigez-vous ensuite 
vers le haut de I'ecran et grimpez a 
I'echelle. Sortez le rat de I'engrenage 
dans lequel il est coince, puis refaites 
tout le chemin en sens inverse. 
Montez alors sur la petite plate-forme 




■ DANS I'ENGRENAGE Progressez de plate 
coince tout le mecanisme. Oil est Lara quand 



■forme en plate-forme pour atteindre le rat qui 
onabesoind'elle? 



et appuyez sur I'interrupteur vert. 
Ouittez la plate-forme pour aller 
vers le bas de I'ecran, appuyez sur le 
bouton, puis utilisez !e sas d'acces. 

Vous passerez a Stereo, qui va 
vivre une grande aventure pleine de 
suspense. Traversez la qrande salle, 
puis rejoiqnez la piece voisine. Voila. 

Nous revenons alors a Bud, 
toujours coince face a sa montagne. 
Faites-en le tour en allant d'abord 
vers le bas, puis a droite pour 
revenir au desert. Allez a Test, au 
nord, puis a I'ouest pour arriver de 
I'autre cote de la montagne. Placez 
le tuyau d'arrosage sur la prise d'eau, 
puis utilisez le crane pour raccourcir 
le tuyau. Allez vous servir du tapis 
roulant en haut a gauche. 
Eloignez-vous de la fusee et allez 
dans la piece a gauche pour utiliser 
le panneau de controle. 

Nos cinq extraterrestres en 
fuite se precipitent vers le vaisseau, 
mais le docteur se dresse sur 
leur route. Seul Candy peut les tirer 
de ce mauvais pas. Descendez par 
ies echelles de deux etages, puis 
sautez par le trou pour sortir de 
la fumee. Utilisez I'ascenseur juste 
a cote, puis avancez et prenez 
le baril. Reliez le tuyau au baril, 
puis retournez dans la fusee et 
actionnez la roue d'ouverture. 
A I'etage superieur, abaissez le 
levier rouge, puis passez au dernier 
etaqe pour mettre le contact. 
Vous n'avez plus qu'a admirer 
I'impressionnante cinematique de 
fin, qui montre I'echec des plans du 
docteur Sakarin et fa destruction 
totale de la Terre ! ■ 

- Gary Laporte 
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UNI SIULE SOLUTION 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Apres des fetes arrosees et une terrible gueule de bois, le Teignard revient, a cran. 



Girl's power 

Cher Teignard, 

je suis certaine que je ne suis pas la 
seule a vous ecrire mais je suis sure 
que ta censure est sans limite et que 
tu a'aimes pas les lilies. Pourtant, 
j'aimerais que tu publies cette lettre 
ai'in que les lectrices de Gen4 osent 
enfin se manifester. Franehemenl. 
vous avez tendance a oublier votre 
lectorat feminin, les lilies ont 
le droit d'aimer les jeux video et de 
s'informer. Votre magazine est limite 
sexiste et en plus, vous ne testez que 
des jeux violents on de voilures. 
Vous pourriez aborder des sujets qui 
nous touchenl un peu plus (note du 
Teignard : hum oui. j'aime ce qui 
est tactile...), metlre plus de photos 
d'hommes a demi nus {note du 
Teignard : de moi, done), pourquoi 
pas une rubrique un peu tendance du 
genre « ou sortir ». Ce ne sonl que 
quelques eonseils pour rendre votre 
magazine plus attrayanl el plus 
accessible a nous loutes. Je trouve 
egalement injusie de Ten prendre 
ainsi au pauvre Remy. Je suis 
certaine que tu es jaloux parce qu'il 
ecrit mieux que toi et qu'en plus il a 



Morceaux choisis 



Vous 
pourriez 
aborder 
des sujets 
qui nous 
touchent un 
peu plus, 
mettre plus 
de photos 
d'hommes 
a demi nus. 



■ J'aimerais savoir quel est la maiileur carte tiree a la base 
de la puce 6eForce2 MX. 



■ J'ai passe beaucoup de temps au telephone avec des 
charmants techniciens. 



I Je m'appelle JB, j'ai 13 ansetjevous lis depuis 19 ans. 



des choscs a dire, lui. Au lieu de t'en 
prendre a lui el d'essayer de nous 
mooter contra lui, tu ferais bien 
d'ecouter son enseignement. 
Pour finir, j'aimerais que tu me 
eonseilles, si tu en es capable, des 
jeux moins machistes et violents. 
Alice 

PS : Je plains la pauvre Sophie. 
ce ne doit pas etre facile pour clle 
de vivre dans un tel environnement 
etje la soutiens. 



Bum, 

rassure-toi, Sophie va ires bien, 
inerci pour elle. Jlfaut croire que 
passer la moitie de sa vie a nos 
cotes n 'est pas si deprimant, surtout 
lorsqu'&n I'entend rire encore 
plus fort que nous... Et en plus, on 
vient de lui offrir une toute nouveHe 
copine toute neuve (Gaelle) avec qui 
rigoler. Alors comme ca, on devrait 
rajouler des rubriques « tendance ». 
du genre « ou sortir » ? Et pourquoi 
pas une rubrique Mode et Travaux 
pendanl qu 'on. y est ? Ou bien des 
sujets du style « quel rouge a levres 
pour alter a une soiree reseau ? ». 
Et tu dis que tu es unejoueuse qui 
veut s "informer ? Mais s 'informer 



sur quoi ? Sur Black & White ou sur 
Alix.ee ? Je le signals que pour tout 
ce qui est trues defilles (ou de 
mecs), y'a des journaux specialises 
(20 ans. Nova, Maximal, etc.) ! 
Alors comme ca, on ne teste que des 
jeux « violents ou de voitures » ? 
El Chicken Run, c 'est du poulei '.' 
Et Call to Power 2, c 'est de la 
conduite ? El Stupid Invaders, t 'en 
fais quoi ? El Airjix Dogfightei; 
Fifa 2001, enfin bref, je n 'ai eu 
qu 'a ouvrir le dernier numero, . . 
Alors d'une pari on teste les 
jeux qui sortent (done si t'es 
pas contente. adresse tes plaintes 
aux deveioppeurs. . . 
Je suis desagreable ? 






Mode 



filles 




LE TEIGNARD est 
souriant. A I'aise a la 
campagne comme a 
la ville, il portesurlui 
un merveilleux 
ensemble qui lui 
donne assurance el 
entrain pour casser 
du lecteur. C'est un 
homme tres tendance 
bien dans sa peau et 
celle des autres... 



beau veslon ajuslfi 
au corps en cuir de 
euh de de grande 
qualile. 7990 ferw. 
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Us soluces et 



Playstation de A a Z 




PlaySoluces 

le magazine de soluces et tips 

PLAYSTATION - PS ONE - PS2 



TEIGNARD 



Les cahiers du cinema 

Hello, 

grand joueur devant I'Eternel (alleluia !), j'ai pris 
conscience d'une evidence en rapport direct 
avec le sujet qui vous occupe (et moi par la 
meme occasion) : le jeu. Effectivement, j'ai vu 
coup sur coup quatre films recents en DVD qui 
ont une parente evidente avec notre loisir favori. 
Le tres speede (et tres reussi) Cours Lola, cours, 
par exemple, offte trois versions d'une meme 
histoire : difficile de ne pas ('interpreter 
(I'histoire) comme un niveau dejeu que I'heroi'ne 
tenterait trois fois de suite avant de le reussir 
enfin ! II y a tout : les animations, !es adversaires 
a dejouer (ambulance, velo, mechants) et le 
bonus a recuperer (I'argent). Dans Co, c'est la 
construction a la Pulp Fiction qui nous rappelle 
les jeux d'aventure dans lesquels on passe d'un 
personnage a I'autre : les actions de chacun 
apportent leur pierre a I'edifice de I'histoire 
(bon, je pousse un peu mais il y a de ga). 
Dans Passe virtuel, le heros evolue carrement 



dans un univers permanent ultime (les annees 30 
a Chicago) dans lequel on peut tout faire : parler 
aux PNJ, combattre, enqueter et meme... mourir. 
Et je mentionnerai Mafr/xjuste pour le plaisir, 
ce film etant bourre de references a notre loisir. 
Bon, maintenant que je vous ai donne I'idee, 
qu'est-ce que vous attendez pour faire un dossier 
sur les influences du jeu sur ie cinema ? Hein ? 
Ma benediction ? Mais vous I'avez ! 
Marc 

Hum, 

bon, inutile de t'envoyer une vanne bien 
sentie a travers la figure, ta lettre etant 
probablement la plus interessante regue 
depuis environ, oula... au moins trois ans. 
Je te ferai done grace de mes traits d'esprit 
qui, en principe, foudroient les incultes 
8 bits qui nous ecrivent habituellement. 
Bon, le dossier que tu nous suggeres a 
deja traverse I'esprit de Thomas, et pourrait 
bien voir le jour dans nos colonnes dans 
un avenir proche. 



Normal, c'est mon role), etd'autre 
part. tu fais preuve d'une mauvaise 
foi que je salue bien has. 
En ce qui concerne Rimy, je n 'ai 
absolument rien centre lui, 
je I'autorise meme a se defendre 
en personne dans MA rubrique. 
Comment pourrais-je en vouloir 
a un journaliste guinde et ca'iir 
d'ariichaut qui voil V influence 
directs de Bujfon jusque dans 
les simulateurs de robots ? 
Et pour finir sur une note positive 
(parce que tu vas finir par croire que 
je tie t 'aime pas. . . hue hue hue), 
je te conseille evidemment Les Sims, 
No One Lives Forever (c'est un 
peu violent, oui, mais teUement 
tendaauaaance) et Escape from 
Monkey Island. J'suis une creme 
quand meme. . . 

Foire aux questions 

Salut Teignard. 

tout d'abord, je tiens a feliciler 

I 1 ensemble de la redaction. 

Le magazine est ties eomplet pour 

un prix tres raisonnable. Comme je 

vais changer d'ordinateur (ben oui, 

un PII-350 128 Mo, pour un gros 

joueur comme moi. ca ne suffit 

plus...). Done, voici mes questions : 

1. Quel proeesseur choisir ? 

2. Quelle carte graphiquc 
choisir pour avoir un 
resultat epoiistouflant ? 

3. Est-ce que la carte mere Asus 
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A7V est la plus performanle '? 

4. Quel Windows choisir entre 
Win98 et Win ME (je joue 
bcaueoup. je surfe peu). 

5. Les offres I'aites durant ces 
pe'riodes de fetes par les grandes 
surfaces sonl-elles valables ? 
En attendant ta rcponse, je te 
souhaite, ainsi qu'a loule I'equipe. 
de bonnes fetes. 

Emmanuel 

PS : .I'appreeie beaueoup le travail 

de Remy. 

Hum, 

alors comme ca tu veux bazarder ton 
antiquite sous pretexte que tu es un 
gros joueur ? Ben voyons ! II t'en 
faut loujours plus, hein, comme 
d'ailleurs tons ceux qui nous lisent I 
Figure-toi qu 'ici, on n 'est pas 
comme ca .' Seb ne s 'est jamais 
plaint d 'avoir un PI 33 chez lui 
sur lequel il joue inlassablement a 
Police Quest, pas plus que Fred 
qui fait a peu pres tout lourner sur 
son PiI-350 a des niveaux de detail 
lamenlables. . . Sans parler de Luc 
qui frappe, parait-il, son Pi 1-450... 
Jetons piuliquement un voile 
sur I' Athlon 1 GHz de Thomas 
qui nargue tout le monde... 
Mais revenons a nos boulons. 
1. Comme proeesseur, les Athlon 
(750 MHz QU 1 GHz) offrent de tons 
rapports prix/performances. Intel 
n 'est clairement plus le leader du 



proeesseur et il ne faut pas hesiter 
a investir chez AMD. Les K6 
et les Cyrix, c 'est bien fini ! 

2. LA, en revanche, pas d'hesitallon, 
il tefaut (comme a lout le monde) 
une GeForce DDR. C'est sans 
conteste la meilleure carte 
graphiquc. Si vous comptez acheter 
un 800 MHz. ou plus, prenez plutot 
Geforce 2 {pas MX), plus adaptee 
aux grosses becanes qu 'aux petites. 

3. Oui, cette carte mere fait partie 
du peloton de tele avec les Abit. 

4. On a peut-etre tort de se niefier, 
mais ici, on est restes a Windows 98 
qui, apres environ trois ans de 
service, peut se targuer de faire 
tourner correctement tons les jeux. 
On a eu peu d'experiences avec 
Windows MEuh (le logiciel vache... 
desole). Done on te conseille 
d'attendre un peu avant de changer. 

5. Les offres sont nan seulement 
aUechanles mais loujours tres 
ludiques : il est effectivement Ires 
amusant de chercher le talon 
d'Achille de ces assemblages bon 
marche. Un moniteur 15 polices 
avec un pitch de 0,27, 64 Mo de 
RAM, une carte mere sans marque, 
depassee avec trois slots PCI. 
une carte son integree, des hauis- 
parleurs pourris, un lecleur CD 
ou DVD asthniatique... 

Les possibilites sont nombreuses. 
Quant a les felicitations a Remy, 
tu n 'as vraisembiabiement pas 
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NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU - NOUVEAU 



PLAYZOOe 




«1 39,50 f SEUUMENT, IE MAGAZINE © IE DVD VIDEO 



NOUVEAU MA3AZINE WO PLAYSTATION 2 & PSONE US' GUIDE DC-P&INTERNET 



REPORTAGE ._ _ 

BLOOD OMEN 2 [[ 

SOUL REAVER 2 InUUO 



eX CLUSlFJ 



SOUL REAVER 2 

BAL DES VAMPIRES SUR PS2 



RAYMAN 

REVOLUTION 

RAYMAN EXPLOSE SUR PS2 



GUIDE 

LIS 200 MEILLEURS JEUX PS 




L'ACTUALITE 

PLAYSTATION 2, 

DVD, 

INTERNET ET, 

AUTRES CONSOLES 




rJ*A ikD 



DECOUVREZ SUR PLAYSTATION 2, 
LECTEUR DVD DE SALON OU LECTEUR PC/MAC 

PLUS DE 50 VIDEOS 



TEIGNARD 



A Ge-Hif, 




Jetenaisa 

vousfaire 

partdu 

bulletin 

trimestriel 

devotre 

fiston DVD. 



conscience tie ce que Tu as fait... 
Informe, it s 'est aussitdf empare 
dc la lettre el a fait le tour de la 
redaction au pas de course en 
hurlant : « I] y a des gens qui 
m'aimcnl I » Un spectacle... Atroce. 

CDgenere 

Salut Teignard. 

une petite remarque concernant la 
nouvcllc presentation de Gen4 PC : 
faudraii voir a remeltre les CD 
comme avant, parce que la, ca ne va 
pas du tout ! Les deux CD sonl dans 
une « pochette » au debut du mag, 
saut'que le CD de Castrol Honda 



Superbike... a ere mill place fun peu 
trop haul) et s'est iait couper an 
massicotage ! C'estpastres malin 
ca ! Alors si vous pouviez faire 
attention dans les prochains numeros 
a la fagon dont vous placez les CD. 
ca nr arrangerait ! Bye, 
Sylvie 

Allons ban, 

je Vadinets, au debut, j'avais 
vaguement pense a parter de bonne 
annee, de bonne sante, tout ga... 
J'ai meme eu une (toute petite) 
vclleite de vous souhaiter les 
medicares chases du monde (de bans 
jeux beaux et pas gourmands, pas 
bugges et qui ne plantent jamais) 
maisj'ai ete radicalement stoppe 
dans man elan en decouvrant vos 
lettres a mon retour de vacances. 
Non mais oh, c 'est pas fini oui ? 
Alors les CD encarles dans 
la couverture, ga n'allait pas. 
Mainlenani qu 'ils sonl dans de 
vraies pochettes, ga ne va pas non 
plus ! On propose im DVD el v en 
a qui trouvent le moyen de rtder ! 
Mais vous n 'en avez. pas marre 
de vous piaindre ? Vous avez des 
hecanes a 10 000 boules, vous jouez 
sur le Net, vous avez les moyens 
de soigner les bubons que vous 
eclatez dans la mile de bains 
et vous venez pleurer sur de 
malheu reuses pochettes CD '.' 
Tit as de la chance queje sois de 
bonne hunieur, Sylvie, tit lufailli 
m'enerver. Allez, renvoies-nous tes 
CD, on verra ce qu 'on pent faire. ■ 



Salut Monsieur ! 

Je tenais a vous faire part du bulletin trimestriel de votre fiston DVD. Bien qu'il soit nouveau dans 

la classe, le petit revele un comportement faineant. Je ne voudrais pas vous alarmer mais son 

entourage devrait revoir son education. C'est-a-dire que votre fils ne depasse pas la moyenne et ce 

par manque d'originalite. Les videos que votre fils nous a presentees sont navrantes : elles ont deja 

ete vues. J'admets qu'il a des difficultes pour boucler ses devoirs a temps mais il vaudrait mieux qu'il 

reflechisse sur le dosage quantite/qualite. Dans son dernier devoir, il nous a presente 21 elements 

a corriqer et force est de constater que tous n'etaient pas du meilleur cru. II a tente de se rattraper 

avec quelques goodies, comme disent les jeunes, mais peu nombreux et originaux pour etre 

soulignes par notre conseil de classe. En somme : peu d'originalite et de rigueur. Si votre fils veut 

passer dans la classe superieure, il va devoir se ressaisir ! En attendant de meilleurs resultats... 

Jonathan 



Monsieur, 

veuillez excuser les mauvais resultats de notre fils mais 

sa recente integration I'a destabilise et il a eu tres peu 

de temps pour preparer son devoir. Ajoutez a cela un 

rhume et la disparition tragique de son chien Fifi et vous 

comprendrez mieux pourquoi il n'a pas eu les moyens 

d'exceller. Cependant, notre fils est en train de se 

ressaisir : ses parents lui ont offert du materiel high-tech 

(DV, bancs de montage, etc.) lui permettant d'egayer ses 

devoirs, mais en plus il est anime d'une motivation 

qui effraierait le plus enrage des jeunes cadres 

start-up. Vous voyez, aucun souci a se faire : notre fils 



VOUS ITES NOMBREUX 

A VOUS PLAINDRE 

Cours de rattrapage 



dynamiques ruine par sa derniere 
va devenir le premier de la classe. 



ACCLAIM 

Technique : 01 41 06 59 97 de T7h a 19h. 

du mardi au vendredi. 

Cheats, tips : OB 36 68 24 63 (2.23 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 4t 06 59 95 de I7h a I9h, 
les lundi. mardi, meraedi et vendredi. 
Cheats, tips : 08 36 6B 17 71 (2.23 F/mn). 
r.'ri:ei : 3615 Activislon. 

BSIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/24h, 7j/7. 
Cheats, tips : 08 36 68 46 50 (2,23 F/mn|. 



Technique: 04 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de 17h a 21h, samedi de 15h a 20h. 

Cheals, tips : 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 

ICRVO 

Cheats, tips : 08 36 6B 36 82 (2,23 F/mn). 

■ DISNEY 

. Toutes questions: 01 53 75 50 50. 



Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a 18h, 
du lundi an jeudi el le vendredi de 9h a 17 h. 
Cheats, lips : 06 36 68 55 15 (2,23 F/mn). 

■ EID05 

Technique:OI41069675 

du lundi au vendredi, de 9h a 18h30. 
Cheats, tips : 08 36 68 19 22 (2,23 F/mn). 

■ GT INTERACTIVE 

Technique: 01 41 06 59 95 

du mardi au vendredi de 9h a I9h 
et les lundi el samedi de lOh a I8h_ 
Cheats, lips : 08 36 68 17 71 [2,23 F/mn). 
MiivU'i.j&'IJ Activision. 

a INFOGRAMES 

Cheats, lips: 04 72 53 32 00 

du lundi au vendredi de 14h a 19h. 

Adresse : Infogrames France. Service Hot line 

4, rue des Draperies, 

69532 SKyr-au-Mont-d'Or CEDEX - France. 

Fax: 04 72 53 32 50. 

Minitel : 3615 INFOGRAMES. 

E-mail : suppoFt3infoqrames.fr, 

■ MICROIDS 

Technique: 01 46 01 54 21 

Cheat Codes : 08 36 68 88 81 (2,23 F/mn) 

Minitel : 3615 Microlds 

■ MICROSOFT 

Technique : 01 69 86 10 20 

du lundi au vendredi de9h a iShetfesamedltle lOh = I 

■ TAKE 2 

Technique : 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h_ 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75. 

Minitel : 3615 Take 2. 

■ TLC EDUSOFT 

Touies questions : 01 46 73 08 00 du lundi au jeudi 
de9ha18hei les vendredi et samedi de9h a 17h. 

■ UBI SOFT 

Technique : Tel. : 02 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Ou lundi au vendredi I0h30 a 12h30 et 13h30 a 19h30. 

Cheats, lips : OB 36 68 46 32 (2,23 F/mn). 

Minitel: 36 15 Soft (1,29 F/mn). 

L-mjii : hotlineiiHibisoft.fr. 



I 



Vous pouvez m'envoyer vos lettres 
a I'adresse suivante: 
Computec- Media France - Le Teignard 
261, rue de Paris - Im. Le Melies 
93556 Montreuil Cedex 
Et pour ceux qui n'ont ni stylo, 
ni imprimante, ni timbre... ni rien, 
ils peuvent m'ecrire un e-mail a cette 
adresse : teignard@computec-medra.fr 
C'est in, cool, fun voire wizz. 
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BONN 



A, - !, je m'abonne a Gen4 PC CD-ROM pour 1 an (11 numeros), avec en plus le jeu Sacrifice [SAC], qui me 
UUIparviendra separement en Colisslmo sulvi au prix exceptionnel de 519 F (France uniquement). 
G Nouvel abonnement D Reabonnement 
□ Pour un abonnement simple sans le jeu Sacrifice : 269 F (etranger et DOM-TOM 399 F) 
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Surf different* 




* www. gen4pc.com 



Le site def ■ 

SPC CD-Rom 1 



NEXT 



En mars, 
wasistdas? 

Une dizaine de sorties ce mois-ci, presque autant le mois 
prochain... Si Black & White est a I'heure, attention a la baffe 








Apres la foiie de 
Noei, les editeurs 
baissent un peu 
le rythme de leurs 
sorties ! Dans la serie 
Evil, on attend tout 
de meme Evil Island, 
un Baldur's Gate 
en 3D absolument 
maqnifique et Evil 
Twin, un jeu de plates- 
formes etonnant 
dote d'une ambiance 
a la Tim Burton. 
Autrement, Severance 
devrait aussi arriver 
(comme tous les 
mois?), ainsi que 
Jeckyl & Hyde, lejeu 
d'aventure de chez 
Cryo. Ce n'est pas 
I'opulence, mais la 
qualite devrait etre 
au rendez-vous ! 
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IMAGE I SON I TELEPHOIMIE I MICRO I ELECTROMEIUAGER 



Strateges et conquer ants... 
a vos PC ! Avec t BouLanGER 




349 FRS 

Call To Power II 

ACTIVISION 
Voici la suite de 
I'incontournable 
Civilization I De 
I'Antiquite a I'Ere 
moderne, faites 
preuve de 
diplomatic et de 
force pour creez la 
civilisation la plus 
puissante 
de la Terre. 



AMERICA 

"'•'Mr 



99FRSIetitre 
Exclusive Collection 

UBISOFT 
De Taction , encore de Taction, 
toujours de Taction ! 
Strategie, course, 
action... Toute un 
collection 
a petit prix pour 
mettre vos nerfs 
a rude epreuve ! 



369 FRS 
Zeus 

HAVAS INTERACTIVE 
Plongez-vous dans le monde 
de la Grece Antique et 
contruisez une grande cite 
avec batiments, routes... 
mais pourquoi pas aussi une 
academie de philosophie et 
une ecole d'art dramatique ? 



U. MAJT.V- 




249 FRS 
America 

MICRO APPLICATION 

Vivez la grande epopee 

de TOuest 

et plongez dans 

Tambiance du 

Far West. 

Indiens, Americains, 

Mexicains, 

Desperados : 

choisissez votre camp ! 



LE PRODUIT DU MOIS 




■ Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est faite pour vous. 



349 FRS 
MECHWARRIOR 4 

MICROSOFT 

An 3063. Apres la guerre 
des Clans, vous retournez 
sur votre planete... que 
pour y trouver le chaos ! 
Aux commandes de 
robots de combat 
titanesques, partez a la 
reconquete de votre 
empire. 

L'action de Mechwarrior 
ne vous laissera aucun 
repit : restaurez votre 
dynastie ou mourrez en 
heros ! 




AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 

BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • CREIL • DOUAI • DUNKEROUE GRANDE-SVNTHE . ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • 

GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE ■ LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS SUD • LENS 

VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LORIENT • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES 

CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PAR1DIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • 

0RMESSON • OSNY . PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE • RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE 

PORTET S/GARONNE • TOURS • TROYES • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




RAS. 
AITES 



DUPES 
IT DU SANG. 



A I'aube rlu 4eme millenaire, engagez une guerre epique pour la reconquete de votre empire. Auk commandes de Mechs T "nouvelle generation, 

menez votre garde d'elite dans unecampagne de represaijles longue tie 30 missions ou combatteza 16 en reseau dans 6 modes multijoueurs. 

MechWarrior 4 est le premier je.o de la serie deveioppe par ies createurs de lumvers BartleTech. Dans un univers futuriste aux graphismes saisfssants, 

prenez le controie de formidabfes machines de guerre, au pilotage intuttif. Vos ennemis connaitront la terreur. Vengeance sera faite ! 





2DQ1 • WWW.MICRd&QPt.COM/FRArJCE/JEUX 



Microsoft 



